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Wissen, was gespielt wird 


Max Payne: 
Streng geheim! 

Easteregqs, Geheimräume, 
Cheats: So geht's! 
Spielstände auf CD-ROM: 
Alle Levels anwählbar! 


SPlELDt| 

MONATS 

MEGA-VIDtO 


32 Seiten Extra-Beilage! 


Profi-Tricks & Kampf-Taktiken 
Detaillierte Missions-Karten 
Geheime Bonus-Levels enthüllt 


Medal of Honor v 
Return to Castle 

Das Duell der Edel-Shooter 


Superpreise: 70.000-Mark-Gewinnspiel 


Kein Spiel für Warmduschen 
Knisternde Spannung, 
hinterhältige Taktiken, 
viel mehr Action - 
bei Tag und Nacht! 


Mehr Hardware 
für die Mark 


Red Faction 

Großer Test: Besser als Half-Ufe? Kann 
die Action-Hoffnung des Sommers den 
Vorschusslorbeeren gerecht werden? 
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Die Rückkehr der Review-Ritter 


Dienstag I 31 Juli 2001 

Bei PC Games gibt es ein neues Chefredakteurs- 
Duo. An die Stelle von Florian Stangl tritt Chris¬ 
tian Müller, bis dato Chefredakteur unseres 
Schwestermagazins PC Action. Der Shooter- 
Experte, der zuletzt viel beachtete Aktionen wie 
die „PC Action Masters“ oder „Gamer gegen 
Rechts" lanciert hat, ist ab Anfang August ge¬ 
meinsam mit Petra Maueröder für PC Games 
verantwortlich. Langjährige Stammleser wer¬ 
den sich zudem freuen, dass mit Harald Wagner 
cm weiterer Veteran zu PC Games zurückkehrt 
und sich anstelle von Sascha Gl iss vornehmlich 
um den Bereich Sport- und Rennspiele küm¬ 
mert. Wir bauen das bestehende Team übrigens 
noch weiter aus: ln der nächsten Ausgabestellen 
wir Ihnen all unsere Neuzugänge ausführlich 
vor. Darunter ist auch Volontär Jochen Gebauer: 
Dass er neben Rollcnspielen auch eine Menge 
von Action-Spielen versteht, können Sie bei sei¬ 
nem Debüt (Test von Red Faction ab Seite 106) 
nach prüfen. Auf diesem Weg möchte sich das 
gesamte Team bei Florian und Sascha für die 
Mitarbeit an PC Games bedanken und ihnen für 
die Zukunft alles Gute wünschen. 

Freitag I 17. August 2001 


Dienstag 21 August 2001 

„Was möchten Sie bei den Gewinnspielen in PC 
Games am liebsten gewinnen?", haben wir un¬ 
sere Leser auf www, pceames.de gefragt. Satte 
35 % würden sich am meisten über Hardware- 
Komponenten (Grafikkarten, Lenkräder etc.) 
freuen, weitere 2S % hatten gern einen nigelna¬ 
gelneuen Komplett-PC mit allem Drum und 
Dran, All diese Wünsche erfüllen wir ab Seite 
16. Anlass ist das neunjährige Jubiläum von PC 
Games - so eine lange Erfahrung kann kein an¬ 
deres deutschsprachiges Magazin vorweisen. 
Wir erheben feierlich unsere Kaffeetassen, freu¬ 
en uns gemeinsam mit Ihnen auf die nächsten 
neun Jahre und sagen Danke für Ihr Vertrauen 
und Ihre langjährige Treue! 

Donnerstag l 23. August 2001 

Sie wollten nach ganz oben: Rüdiger Steidle, 
Thomas Weiß und Hara 1 d Wägner. Das hätten 
sie auch fast geschafft, doch dann blieb der 
Aufzug stecken, zwischen dem zweiten und 
dritten Stock. Die Produktion der aktuellen 
Ausgabe ist aber zu keinem Zeitpunkt gefähr¬ 
det - nach einer 20-minütigen Rettungsaktion 
kann der Hausmeister die Pechvögel aus ihrer 
misslichen Lage befreien. 


Über-Nacht-Aktionen sind sie inzwischen ja 
gewohnt, die wackeren Mitstreiter in der 
Tipps&Tricks-Abteilung. Schon die Black & 
White-Beilagen in den Ausgaben 04/01 und 
05/01 waren nicht ohne. Doch mit dem Taktik- 
Knüller Cornmandos 2 erwartet sie ein un¬ 
gleich härterer Brocken - da kommt selbst ein 
ausgewiesener Commandos-Spezialist wie 
Florian Weidhase kurzzeitig ins Schwitzen. 
Denn die Karten sind riesig, die Situationen 
knifflig, die Zeit knapp bemessen - und die 
Druckerei macht buchstäblich Druck. Letztlich 
hat alles geklappt: Video-Bericht im Kasten 
(und auf CD/DVD), 32-Seiten-Booklet fertig 
produziert, Wertung ausdiskutiert. Mehr über 
unser Titelthema lesen Sie ab Seite 88. 


Montag i 27. August 2001 

Wagner, Weiß und Steidle werden nie wieder in 
diesem Aufzug stecken bleiben. Grund: Der ge¬ 
samte Verlag zieht um. Und zwar ein paar Kilo¬ 
meter nördlich ins benachbarte Furth (die neue 
Adresse steht im Impressum). In den v ergan¬ 
genen Wochen wurden fleißig Parkett-Bohlen 
und Netzwerk-Kabel verlegt, damit wir pünkt¬ 
lich mit den Arbeiten an der PC Games 11/01 
loslegen können. 

Viel Vergnügen mit der Jubiläums-Ausgabe 
wünscht Ihnen 

Ihr PC-Games-Team 



Musik, MP3, 
Gamesound 
und DVD: 



erhältlich in 
allen Filialen von: 

ATELCO 

Computer 


de.hercules.com 











10/2001 


Aktuelles 


Editorial.3 

Gewinnspiei.16 

Pixel pracht..6 

News 

FIFA-LAN-Partys.11 

Microsoft Xbox.14 

Max Payne. 10 

Moorhuhn 3.13 


I — WIw 1 1 

Feedback: Operation Flashpoint.30 

Und was denken Spieler? In der Umfrage 
urteilen unsere Leser über den heiß disku¬ 
tierten Taktik-Shooter von Codemasters. 

QuakeCon.28 

Einmal im Jahr stellt id Software in Dallas 
die 3D-Action-Projekte der Zukunft vor: ein Vor- 
Ort-Bericht mit Infos zu Quake 4 & Doom 3. 



Strategie 


Countdown.35 

Kohan...44 


S.W.I.N.E...48 

Simsville.40 

Stronghold.42 

World War 3..46 

Zoo Tycoon. 36 

A c t i o n 

Countdown. 51 

Aquanox. 62 

C&C Renegade.60 

Ghost Recon.64 

Jedi Outcast. 58 

Medal of Honor.52 

Return to Castle Wolfenstein.52 

Abenteuer 

Countdown.67 

Divine Divinity. 68 

Pool of Radiance 2.72 



Zoo Tycoon 

Zoos bauen mit Microsoft: PC Games 
hat den neuen Manager im Freigehege 
beobachtet. 


Sport 

Countdown.75 

NHL 2002.82 

Rally Championship Extreme.80 

Rally Trophy.. 78 

Tony Hawk's Pro Skater 3.76 


Test 


So testen wir.87 

Spiel des Monats 

Commandos 2.88 

Strategie 

Strategie-Referenzen... 97 

Classics: Commandos..102 

Classics: Heroes of Might & Magic 3.102 

Classics: Star Wars Rebellion.102 

Der Start-Up Manager.100 

Excali bug.98 

Quizie.100 

Star Trek: Dominion Wars.100 

A c t i o n 

Action-Referenzen.105 

Arabian Nights.114 

Casanova.114 

Classics: Deus Ex.116 

Classics: Giants....116 

Classics: Tomb Raider 4.116 

From Dusk Till Dawn...112 

Red Faction.106 



AKTUELLES 


Terminverschiebung: 
Dungeon Siege kommt 
später als erwartet. 
Plus: Neue Hinter¬ 
grundinfos zum viel 
versprechenden 
Rollenspiel. 






































































Hardware 



Red Faction 


Echte Half-Life-Konkurrenz oder schwacher 
Abklatsch? Der Test ab Seite 106 sagt Ihnen, 
was Sie vom Ballern in Bergwerken erwar 
ten können. 


Abenteuer 

Abenteuer-Referenzen.119 

Classics: Atlantis 2.124 

Classics: Faust.. 124 

Classics: Odyssee.124 

Das Geheimnis von Alamut.123 

Die Legende des Propheten 

und des Mörders.123 

Gorasul.120 

Myst 3: Exile. 122 

Road to India. 123 

Sport 

Sport-Referenzen.127 

Autobahn Total - Verfolgungsjagd.129 


Classics: Bleifuß.130 

Classics: European Super League.130 

Classics: Tiger Woods 2000.130 

Inline Skating.129 

Madden NFL2002.129 

Micro Scooter Challenge.129 

Team Telekom European Cyciing.128 


Tipps & Tricks 


Index..132 

Komplettlösungen/Spieletipps 

BG 2: Thron des Bhaal.145 

Diablo 2: Lord of Destruction.133 

Max Payne.159 

Operation Flashpoint Editor.151 

Kurztipps 

Anachronox.164 

BG 2: Thron des Bhaal.163 

Der Industriegigant.167 

Deus Ex.164 

Emperor - Schlacht um Dune.163 

Giants.165 

Gothic.164 

Icewind Dale: Herz des Winters.163 

Messiah.166 

Sacrifice.165 

Startopia.163 

Tomb Raider 4.163 

Tropico. 164 


Hardware-Referenzen.185 

News 

Ati Radeon 8500.185 

GameVoice 1.5.185 

Geargrip - CRT. 185 

Hercules Top Gun Fox 2 Pro.184 

Interact Pace Racing Wheel.185 

LG DRD-8160-B. 184 

MS Wireless IntelliMouse Explorer.184 

ViewSonic VE150M.184 

Mehr Hardware für die Mark.186 

CPUs und Mainboards.....188 

Grafikkarten und Monitore.190 

Soundkarten und Boxen....192 

Laufwerke und Festplatten.195 

Eingabegeräte und Controller.196 


Service 


CD-Anleitungen.„170 

Vorschau. 209 

Impressum.208 

Inserentenverzeichnis. 208 

Leserbriefe.200 

Rossis Rumpelkammer.204 

Mittermeier’s Lost Level.210 



Schwimmen, schleichen, Streiche spielen: 


Das geniale Commanders 2 bringt Ihnen bei, ä ÖO 


wie man mit Wachposten Schabernack treibt. 




HARDWARE 

Mehr Hardware 

für die Mark 




Der Leitfa¬ 
den: Wie Sie 
Ihren PC mit 
wenig Gel d 
zur ultima¬ 
tiven Spieie- 
Wunderklste 



















































































Pixelpracht 














Auf den dreidimensionalen Schlachtfeldern des Echtzeit-Strategiespiels Empire 
pv Earth ist ganz schön was los: Lanzenträger stürmen die Front. Belagerungsma- 
B sch inen dem o Heren das Burgtor und Bogenschützen feuern Pfeile über Mauern. 
Unsere Pixelpracht zeigt die Action aus weiter Entfernung; wer mag* darf aber | 
ganz ins Geschehen zoonnen, um dem Treiben aus nächster Nähe und in einer 
maximalen Auflösung von 1.600x1.200 Bildpunkten beizuwohnen. 


Entwickler ..Stainless Steel Anbieter.....Vivendi 
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Superkräfte 


«Wck Mittelteilen 

\ 7 “ Monitor E 771 

■w DM 499 


DELL™ Allround PC «p""**“ 
DIMENSION™ 4200/4300 


• 129 MB SDRAM 
•20 Gir Festplatte 

•32 MB nVidia GeFoue? MX Grafik mit TV-Öuf 
*48x CD ROM Laufwerk 


(Basispreis 1.499 OM zzgl. 200 DM Aufpreis für 1,5 GHz Prozessor) 
Systempreis ohne Monitor und ohne Lautsprecher 
Angebot siehe rechts oben. 


Abbildungen können vom Angebot abweichen. Monitor isl nicht im Angebot enthoben 


Mit diesem starken Angebot van Dell v können 
Sie sich Ihren eigenen Super-Helden nach Hause holen! 
Die Top-Leistung des neuen Dimension 7!v 4300 mit Intel 
Pentium 4 Prozessoren bis zu 2 GHz bedient Spiele- 
Preak und Profi-Anwender gleichermaßen - denn Dell™ 
Dimension™ Systeme mit Intel Pentium 4 Prozessoren 
liefern Ihnen die Performance, wo Sie sie am meisten 
brauchen! Doch damit nicht genug der schlagenden 


Geforte3 Grafikkarte NEU! 

• Ultimative Performance hei hohen Auflösungen: 
bis zu 4x schneller als GeForce2 Ultra 

• Fotoreoteche 3D-Animation durch nfinite FX Engine 

• optimiert für Intel 1 - Pentium 1 ' 4 Prozessoren und DireciX 8 Anwendungen 

statt GeForce2 DTS nur 406 DM 


TOPANGEBOT 

DELL™ All-In-One Notebook 
INSPIRON™ 2500 

Mobile Intel' Celeron™ Prozessor • 800 MHz • 64 MB SDRAM 



DELL™ Allround PC 
DIMENSION™ 4200/4300 

Intel® Pertliunt® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 

Intel Celeron™ Prozessor 

•128 WB PC 133 SDRAM, 133 MHz 

• 20 GB'' Ultra ATA 100 Festplatte 
Aufpreis für 40 GB'* Festplatte nur 116 DM 

• 32 MB nVidia GeFor<e2 MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 

32 MB nVidia GeForte? GTS Grafik karte nur 232 DM 

• 48x CD-ROM Laufwerk 

Aufpreis für 16x DVD-ROM Laufwerk nur 173 DM 
Aufpreis für 250 MB Zip Builhln Laufwerk nur 231 DM 

• 16 bit Sound 

• Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mause, 3 r 5 r Floppy. 

4 USB Schnittstellen 

• MS Windows® ME (OEM; Recovery CD) 71 , MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl MS Word 2000 (OEM). Morton Anti Virus 2000 (OEM) 

• 1 Jahr Abhd-Reparotur Service 


1.499.» 

Systempreis ahne Monitor 

• mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1 ,5 GHz 1.699 DM 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 17 GHz 1.999 DM 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor.. 2 GHz 2.699 DM 

Finanzierung schon ab 48 DM mll /Laufzeit 36 Monafe 


17" Monitor UltraScan P791 

16.(T VJV96 kHz, 0.25 mm, 
mox. 1280 x1024/85 Hz 

nur 759 DM 




DELL™ Professional PC 
DIMENSION™ 4200/4300 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 
Intel Celeron™ Prozessor 

• 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz 
•40 GB“* Ultra ATA-100 Festplatte 

• 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 
64 MB GeForte 3 Gralikknrte nur 580 DM 


• DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit 

8x DVD und 8x/4x/32x CD-RW Laufwerk 

• 16 bil Sound; Stereo-Aktiv-Lautsprecher 

• Del!™ Internet Tastatur, MS Inlelli Mouse, 3,5" Floppy, 

4 USB Schnittstellen 

• MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)/ MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl MS Word 2000 (OEM), Horton AntMfirus 2000 (OEM) 

• 1 Johr Abhol-Reporatur Service 


1.999dm 

System preis ohne Monitor 
* mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz 


Sporen Sie 116 DM 
gegenüber einem 
hochgerüsteten 4200 
Allround System 


• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 2.199 DM 

• mit Intel - Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 2,499 DM 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.199 DM 

Finanzierung schon ab 64 DM mtl./Loufzeü 36 Monate 


snte; 

Mache 

n OJ0 HTl 

t der GeForce3 Grafikkarte 

n p rs i 

Quarrte 

n s o r u n a 

in der Computergrafik und 

Sie < 

2 tne ein 


otorealisHsche Wirklichkeit. 


Schlagen Sie jetzt zu! 


12,1" TFT Display, Auflösung 800 * 600 • 4x AGP 2D/3D Grofik 


2.699 


06 


Rufen Sit: flu I 

DM 

auch finonztttien 


DM mlL Laufzeit 36 Mannte 


I r Monitor M991 

13.0.1.5., 95 kHz, 0 26 mm, 
mox. 1280 * 1024/85 Hz 

nur 695 DM 




pentium If 


Dell ' bietet Original Microsoft Windows® 

vorinstalliert an. 
www.microsoft.com/piracy/howtotell 


Alk faise versieben >uh inkl und ngl Ver^ndkKkfi n Hohe ran 150 DM Rufen U an k ihr indvkkidtj Angebot 1 Mflfaingen rarbeha-ien. DrwkWikj Lutumer und Änderungen rarMui 
Künden&oten pf€rlie§En tfsr dakttqnsdkin OqtHimnrbeitiififl 3 je Momsnr »und DispJir/preoE sind ffljr gut% bc-im Kauf Eins Dett''“ Systems. Mflidorobbiläungen sind mödellahlrch 

' Eif-rktiver Jnhresiins nur \ 0 . 9 : d Ra u heil 36 Monate}. Ein Angebot der CC Bank AG Maochenglodbecli, unser ei Parin erben k. Eine Anzahlung isl nicbl ertönter lieb. Bonität vwausgesetit. 

Microsoft 5cN.cn e witj in einer OEM Verston geliefert MurustiFt' DEM Sflftnrore mrd von DeP ob Weilt vwinstolliefi und Gpfnftert Zum Ufei umfang g^hw er- «ne RKavtry CD für die (Vierte ihratsüung der Sabine Midi Eine DeP 
fiEib& CD. Die taery CD tonn m auf DelP Systswi instolllert mntn. tfundhucVDok'itmiion erhallen Sie in der QhIiw%mii 
'' Die G-.^rhiing. G3 ileifeidEt beiFe'-iplaHer ’ Miftdrie Byles die nudme tiaaeslßikann je nndiMgeutäHSaflwve leichl räfefen 

DtP das Dell 1 " Logo Omsemjan 1 '• und Ircpraif' sind EingeNog^nc Wattuekhen o(te Hamzeidiiii de* Ddl tonspuler CtrpOTtan Die Logo« Inld Inside unc Pwitäimi lind Eingciiagene Waren jekliia, CfllffOfl 1 w ist ein Worameidiea der 
Intel Corporation urd .hre r Niedäfeipgen in den USA und in ondeiHi rancorr Tt nitiun istein eingetragenes Wwenieidiifi der San.- Corporation Microsoft H eia cinqetrage , nev Wrsrennrirhen der Microsoft Corporation 

Hinweis für Verbraucher; 

Der dsgesdilosstits Ffftwbsütiv ertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abidiks des Vertrages gerfrfrtnte W lhud d li wgnicht Wnnen einer Frist m 2 Y/«ber nach Erhall der Ware widerraten. 











Pressest! mmen 

„Oos Unternehmer mit 
dem besten Support 1 ', 

„Produkt des Jahres 
2000/2001", PC Magazin 
„Anbieter des Jahres 1999" 

PC Direkt 02/2000 

Dimension™ 8100: 

„High-Tech Empfehlung" 

PC Direkt 01/2001 
..Preis LeistungvSieger' 

Chip 03/2001 

„Stärkster Heim-PC der Well/ 
Tomorrow 07/2001 
/Festste gef 

Camputerchonnel 05/2001 

Service: 

..BesleT Service" 

PC Magazin 05/2001 
„Hardware lest Plutz 1 * 

PC Welt 06/2000 
„Sehr Guf,, 

ARD Ratgeber Technik 
06/2001 



V A L U E 

Schneller am Ziel dank EValue™ 

Wh Eingabe des E-Volue<Ddß oof 
unsrer Homepo^e unter wnrMde 
linden Sie sofort k tehsystwi! 


^1 




DELL™ Gamer PC 
DIMENSION™ 4200/4300 

Intel 4 ® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 
Intel Celeron™ Prozessor 
■120 MB PC 133 R0RAM, 133 MHz 

* 40 GB" Ultra ATA 100 Festplatte 

Aufpreis für 100 GB* 4 Festplatte nur 522 DM 

• 64 MB nVidia Geforte3 Karte 4x AGP Grafik 

* 16x DVD-ROM Laufwerk 

* Bx/ 4x/ 32x CD RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Easy CD Creator 
■ Creative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 

• Hnrman Kordon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer 

* Dell™ Inlernet Tastalur, MS Intel Ir Mause, 3,5" Floppy. 

4 USB Schnittstellen 

• MS Windows® ME [OEM; Recovery CD) MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Ward 2000 (OEM). Marion Anti Virus 2000 (OEM) 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 


DELL™ Videoschnilt PC 
DIMENSION™ 8100 

Intel - Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 

• Intel 1 850 Chipsotz mit 400 MHz Frontsrde Bus 

• 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 

• 60 GB*“ Ultra ATA-J00 Festplatte, 7200 UpM 
Aufpreis für I0Q GB** Festplatte nur 290 DM 

■ 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafikkarte mit TV-Out 

• I6x DVD-ROM Laufwerk 

• 8x/4ä/32x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adoplet EosyCD Creator 

• Creative Labs SoundBlaster live! Value PCI Soundkarte 

• Hormon Kordon HK 395 Slereo Aktiv Lautsprecher inkL Subwoofer 

• Analoge/Digitale IEEE Videoschnittkarte inkl. MGI Video Wave IV 

• Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mause,. 3,5" Floppy, 

4 USB Schnittstellen 

• MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)'. MS Works Suite 2001 (OEM) 
tnkl MS Word 2000 [OEM], Norton Anti-Virus 2000 [OEM) 

■ 1 Jahr Abhal-Reparotur Service 


DELL™ High-End PC 
DIMENSION™ 8100 

Intel® Pen1ium fp 4 Prozessor bis 2 GHz 

* Intel '-' S5ö Chipsafz mit 4ÖQ MHz Frantside Bus 

* 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 

* 100 GB” Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 

* 64 MB nVidia GeForce3 4x AGP Grafikkarte 

* 16k DVD-ROM Laufwerk 

* I6x/t0x/40x CD“RW Laufwerk inkl Software Adaptec Easy CD Creator 

* Turtle Beach Santo Cruz PCI Soundkarle 

* After Laasing ADA 085 Dolby" Digital Lautsprecher inkl Subwoofer 

* IEEE 1394 Firewave Controller Karle 

* Internet Performance Keyboard (USB), MS Intelli Mouse. 

3,5" Floppy, 4 ÜSB Schnittstellen 

* MS Windows® ME (OEM, Recovery CD] Worb Suite 2001 
inkl. MS Ward 2000 (OEM). Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 

* 1 Jahr Abhai-Reparatur Service 


Sparen Sie 451 DM 
gegenüber einem 

2 ^^ hochgerüsteten 4200 

DM Allround System 

Syslempreis ahne Monitor 
* mit Intel " Celeron™ Prozessor, 1 GH? 

* mit Intel : Pentium 4 Prozessor 1 ,5 GHz 2.699 DM 

•mit Intel Pentium4 Prozessor, 1,7 GHz 2*999 DM 

• mit Intel Pentium 4 Prozessor, 2 GHz 3.699 DM 

Finanzierung schon uü 81 DM mtl Laufzeit 36 Monat« 


3.499.« 

Systempreis ohne Monitor 

• mit Intel - Pentium L 4 Prozessor, 1,5 GHz 

• mit Intel Pentium ' 4 Prozessor, 1,6 GHz 3.899 DM 

• mit Intel " Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.699 DM 

Finanzierung schon nb 113 DM mtl /Laufzeit 36 Monate 


3.999dm 

Syslempreis ohne Monitor 

• mit Intel-' Pentium ■ 4 Prozessor, 1,5 GHz 

• mit Intel 1 --' Pentium- 4 Prozessor, 1,0 GHz 4.399 DM 

• mit Inte! Pentium'- 4 Prozessor, 2 GHz 5.199 DM 

Finanzierung schon ah 129 DM mtl lüul/prf 36 Monnir 


19" Flut Display Monitor UltraScan P991 
mit FD „UltraScan" CRT 18.0' VIS. 

ID? kHz. 0.25 mm im 1280 ^ 1024/05 Hz 

nur 1/159 DM 



O 


15" TFT Display 1503 FP 

Auflösung 1011 * 760. Konliost 100:1 
Bildwinkel H 70°/V 55' 

nur 1,159 DM 


w 


O 


17" TFT Display 1701 FP 

Auflösung 1209 x 1051, Konirntr !l)ü 1 
ÜlitUinkelHBDVVBO 

nur 2.319 DM 




DELL™ Peripherie-G 


DELL™ 


jxtnoik Z33 


Ink'/ ur 


DELL™ Multimedia PC 
DIMENSION™ 4200/4300 

Intel'® Pentium - 4 Prozessor bis 2 GHz 

• 256 MB PC 133 RDRAM, 133 MHz 

• 60 GB tjr Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 

Aufpreis für 1Ö0 Gß' Festplatte nur 522 DM 

• 64 MB nVidia GeForte3 4x AGP Grafikkarte 

• 16x DVD-ROM Laufwerk 

• 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Easy CD Creator 

• Creative Lobs SoundBlaster Live! Value PC] Soundkarte 

• Harman Kordon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer 

• V.90 Ooten/Fox Modem; Aufpreis Für ISDN Karte nur 150 DM 

• Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mause, 3,5" Floppy. 4 USB 

• MS Windows 11 ME [OEM; Recovery CD) MS Worb Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM). Nor Ion Anti-Virus 2000 (OEM) 

• 1 Jahr Abhol Reparatur Service 

Sporen Sie 613 DM 
gegenüber einem 
hochgerüsteten 4200 

Ir Wdm Allround System 

Syslempreis ohne Monitor 

• mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz 

• mit Inleb Pentium' r 4 Prozessor, 1,5 GHz 3.199 DM 

• mit Intel 1 ' Pentium" 4 Prozessor, 1,7 GHz 3,499 DM 

• mit Intel® Pentium'-' 4 Prozessor, 2 GHi 4.199 DM 

Finanzierung schon ab 97 DM mtl iriufien 36 Monate - 


HP Deskiel 959C 


HP DeskJet 980 (sei 


NEU! HP PSC 750 

Drucken 5i*;<un* 


HP ScanJet 2200 

Ö* ’ rdeatp Scannt?11. * 


AVM FRITZ! 
Card USB v2.0 


169 Df 


19 DM 



*5d 


Logitech Cordless Desktop iTouth m 
kabolloser Tastatur und Mous! 


579 DM 


S 




Kodak DX 3500 Dinitdkamera 


I 59 DM 




nu 


21" Flat Display Monitor UltroScon P1110 
mit FD „Trinitron -" CRT 19.8" V.J.5., 121 kHz 
0.34 mm, irox, 1600 x 1200/85 Hz 

nur 1.859 DM 



Besuchen Sie unseren Online Shop für Zubf? 

www.dell.de/dellware 

Vei5ondkosten «ur 25 DM 


Exklusiv nur bei Del! v in 
edlen schwanen Design: 
Lexmark 132 

Aufpreis mm Deir u -Sysl 


§• 

*t*T 


* „Dell ist weltweit 
größter PC-Hersteller" 
Quelle: IDC Q2/2001 


MARKENQUALITÄT DIREKT VON DER NR.l* 


■■ Dell Computer GmbH. Monzosir 4, D 63225 Lungen, 

lei. 0000/5 15 33 55, Fax 01 BO/5224401, Internet: www.de!]. de 

Hettenkafergasse 13. Al 160 Wien, Tel. 01 79/56 76 OB Gest hei Ftskunden, 
lei 01 79/56 76 07 Privatkunden. Fax 0179/56 7605, Internet www.dell.ol 


Route de i Aeroporf 29 C.P 216. CH—1215 Geneve 15, 

Tel. 023/799.0101. Fox 022/799-01 90, Internet, www.dell.th 



0800/5 15 33 55 


www.dell.de 


Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 01 80/ 5 22 44 01 - 24 Pf./Min. bundesweit 




























MEINUNG 

PETRA MAUERÖDER 


„Die Namen sind geblieben, nur die 
Moden und die Haarschnitte haben 
sich gewandelt- glücklicherweise." 

„Der Einsatz optischer Datenträger und 
die Verknüpfung unterschiedlichster 
Ein- und Ausgabemedien werden uns 
noch fantastische Möglichkeiten bie¬ 
ten“ - so stand’s geschrieben im Edito¬ 
rial auf Seite 3 der PC Games 10/92. 
Der allerersten. Diese visionären Zeilen, 
die zweifellos eines Tages Eingang in 
die Geschichtsbücher finden werden, 
stammen von einem gewissen Christian 
Müller. Der Mann, der PC Games mit 
aus der Taufe gehoben hat, ist heute - 
neun Jahre später - zu seinem „Baby“ 
zurückgekehrt. Nostalgische Gefühle 
kommen auf beim Durchblättern der 
ersten PC Games: Die ersten Hefte wa¬ 
ren miteiner3,5“-Diskette ausgestattet 
(was damals einer Sensation gleich¬ 
kam), erst Ende 1994 folgte die erste 
Heft-CD. Auch über die damaligen PCs 
kann man heute nur noch schmunzeln: 
„Um es gleich zu sagen: Unter einem 
33-MHz-Rechner mit mindestens 4 
MByte Hauptspeicher lässt sich der 
Bildaufbau gerade noch als schleppend 
bezeichnen", entrüstet sich ein Tester 
über Links 386 Pro in der Premieren- 
Ausgabe. Der Name des Redakteurs: 
Thomas Borovskis. Er, Oliver Menne, 
Harald Wagner, Christian Müller - all 
die Namen, die seinerzeitim Impressum 
auftauchten, stehen da immer noch 
drin, wenn auch an den unterschied¬ 
lichsten Positionen, vor und hinter den 
Kulissen. Die Namen blieben, nur die 
Moden und Haarschnitte haben sich ge¬ 
wandelt - glücklicherweise. So, was die¬ 
sem vergnüglichen Rückblick jetzt noch 
fehlt, ist ein visionärer, ja, gleichsam 
geschichtsbuchtauglicher Schlusssatz, 
der sich im Jahr 2010 bewahrheitet Wie 
wäris mit: „Der Einsatz optischer Daten¬ 
träger und die Verknüpfung unter¬ 
schiedlichster Ein- und Ausgabemedien 
werden uns noch fantastische Möglich¬ 
keiten bieten“? petra maueröder 



MAX PAYNE 

Ein Cop erobert die Welt 



Bei Che (program m lerer Markus Stein (im 
Bild) und seiner Truppe knallen die Sekt kor¬ 
ken: Max Payne ist nicht zu bremsen! Kaum 
erschienen, führt der Shooter bereits die Charts 
in aller Welt an. Ob Deutschland, die USA, 
Großbritannien oder Frankreich- überall wird 
in Bullet-Time geballert, was die Berettas her¬ 
geben. Hier zu Lande darf sich Take 2 sogar 
über den Gold-Award für mehr als 100.000 ver¬ 
kaufte Einheiten freuen. Ehrensache, dass Max 
bei so viel Erfolg auch die PC-Games-Leser¬ 
charts souverän anführt und damit Diablo 2: 
Lord of Destruction und Operation Flashpoint 
auf die Plätze verweist. Das ist aber lange noch 
nicht alle?-,. Die Film- und Fern sehrechte wur¬ 
den Ende August von Collision Entertainment 
erworben, um die internationale Vermarktung 
des Max Payne-Movies will sich Dimension 
Films (Scarv Movie, Scream) kümmern. 


DUNGEON SIEGE 

Verspätet und in Serie 

Microsoft und Gas Powered Games haben 
bekannt gegeben, dass das Rollenspiel erst im 
nächsten Jahr erscheinen wird. Bis dahin w ol¬ 
len sich die Jungs um Chris Taylor verstärkt 
mit dem Fein tun ing und Balancing beschäl Li¬ 
gen. Ein genauer Termin steht noch aus. Des¬ 
sen ungeachtet hält Ston-Schreiber Neal Holl¬ 
ford die Gerüchteküche um eine mögliche 
Fortsetzung weiter am Brodeln. In einem 
Interview ließ er verlauten „Es gab einige 
Charaktere, für die uns die Zeit ausgegangen 
ist, aber wir werden sie bestimmt in einem 
Expansion Pack oder in Dungeon Siege 2 
sehen. Chris und ich sehen das Projekt als 



Serie, nicht als einzelnes Spiel." Für den in¬ 
tegrierten Editor des Rollenspiels hat Micro¬ 
soft die Gmax-Technologie v on Discreet er¬ 
worben. Damit können Spieler problemlos 
eigene 3D-Ohjekte und Charaktere erstellen 
und in Dungeon Siege einbinden. 


DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 

Eine Million verkaufte Add-ons 



Laut Blizzard Entertainment wurden welt¬ 
weit bereits über eine Million Einheiten des 
Diablo 2- Add-ons Lord of Destruction v er¬ 
kauft. Alleine in Deutschland vvanderten über 
200.00Ü Stück über die Ladentheke; laut Presse¬ 
sprecher Leo Jackstädt wird bis Jahresende v or- 
aLissichtl ich die 300.000-St ü c k- VI a rke e r re ich t. 
Cut möglich, schließlich stellt das Add-on nach 
wie vor ganz weit oben in den Verkaufscharts. 
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I Aktuell 



DER SCHUH DES MANITU 


tcn bislang den Schuh des Manitu sehen. 
Blackstar Interactiv e sicherte sich die zugehöri¬ 
ge Spiele-Lizenz und verarbeitete die Western- 
Parodie zu einem „3D-5hooter". Bösewicht San¬ 
ta Maria hat mit den Schoschonen eine Hand 
voll Freunde v on Abahachj und dessen Bluts¬ 
bruder Ranger ge kidnappt - die müssen jetzt 
betreit werden. Grafik und Spieltiefe bewegen 
sich auf Moorhuhn- oder Pulleralarm-.Niiveau. 
Immerhin: Für die richtige Bully-Atmosphäre 
bürgen die Originalstimmen der Comedy-Trup¬ 
pe sowie die integrierte Filmmusik. Das Spiel 
zum Film ist bei Erscheinen dieser Ausgabe be¬ 
reits im Handel; einen scho-schonungslosen 
Härtetest lesen Sie dann in PC Garnes 11/01 


Bully für zu Hause 

Mehr als füllt Millionen Kinobesucher woll- 


V 


BLIZZARD 

Warcraft 3: Schon wieder verschoben! 



Blizzard hat die mit Spannung erw artete 
Fortsetzung der Fehtzeit-Strategie-Serie jetzt 
offiziell auf 2002 verlegt. Eine Veröffentli¬ 
chung gegen Ende diese-- Jahres war angepeilt 
und laut Blizzard auch prinzipiell möglich, 
allerdings hätte Warcraft 3 in diesem Fall noch 
nicht den tinnen internen Qualitätsansprüchen 
genügt letzt müssen Bill Köper und seine 
Mannen Überstunden schieben. 


Promis für Wiqqles 

innonics und Entwickler SEK haben nam¬ 
hafte Synchronsprecher für das Aufbau- 
Strategiespiel Wiggles verpflichten kön¬ 
nen. Unter anderem sprechen Hubertus 
Bengsch (Richard Gere) als Erzähler, H.W. 
Bussinger (Colt Sievers) als Zwergenkö- 
nig, Daniela Hoffmann (Julia Roberts/Ally 
McBeal) als Wiggle-Frau und Wolfgang 
Ziffer (Roger Rabbit) als Wiggle-Mann. 


DTM bei Codemasters 

Für das Rennspiel Race Driver greift 
Codemasters tief in die Tasche. Die Colin 
McRae-Macher sicherten sich die Spiele- 
Rechte der Deutschen DTM. Folgerichtig 
trägt das Spiel hier zu Lande den Titel 
DTM Race Driver. 


Activision kauft Spielberq 

Das ging aber schnell: Ein Jahr, bevor der 
neue Spielberg-Streifen Minority Report 
in den USA anläuft, hat Activision bereits 
die Rechte an einer Spiele-Umsetzung 
erworben. Der Deal für den Sci-Fi-Streb 
fen mit Tom Cruise geht über fünf Jahre. 


Sierra schließt Dynamix 

Sierra hat das Entwicklungsstudio Dyna¬ 
mix (Tribes 2) geschlossen. Als Grund 
wurden Umstrukturierungen genannt. Ein 
Tribes 3 soll es aber dennoch geben. 


ELECTRONIC ARTS 

Ohne Lizenz kein LAN 

Veranstalter kommerzieller LAN-Turniere 
müssen für die Verwendung der Sportspiele 
von EA Sports (unter anderem Fl, FIFA, NBA, 
NHL} bis auf Weiteres eine Genehmigung 
beim Hersteller beantragen; ungeklärte Fragen 
hinsichtlich der Lizenzvereinbarungen ma¬ 
chen dies nötig. Ob die Titel zukünftig wieder 
frei genutzt werden dürfen (woran Electronic 
Arts nach eigenem Bekunden ein Interesse 
hat), lässt die deutsche Niederlassung derzeit 
juristisch prüfen. Wer auf seiner I AX-Party 
beispielsweise FIFA 2002 einsetzen möchte, 
sollte sich im Vorfeld mit Electronic Arts in 
Aachen in Verbindung setzen und sicherheils¬ 
halber eine schriftliche Erlaubnis einholen. 




Die Ensemble Studios (Age of Empires- 
Serie) haben einen Age of Mylhology- 
Screenshot veröffentlicht, der viel zu schon 
ist, um wahr zu sein: Ein atemberaubender 
Wasserfall stürzt sich in einer nordländi¬ 
schen Gegend in die Tiefe und spritzt dabei 
fröhlich mit Gischt um sich. Auf welcher 
Grafikkarte der 3D-Wasserschauer berech¬ 
net wurde, ist indes nicht bekannt. Age of 
Mythology gehört neben Praetorians zu 
den technisch spektakulärsten Echtzeit-Stra¬ 
tegiespielen für 2002. 


Eidos freiqesprochen 

Ein US-Gericht hat Eidos Interactive von 
jeglicher Schuld am Schulmassaker im 
amerikanischen Littleton, bei dem 1999 
zwei Teenager 13 Menschen töteten, frei¬ 
gesprochen. Hinterbliebene der Opfer 
hatten geklagt, das Spiel Final Fantasy 7, 
das bei den Tätern gefunden wurde, stifte 
zu Gewalt an. 


Umfraqe des Monats 

Ist Max Payne das beste Actionspiel aller 
Zeiten? 



AGE OF MYTHOLOGY 

Der Fall der Fälle 
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INTERVIEW 


Aktuell I 


PC-Games- 

Lesercharts 

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren 
der PC-Ganies-Leser tatsächlich läuft. 



NEU 

Vormonat 

in Zeitlupe an Max „Whack the sucherl" 
Payne vorbei. Der macht gleich 582 
Gegner platt, gaaanz laaangsaaam. 

2 

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 

(Btizzard/Havas Intmctive) 

Vormonat 

3 

ist, wenn man ins Chaos 
Sanctuary marschiert, jämmerlich 
stirbt und dann sagt „Hatte Lag", 

3 

OPERATION FLASHPOINT 

i'Botiemia Interactive/Codemasters) 

Vormonat. 

i 

halten, das ist ein Be¬ 
fehlt Halt, Soldat Trotteil Freihalten, 
nicht freimachen, Sie Saftsack! 

□ 

HALF-LIFE: COUNTERSTRIKE 

(CounlerStrike.net/Havas Interactive) 

Vormonat 

2 

AUGFNT all. 1 geklaut: Die einen ver¬ 
stecken die Bombe, andere suchen sie. 
Macht man auch an Ostern mit Eiern. 

5 

BLACK & WHITE 

(Lionhead/tlectromc Arts) 

Vormonat 

4 

MUNI gemacht? Bald sehen wir 

die Seeleute im Add-on wieder. Da¬ 
rauf ein „eidle eidle eee"... 

6 

DIABLO 2 

(Blizzard/Havas Interactive) 

Vormonat 

6 

ist die Aufnahmeprüfung 
im Gourmet-Clan: Sie müssen einen 
ganzen Satansbraten aufessen! 

□ 

UNREAL TOURNAMENT 

(Epic/Infagrames) 

Vormonat 

5 

KOPF l OJ umherirrende Gegner? Also 
entweder war es der gute alte Headshot 
oder ein Newbie sucht den Redeemer. 

8 

BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN 

fBroware/Virgm Interactive) 

Vormonat. 

7 

DAUMENDIC trägt Jan Jansen auf, 
wenn er seine Storys erzählt. Da würde 
sich selbst Käpt'n Blaubär schämen. 

9 

BALDUR'S GATE 2: THRON DES BHAAL 

(Bioware/Virgin Interactive) 

NEU 

Vormonat 

HERZZERR EIS ist der Moment, 

als Boo Minsc beichtet, dass er ein 
Murmeltier und kein Hamster ist. 

10 

GOTHIC 

(Piranha Bytes/Shoe Box) 

Vormonat: 

10 

stecken Sie im Schlamassel, 
wem Sie im alten Lager das Lied „Dirty 
old town" anstimmen. Schlechte Idee! 


„Studium nicht erforderlich 11 


PC Games: Was ist eigentlich ei¬ 
ne „E-Entertainment-Agency"? 

Ziviani Wir sind eine Personal- 
und Unternehmensberatung, 
die sich auf die elektronische 
Unterha1t ungsbranche speziali¬ 
siert hat. Wir sehen uns als Ver¬ 
bind ungspun kt zwischen der 
Industrie und dem Fan. 

PC Games: Aber noch speziel¬ 
ler beschäftigen Sie sich mit 
der Spieler-Szene? 

Ziviani Die Spieler sind nicht nur die Käufer 
der Spiele, sondern auch oft diejenigen, welche 
später in der Industrie wichtige Positionen ein¬ 
nehmen. 

PC Games: Gibt es denn nicht genügend In for¬ 
ma tik-Stu d en ten ? 

Ziviani Ein Stu d i um kann hi 1 frei ch sein, aher 
das Wichtigste ist erst einmal ein großes Inte¬ 
resse für Spiele und Spielentwicklung. 
PCGames: Was müssen denn die Nachwuchs¬ 
talente überhaupt können? 

Ziviani Gute Frage, die Spieleindustrie ist sehr 
vielseitig, Auch wenn es die meisten nicht 
glauben werden, fast jede Ausbildung kann 
hilfreich sein. 

PC Games: Welche Berufschancen ergeben 
sich derzeit für junge Programmierer oder 
Spi ele-Designer 7 

Ziviani Die deutsche Entwicklerszene ist im 
Moment sehr stark im Kommen, gute Leute 
werden fast überall gesucht. 


PC Games: In welchen Berei¬ 
chen (Programmierung, Gra¬ 
fik etc.) ergeben sich Chancen? 
Ziviani: Es besteht die Mög¬ 
lichkeit in allen Bereichen, die 
man sich denken kann. Wenn 
man Interesse hat, dann sollte 
man es einfach versuchen. 

PC Games: Was kostet eine 
Vermittlung durch Ihre Per¬ 
sonal- und Unternehmens¬ 
beratung? 

Ziviani: Die Vermittlung ist für den Arbeits¬ 
suchenden unentgeltlich, das Einzige, was man 
mitbringen sollte, ist Geduld und viel Zeit. 
Nicht immer klappt die Vermittlung innerhalb 
weniger Tage oder Wochen. 

PC Games: Mit welchen Herstellern arbeiten 
Sie zusammen? 

Ziviani: Es bestehen gute Kontakte zu den ver¬ 
schiedensten Firmen, unter anderem zu den 
Entwicklern, Producem und Distributoren. 

PC Games: Vermitteln Sie auch Praktika? 
Ziviani: Beratend helfen wir gerne mit, ein 
Praktikum zu machen, vermitteln tun wir diese 
nicht. 

Der Onlme-Cihit zum Thema, ln Zusammenar¬ 
beit mit NetWorkJob wird PC Games iw September 
Spieleindustrie und Naclnvuchstnlente zusammen- 
bringeu. Bitte beachten Sic die aktuellen Ankündi¬ 
gungen auf wii'w.pcgaincs.dc . Weitere Informatio¬ 
nen unter u'ww.nwiob.de oder fzivinni@mvjob.de. 



i J ZIVIANI ist Personalberater bei 
NetWorkJob f www.nwiob.de ). 


G.O.D. GAMES 

Sie leben noch 

Entgegen anders lautenden Gerüchten 
wurde das Entwickler-Konglomerat G.O.D. 
(Gathering of Developers) nicht aufgelöst. Tat¬ 
sache ist, dass das Team zur Mutterfirma Take 
2 nach New York ziehen wird. Mitbegründer 
Mike Wilson (Foto) hat G.O.D. (Max Payne, 
Tropico, Duke Nu kern Forever) mit weiteren 
Gründungsmitgliedern verlassen und plant 
nun ein Magazin für Erwachsene auf DVD. 




DESPERADOS 


Bösewicht gefasst 

Ronald Z. heißt der Gewinner des ersten 
Desperados-Casting-Wettbewerbs von Info¬ 
grames und PC Games. Er wird im offiziellen 
Add-on für das Taktikspiel Desperados die 
Rolle des Obergauners Di Hon übernehmen - 
eines schmierigen, hinterhältigen und intelli¬ 
genten Banditenchefs. Wer die noch zu ver¬ 
gebende Rolle der Miss Gal Iowa v überneh¬ 
men möchte, findet unter www. infogrames.de 
die Teilnahmebedingungen. 
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Aktuell 



PHENOMEDIA 

Gothic 2 bestätigt! 

Nur wenige Wochen, nachdem die Pheno- 
media AG ein Add-on für den ersten Teil von 
Gothic annonciert hat, bestätigte das Entwick- 
lerteam die Arbeit an einem Nachfolger. Für 
rund 16 Millionen Mark hat sich Jowood die 
Vertriebsrechte an Gothic 2 und acht weiteren 
Phenomedia-Titeln wie Der Planer 3, Far West 
und Cu 1 tu res 2 gesichert. 


GOLD GAMES 5 

Mega-Spielepaket kommt! 


Würmer killen in 3D 

ln Zusammenarbeit mit Ubi Soft werkelt 
Team 17 am ersten Worms in 3D-0ptik. 
Wie gewohnt müssen Sie möglichst viele 
der putzigen Würmer um die Ecke bringen. 
Die Veröffentlichung ist bereits für den 
Herbst dieses Jahres geplant. 


Anno 1503 seqett ins Netz 

Sie können’s kaum noch erwarten bis zum 
Erscheinen des Aufbau-Strategiespiels 
von Sunflowers (geplant für März 2002)? 
Jetzt hat das Spiel einen frisch designten 
Internetauftritt bekommen. Auf www.anno 
1503.com werden Fans mit Infos und Bil¬ 
dern versorgt - direkt aus erster Hand. 


Der dritte Partner für die Mega-Spielesamm- 
lung steht fest: Activision wird das Sportspiel 
Tony Hawk's Pro Skater 2 und den Action-Shoo- 
ter Star Trek: Voyager - Elite force beisteuern. 
Gold Games ? wird somit folgende Spiele enthal¬ 
ten: Battle Isle 4: Der Andosia Konflikt, Chess- 
master 8000, Close Combat, Cold Blood, Die 
Siedler 3, Flanker2.0, Freedom: First Resistance, 
Imperialismus 2, Prince of Persia 3D, Pro Rai ly 
2001, Ray man 2, Rogue Spear und Warlords 
Battlecry. Gold Games 5 soll ab dem V Novem¬ 
ber für knapp 70 Mark in den Läden stehen. 


MOORHUHN 3 


Die Moorhuhn-Manie in Deutschland 
treibt seltsame Bluten: Eingefleischte Fans 
können die putzigen Hühnchen demnächst 
mit der Lightgun von der Wohnzimmern 1 and 
pusten. Die Firma Stadlbauer bietet das kom¬ 
plette Set inklusive Projektor für schlappe DM 
ISO,- im Handel an. Wem das dann doch zu 
viel des Guten ist, der darf sich auf den dritten 
Teil der kurzweiligen Hühner-Jagd freuen. 
Mit noch mehr Extras, stärkerer Munition und 
einem neuen Revier soll es dem Federvieh 



endgültig an den Kragen gehen. Außerdem 
wartet an der Meeresküste ein versteckter 
Schatz auf raffinierte Spieler mit flinken Fin¬ 
gern. Das Spiel erscheint bei Ravensburger 
und wird voraussichtlich mit 30 Mark zu Bu¬ 
che schlagen; wer auf die beigepackten Goo- 
dies verzichten kann, findet die Version auch 
zum Download im Web. Auf der aktuellen 
CD/DVD gibt's schon mal einen kleinen Vor¬ 
geschmack auf das neue Szenario mit dem 
Phenomedia-Spiel Fische versenken. 


Lemieux für NHL 2002 

Mario Lemieux wird die Spieleschachtel 
von NHL 2002 zieren. Der 35-jährige Eis- 
hockey-Superstar ist Center bei den Pitts¬ 
burgh Penguins und Gründer der Mario 
Lemieux Foundation, mit der er bereits 
über eine Million Dollar für wohltätige 
Zwecke gesammelt hat. 

Gilden-Gedichte gesucht 

Auf der Website www.diegilde.de gibt es 
ein Fanartikel-Paket und eine Vollversion 
von Die Gilde zu gewinnen. Die Teilnahme¬ 
bedingung des Wettbewerbs: Schreiben 
Sie ein Gedicht mit drei bis sechs Strophen. 
Mögliche Themen: Liebe, politische Rän¬ 
kespiele, Ämter wie Bischof, Kämmerer, 
Landesherr und Gardist, Hausbau, Pest. 


Homeworld 2 eingestellt? 

Unter Berufung auf die Aussage eines Mit¬ 
arbeiters von Relic meldeten mehrere 
Websites, dass Publisher Sierra die Arbei¬ 
ten an Homeworld 2 gestoppt hat. Sierra 
dementiert dies offiziell und spricht ledig¬ 
lich von einer Prüfung der Verträge bezüg¬ 
lich Homeworld 2. 


Hennen an der Zimmerwand 



|T0P 10 DEUTSCHLAND 

H NEU 

MAX PAVNE 

E3 v ■ 

DIABLO t LORDOF OESTRUCTION 

Q 

OPERATION FLASHPOINT 

PI Hfl! 

TRAIN SIMULATOR 

□ 

OIAfiLO l 

□ zl 

EMPEROR: SCHLACHT UM DUNE 

□¥ 

DIE SIEDLER 4: MISSION DISK 

nvi 

BLACK S WHITE 

CLi 

DIE SIMS 

QU NEU ' 

BALDUR’S GATE: THRON DES BHAAL 


| To, SATURN 
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Aktuell I 


Trtus übernimmt Interplay 

Der französische Publisher Titus Interac¬ 
tive hat seine Beteiligung an Interplay von 
35 % auf 51 % aufgestockt. Damit besitzt 
Titus die volle Kontrolle über Interplay. 


Renaissance von Mindscape 

The Learning Company (TLC) kehrt vier 
Monate nach dem Verkauf der Spiele-Di- 
vision an Ubi Soft in den Markt für Unter¬ 
haltungssoftware zurück: Zukünftig will 
man Spiele unter der Marke Mindscape 
anbieten. Beach Volley, Ski-Doo Racing 
und Street Tennis machen den Anfang. 


Und nun zur 
Werbung... 

Die Leser von PC Games ver¬ 
leihen Monat für Monat den 
ADward für die originellste An¬ 
zeige. Wirverlosen unter den 
Einsendern zehn Spielepakete! 


Platz 1 

Coca-Cola 



Mit einer verschmitzt lächelnden Träu¬ 
merin schmeckt das Leben doppelt gut 
Für so viel Stilgefühl haben unsere 
Leser nur eins übrig: den ersten Platz. 

Platz 2 

Tony Hawk 2 (Activision) 

Skaten, so echt, dass es wehtut? Das 
Pflaster kostet trotzdem extra. 

Platz 3 

Volksbanken Raiffeisenbanken 

Mit dem Roller nach Rom: Ob die bei 
Stau auch den Brenner frei machen? 

Und so machen Sie mit: 

Schreiben Sie Ihren Favoriten [Herstel¬ 
ler und Seitenzahl genügen) auf eine 
Postkarte und senden Sie diese an: 

COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games, Stichwort: 
ADward. Dr.-Mack-Str, 77, 90762 Fürth 
Einsendeschluss: 20.9.2001 


MICROSOFT XBOX 

USA: Xbox-Erstkäufer zahlen drauf 


Für eine Vorbestellung der Xbox müssen 
Amerikaner derzeit zwischen 499 und 1.200 
Dollar (also umgerechnet bis zu 2.500 Mark) 
auf den Tisch legen. Hintergrund: Die Micro¬ 
soft-Konsole wird von einzelnen Händlern 
nur in Verbindung mit mehreren Spielen, Zu- 
satz-Gamepads oder Fernbedienungen ver¬ 
kauft. Stein des Anstoßes: Der Gesamtpreis 
dieser Pakete liegt gut 50 Dollar über der 
Summe der Einzelpreise. Da Microsoft aber 
das Schnüren solcher Paket-Angebote bezu¬ 
schusst, bieten manche Händler (etwa www. 
eamestop.com ) ausschließlich diese so ge¬ 
nannten Bundles an. Wie dies letztendlich in 
Europa gehandhabt wird, ist laut Microsoft 


noch nicht endgültig entschieden - noch ist 
eine Vorbestellung der Konsolen (Deutsch¬ 
land-Start: März 2002) nicht möglich. 




TOMB RAIDER 2 

Angelina wieder Lara 

Die englische Tageszeitung Daily Record 
hu Ls enthüllt: Angelina Jolie wird in der Fort¬ 
setzung des erfolgreichen Actionfilms Lara 
Croft: Totnb Raider (zweieinhalb Millionen 
Zuschauer allein in Deutschland) erneut die 
Hauptrolle übernehmen - anders lautenden 
Gerüchten zum Trotz, An einem Drehbuch 
wird demnach bereits geschrieben; bis Som¬ 
mer nächsten Jahres könnten die Dreharbeiten 
bereits abgeschlossen sein. 


PC-GAMES-GEWINNSPIEL 

Snickers-Vl P-Sieger 

Gar nicht lange ha Ls gedauert, bis Felix Goeb¬ 
bels sein VIP-Ticket zum europäischen Finale 
im American Football in Händen hitdt. Beim 
Gewinnspiel von Snickers und PC Games in 
Ausgabe 07/2001 durften sich neben dem jungen 
Aachener noch weitere fünf PC-Games-Leser 
über Tribünenplätze freuen. Die Gewinner wur¬ 
den Zeuge, wie Berlin Thunder mit einem 24:17- 
Sieg über die Barceiön Dragons europäischer 
World -Bovv 1-Chä m pinn wurd en, Gl ü ckwu nsch 1 
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AUSL 

. i 

n « 

4 Wochen 

1 

1 Mbit/s 

down 

S56 1 

kBit/s up 

1 

Pina 

1 ... 15 


msl 


ADSL-Flatrate ab 99,- DM/mtl. oder sofort 
surfen ab 0,5 Pf/min. 

Info unter: 01805 - 444 897 




NGI.NEXT GENERATION INTERNET 

www.ngi.de 



fl 


www.ithoffhou5en.de 
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ix Spiele-PC .D'anqerus 
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5x Strategie Commt 

• Kürzt langwierige Aktionen in Star 

• Über 70 Befehle per Knopfdruck 

• 30 voreingestellte Profile 
•Makros in allen Speien 

programmiert» / 

• USB-Anschluss 


Rückstellkräfte in Rermspelen 
Zwei digitaie Schaltwippen 
Sechs Feuertasten jß 
USB-Anschluss 
Unterstützt alle M 
aktuellen Rennspiele m 
Mit dem Spiel 
„Monster Truck #' w 

Madness2“ ff J 

fERTi ca 200 Mark ■ / 


* 

/ 


DkenmSprachbefeWeuid 
führt Makros ln Speien aus 
Sprache in Speien möglich 
Anschluss per USB T — 


Keine Mauskugel 
Optischer Sensor 
fotografiert 1500 Mal 
die Mausunterlage 
Für Rechts- und Linkshänder 
USB-Anschluss 


Hauptpreis: 

• Prozessor: Athlon 1.400 C 




3x SideWinderv^ 
Precision 2 

* Acht Tasten, Coolie-Hat, Querachse, 
Schubregler; USB-Anschluss und 
Programmiersoftware 

WERT: 3x ca. 100 Mark 


20x 




AchtT 


Mainboard: Asus A7M266 


• DVD-Laufwerk: Pioneer 
DVD-106S mit Software-DVD-Player 


• Logitech Cordless MouseMan Op- 
tical, 430 Watt Netzteil, vierfach 
USB-Hub, 3Com Netzwerkkarte 
(10/100 MBit); Gehäuse mit Trage¬ 
griff und Kühler, Papst Noise-Killer 
CPU-Kühler, Cherry-Tastatur 


Microsoft-Produkte: 

GameVoice, Strategie Commander, 
ForceFeedback Wheel USB, Force- 
Feedback 2 Joystick, DualStrike 
Action Controller, Freestyle Pro 
Gamepad und Windows 98 in der 
zweiten Ausgabe 


WERT: ca. 10.000 Mark 


• Speicher: 512 MByte DDR 
(PC266) von Hyundai 


• Soundkarte: Sound Blaster 
Live! Player 5.1 von Creative 


• Boxensystem: Desktop 
Theatre 3500 (5.1-Sound) 


• Festplatte: IBM, 60 GByte, 
ATA/100, mit Kühlrahmen 


Fünf Spiele Ihrer Wahl (je 80 Mark) 


• Grafikkarte: Asus AGP- 
V8800 Deluxe (GeForce 3), 
mit 3D-Brille 


• 22 ,, -Monitor von Samsung 
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2x DSP-300 


2x DSP-100 


• Stereo-Modell des 
DSP-100 USB-Headsets 

• Noise-Cancelling-Mikro 

• Ouick-Adjust™-Laut- 
stärkeregler 

•PerSono™ Audio 
Kontrollcenter liegt bei 

WEHTC 2x a 300 M*k 


• USB-Headset mit speziellem 
Noise-Cancelling-Mikrofon 

• Ouick-Adjust™-Lautstärkeregter 

• Mit Spracherkennungssoftware 

• Keine Soundkarte benötigt 

WERT. 2x ca 210 Mark 


3x 3SP-500 


• USö-Headset mit 44-mnr / 
Kopfhörer, abgeschirmt 

• Notse-Cancellrng-Mikno 9 

• PerSono™ Audio 
Kontrollcenter liegt bei jV 

WERT: 3* ca. 370 M** 






Nt 


*0 N 




3x )SP- 
400 


•Hi-Fi 

• OurckAc^ust™ -Mikrofon 
•Dynamischer 
Basst requenzgang 

WDrTia.HO MM J 


• Stereo-Headset 
•Leicht zu¬ 
sammenklappbar 

• NoiseCancelling- 
Mikro 

• Quick-Adjust™- 
Regler 

WEHli 3* a 320 Mali 




JA 


MX-400 VT32S 

• Grafik karte mit GeForce2 MX-400 - 
Grafikchip auf roter Platine 

• TV-Ein- und -Ausgang 

• 32 MByte SDR-SDRAM-Speicher 

• Mit Software-DVD-Player 

WERT: 5x ca. 250 Mark 


K7T Turtx) LE 

• „Limited Edition" mit roter Platine 

• VIA KT133-Chipsatz r Sockel A 

• Für Athlon- und Duron-Prozessoren 

• UDMA/100, sechs PCI-Steckplätze 

WERT: 5x ca. 350 Mark 










4x mTw-Clan-PC 


Wer jetzt nicht spielt, ist selber Schuld. 
Wir vertosen vier der Limited Edition 
mTw-Game-Machines, ausgestattet 
mit allem, was ein Spieler benötigt 
AMD Athlon 1.400 MHz 
GeForce3-Grafikkarte 
T7''-Monitor 

256 MByte DDR-DRAM 
40 Gigabyte IDE-Festplatte 
16x DVD-Laufwerk 
WinDVD-Software 
Creative Sound Blaster Live! 
Netzwerkkarte (10/100) 

Windows Millennium Edition 
Microsoft WorksSuite 2001 
Aluminium-Gehäuse und WheeFMaus 


WERT: 4x ca. 3 jOOO Mark 
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Aktuell I 



WERT: 10* ca 60 Mart 


5x MicroLink ISDN 4U ISDN-Modem 
+ Lan-Starter-Ktt 

• ISDN-Routen Internet-Gateway mit 4-Fort-Hub, 2 PCFEttiernet-Karten 

• Mit zwei Twisted-Pair-Netzwerkkabeln 

• Inklusive integrierter Firewall 

WERT: Sx ca 400 Mart 


3x Gladiac 511/ 
64 MByte 


• Grafikkarte mit GeForce2 MX-400 Grafikchip 

• Mit TV-Ausgang und Software-DVD-Player 

• AGP-Steckformat 

WERT: 3x ca. 300 Mart 


2x Gladiac 920 

* Grafikkarte (AGP) mit GeForce3-Grafikchip 

* Mit TV-Ausgang, Software-DVOPlayer 

* 64 MB DDR-Speicher 

* Unterstützt DirectX 8.0 

* Mit Spiel, .Giants: Citizen 
Kabuto" (GF3-optimiert) 

WERT: 2x ca 1000 Mart 


• 56k-Modem im grünen Design-Gehäuse 

• Intemet-Downloads mit bis zu 56.000 Bits pro Sekunde 


Ix Ecomo 341 LCD 

• Ultradünnes 15,T'-TFT-Display im exklusiven Desigr 

• Besitzt die Sichtfläche eines regulären TT-Monitoi 

• Maximale Auflösung von 1024 x 768 Pixeln 

■ Komfortables OrvScreen-Menü zur Einstellung 

• VGA-Anschluss für beliebige Graf ikfcarten 

• Vertikalfrequenz 50-75 Hz, horizontal: 30-61 kHz 

WEHT: ca. L500Mvt 


von Elsa und AOL 


5 


lOx 3D Revelator 
Infrarot-Shuttertrille 


„Fühlbares“ 30Bild in praktisch jedem 3D-Spiel 
Funktioniert mit allen Nvidia-Grafikkarten 


• 40 Stunden AOL-Intemetzugang gratis im ersten Monat 


WERT: 20x ca. HO Mart 
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I Aktuell 



Vision Master Pro 1412 


LM702U 


HHGHBRIGHTNESS' 

llllllll."V" 


/i ranu 


■ Interner passiver ISDN-Controfler im PCI-Steckformat 

• Mit ISDN-Kabel zum Anschluss an die ISDN-Dose 

* Mit ISDN-Software „FRITZ!", „AVM WebWatch", 

„AVM ISDNWatch" und Handbüchern 


5x UtzlCard PCI V2.0 


• R-ZolH>arrx)ndtron-Bildröhre mit 025-mrrCretfenrnaske 

• Vertikalfrequenz: 50160 MHz, Horizontatfrequenz: 3070 Hz 

• „High Brightness‘'-Funktion erhellt den Monitor auf Wunsch 


5x FritzICard USB v2.0 


• Externer, passiver ISDN-Controller 
■ Benutzt US Schnittstelle 

* Mit ISDN-Kabel und ISDN-Software 


WERT: 5x ca. 190 Mar* 





HAMA 


CD/RW CW038-D 

* ATAPI CD-RW-Brenner mit zwei MByte internem Zwischenspeicher 

* Brennt CDR-Rohlinge mit 16x (2,4 MByte pro Sekunde) 

* Brennt CD-ReWritables mit 12x (1,8 MByte pro Sekunde) 

* Liest CDs mit 40-facher Geschwindigkeit (6 MByte pro Sekunde) 

* inklusive Vollversion des Brennprogramms Nero Burning ROM 5,5 

WERT: 5x ca. 400 Mark 
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lOx ämpuFad 

• USB-Gamepad mit dtgrtatem Steuer* reuz 

und Schubregler 

• Mit zwölf Feuertasten und Schubregler 

WERT: lOx ca. 90 Mar* 


Dte Mausklicks werden 
über die Neigung des 
Gehäuses nach links 
und rechts aktiviert 
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8x Radeon 
64 MB DDR VIVo 

• Grafikkarte mit Radeon-Chip 

• Mit TV-Ejrt- und -Ausgang so¬ 
wie Aufnahme-Software 

• 64 MByte DDR-Grafikspeicher 

• Unterstützt Hardware T&L 

WERT: 01 ca. 500 Mark 


8x All-in-Wonder Radeon 

* Grafikkarte mit Radeon-Chip 

* Der TV-Tuner ermöglicht Fernsehen am PC 

* Mit Software für einen virtuellen Videorekorder 

* 32 MByte DDR-Grafikspeicher DVI-Out 

* TV-Ausgang, unterstützt Hardware T&L 

WERT: Sk ca. 500 Mark 
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Audigy Platinum eX 

* Die neueste SoundBlaster-Platine mit 5.1-Sound 

• Mit externem Anschluss-Rack und Fernbedienung 

WERT: 5x ca. 250 Mark 


• Grafikkarte mit GeForce3-Grafikchip 

* Unterstützt DirectX8.0 in Hardware 

WERT: Ix ca 1,000 Mark 
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Ix Al-Series Notebook 

• Intel Celeron-Prozessor mit 700 MHz 

• 12-Zotl-Flachbildschirm (bis 800x600 Pixel) 

• 128 MByte Systemspeicher 

• lO-Gjqabyte-Festplatte, extern. DVD-Laufwerk 

• Edles Magnesium-Aluminium-Gehause 

• Zwei PCMCIA-Stecker, zwei USB-Anschlüsse 

• Integrierte Full-Duplex-Soundkarte 

• Eingebaute Stereo-Lautspnecher 

• Anschlüsse: Seriell, Infrarot Rarallel, PS/2 

• VGA-Ausgang für den Monitoranschluss 

• S-VHS-Ausgang für den Anschluss an 
ein Fernsehgerät 

• integrierte Netzwerkkarte 00/100 MBit) 

WERT: ca 4000 Mark 
















Aktuell I 



VIDEOLOGIC 


2x DigiTheatre 

• AC3/Dolby Digital Decoder und Verstärker 

• Fünf Lautsprecher Subwoofer und Fernbedienung 

• Individuelle Lautstärkeregelung für jeden Kanal 

• Halleffektkontrolle für jeden Lautsprecher 

WERT: 2x ca. 750 Mark 


2x DigiTheatre PC 

• Kombi aus SonicFury-Sound- 
karte und Sechs-Kanal-Boxenset 

• Dolby-Digital-Sound aus dem PC 

• Mit WinDVD2000 für die Dolby- 
Digital-Wiedergabe von DVDs 

WERT: 2x ca 640 Marti 


lOx VrvidlXS 

• Grafikkarte mit Kyroll-Grafikchip 
■ 32 MByte SDR-SDRAM Grafikspeicher 

WERT lOx ca. 340 Mark 


2x SonicFliry 

• 6-Kanal-Soundkarte (Dolby Digital) 

• Unterstützt Sensaura-3D-Sound 

WERT: lOx ca 250 Mark 


Computec Media AG 
Stichwort: „9 Jahre PC Games 1 
Dr-Mack-Strafie 77 
90762 Fürth 


3xDVD- I 
A05SW 

■ 16x ATAPI-DVD-LaufwerK^^^ 
• Mit zwei Spielen und SW-DVD-Player 

Wtffli 3xc& 280 Mark 
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Untej^^fflnVuHM^jM kannst du dir auch 
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu 
deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen. 
Die Route ist sogar ausdruckbar! 


From Dusk Till Dawn 


Für PC CD-ROM 


Operation Winback 

Für Playstation 2 
Lieferbar ab Mitte September 


besten 


•Gamestores 


Die Spezialisten für Video* und Computerspiele in deiner Nähe 


McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhängiger Gamestores 
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service! 

Durch den gemeinsamen Großeinkauf erreichen wir attraktive Preise und höchste Aktualität für dich. 


McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, 
31135 Hildesheim 

info@mcmedia.de 
www.mcmedia.de 


KIDS 

Rekhenbenji 
02763 Zittau 
TpL. 0 35 B3/5J 07 

EICHELKRAUT 
Am .Tu di markt 


Sir., AS 


Tel. 03 66 28/8 32 K 
FREIER 

Freiberger Sir 16 

09496 Marienberg 
Tel- 0 37 3512 28 10 


Sandhenyer 5lr. 14 
14806 BcLzig 
Tel..03 38 4113 23 

WIGGER'S 
Große Str. 32 
2593B Wyh /Fohr 
Tel.. 0 46 81/58 04 19 

CARL OTTO 
Langeitr 14 
27749 Delmenhorst 
Tel.rO 4271/9 12 40 

GLAUBITZ'. 

Lange Str. 49-51 
29378 Wittingen 
Tel.: 0 58 lUm 

DIE SPIELECKE 
VnrdenerStr, 8 

29640 Schneverdingen 


BECK MANN * H E N SC H EL 
Neues Zentrum 3 
31275 Lehrte 
Tel: 051 32/8 28 5.0 

)0MELEfT CENTRUM BÜRO 
Saure Wiesen 1 
34611 Schwalmstadt 


SULZER 
Affäl(mtr.9ß 
35039 Marburg 

TeL; Q 6423/96 35 21 

SPIELüM 
Bahnhofslr. 55 
35390 Gießen 
Tel.: 06 41.^7 34 30 

SPIELOSNt 
HßrkiilesCemer 
35576 WeUlar 
Tel: 064 41/4 31 91 

SULZER 
Klausstr 14 
36251 Bad Hersfeld 

Tel; 0 66 21/7 89 66 

RÜG 
Markt 41 
36404 Vacha 
TeL: 03 M 62/2 43 36 

ÜBUNG 

Herzog Georg Sir. 33 
36448 Bad Liebenstein 
TeLöl 69 61/7 23 77 

KASTEN 

flochstr.l9c 

40670 Meerbusch-Osterrath 

TeLO T ™ 

JANSEN 

Eng erst r/50 ^ "*/ 

47906 Kempen 
Tel. 02152/; 

SEIDEL 
Martkslr 13 
47798 Krefeld 
TeL 0 21 51/817315 

KIESKEMPER 
Everswt nkcJer Str 8 

48231 Warendorf-Freckenhorst 


PECHER 
Osts I r. 4 

48231 Warendorf 
Tel: 0 2581/23 96 

LÜNING 
Hauptstr 30 
48346 Ostbevern 
leb 0 25 32/9 05 38 

JASPER 

ihhenbiireBerStr. 1*3 
4 8496 Hopsten 
TeL 0 54 58/9 3170 

TWENHAFEL 
Große Str. 23 
49565 iramsche 
TeL 054 61 m 53 11 

RÖHN 

Bonner Str 29 
5Ö174 Erftstadt 

TeL 022 35/69 1506 

PAFFRATH 
Kölner Str \ 

51379 Leverkusen 
TeL 0 21 71/4 70 18 

MEINHARDT 
Haupistr. 22 
55487 Sohren 

Tel 0 65 43/20 70 

MEBKLER 
Langenhergslr.fl 
56299 Ochtendung 
TeL 026 25/95 83 14 

HABAKLIK 
lindenstr 70 
57627 Hachenburg 
TeL 0 26 62/32 19 

KREMERS 
Osl.sU 56 
59065 Hamm 
Tel : 023 8172 50 68 


KOCH 
Badistr. 1 
59590 Geseke 
TeL 0 29 42/40 93 

SP1EIPUNKT 
Hauptsti 40 
61462 Königstem 
TeL G 61 74/2 2 0 64 

ALTMANNSBERGER 
Scluilvtr. 6 
63128 Dietzenbach 
Tel: 0 60 74/2 99 20 

STROBEL AM MARKT.DE 
Am Rain 5 
72379 Hechhigen 
Tel. 0 74 71/24 08 

ELSER 

GetshngerStr, 24 
73033 Göppingen 

TeL 0 7161/7'51 15 

PAYER 

Aalener Str. 60 
73441 Bopfingen 
TeLO 73 62/63 40 

E+E GMBH 

Wilhelm-Enßle-Str. 40 
73630 Remshalden 

Tel. 0 71 51/7 16 91 

BE KA EL 
Buchener Str. 29 a 
74731 Walldürn 
TeL: 062 82/92 90 20 

ENGELHARD 
With,-Rön 1 gen *Sfr. 1/im E-Center 
77656 Offenburg 
Tel: 07 81/2 51 05 

HARTWICH 
Hauptstr. 44 
77704 Oberkirth 
TeL 078 02/22 69 








PLANET MEDIA 
Sonnensir 8 
80335 München 
TeL: 0 89/54 50 75 62 


MONTE MEDIA 
Frankfurter' Ring 83 
80807 München 
TeL: 089/35 65 21 70 


PLANET MEDIA/MONTE VIDEO 
PollingerSJr. I 
82362 Weitheim 
TeL OS 81/414 58 


SCH um 
Münchner Sin 16 
84359 Simbach 
Tel: 0 85 71/68 50 


MEDIASTORE 
Fuggetttr. 4 6 
86150 Augsburg 
TeL 0821/313134 


KRÖMEft 
Bahnhotslf. 16 
86529 Sch rohen hausen 

TeL: 082 52/61 92 


HEILIG 

Überlinger Str 9 
88630 Pfutlendorf 
TeL 0 75 52/10 10 


MAXI SPIEL + HOBBY SCHWEIßER 
Färbers! r. tl 
90402 Nürnberg 

Tel: 09 11/2 41 B9 89 


GAMES GARDEN 
Nürnberger Sir. 26 
90762 Fürth 
Tet: 09 11/7 41 82 85 


Mit diesem Coupon erhältst du 
kostenlos die neueste Ausgabe der 
M cM E D lA Tre n d se tt e r -Trai le r -CD. 

Votlgepackt mit topaktuellen Spielede¬ 
mos, Videos. Tipps & Tricks und mehr. 

Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei 
deinem nächsten McMEDIA-Gamestore ab. 
Solange Vorrat reicht! 

(Kein Versand durch die McMEDIA-ZentraieJ 


GAMES GARDEN 
.Karl-Griltenberger-Str. 20 
90402 Nürnberg 
TeL 0911/2 14 89 35 


KOUBR1 

Bamberger Str,27 A 
91413 Neustadt/Aiseh 
TeLO 91 61/8730.60 

6ÖTTLER 
Ansbacher5tT B 
91572 Bechhofen 
TeL 0 98 22/2 B6 

KINDERWELT 
Lilienthalstr. 3 
93049 Regensburg 
TeL: 09 41/3 7543 

lOLLYPQP 
WeichserWegS 
93059 Regensburg 
Tel: 09 41/49 09 30 

ACHTNER 
Ulrkbstr. 29 
93326 Äbensberg 
TeL 0 94 43/73 44 

FA N TASY-S PI £ LE LAD E N 
Rofitranke 13 
94(332 Päsm 
TeL 08 51/3 71 50 . 


GIERSTER 

Vilsvorstadt 11/13/15 
94474 Vitshofen 
Tel CO Ö 5 41- 39 79 

WORLD QF ILLUSION 
MariensDeg l 
98527 Suhl 

Tel: Ö36SI722189 


Belgien: 

KlNbERPARADlES 
Klosterstraße 8 
6-4700 Eupen 
TeL:'ÖQ32S7/560459 

tCIfJDERPARADIES 
Hauptstraße 93 
B-4780 SL Vith 


PC 
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Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen 
Gegner. Erste Regel: bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, 
was immer auch passiert. Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetzt im 
Handel. Und in Deinem Leben. 


LÖSUNGS 

BUCH 


Commandos 2: Men ol Courage™ ©Pyro Studios 2001. Publlshed by Eidos Interactive. Developed by Pyro Studios. Commandos 2: Men ot Courage Is a Trademark ol Pyro Studios 




Dallas, wie es 
bebt und kracht 

Sie kamen, um sich mit den Besten zu messen, um zu quatschen und um 

zu sehen: 

Die OuakeCon wurde zum Mekka der Actionspieler. 



as 1996 in Dallas als 
kleine LAN-Part\ mit 
einer Hand voll be¬ 


geisterter Shöoter-Spieler be¬ 
gann, hat sich sechs Jahre da¬ 
nach zum Mega-Event mit über 
1.000 Teilnehmern und weite¬ 
ren 2.000 Besuchern entwickelt. 
Auf der QuukeCcin versammelt 
sich alljährlich die Fan gemein¬ 
de der indizierten Skooter-Serie 
von id Software zum virtuellen 
Schlagabtausch. Kein Wunder, 
dass sich die berühmte Action- 
Schmiede aus Dallas dieses Er¬ 


eignis aressuchte, um den Fans 
und Journalisten mit den 
neuesten Ankündigungen und 
Projekten den Mund wässrig 
zu machen. Neben id Software 
waren Lucas Arts, Raven Soft¬ 
ware, Grey Matter und Nerve 
Software angereist, jeder mit 
den neuesten Action-Games 
auf Basis der id-Engine im Ge¬ 
päck. Wer wollte, konnte sich 
auf 16 vernetzten Rechnern am 
Mehrspielermodus von Retum 
to Castle Wolfenstein versu¬ 
chen und die ersten Singleplay¬ 


er-Levels anspielen (mehr dazu 
in unserer Vorschau ab Seite 
34) Nebenan präsentierten die 
Jungs von Raven die neueste 
Version des Söldnerspektakels 
Soldier of Fortune 2, ein klei¬ 
ner Kreis Eingeweihter (darun¬ 
ter natürlich die PC-Games-Ab- 
gesandten) konnte sogar einen 
Blick auf Jedi Kniglü 2 werfen. 
Das Highlight der QuakeCon 
war aber die mit Spannung 
erwartete Pressekonferenz von 
John Carmack, seines Zeichens 
id-Mitbegründer und Star Pro¬ 


grammierer. Ein Raunen ging 
durch die Menge, als Carmack 
die neuesten Bilder aus Doom 
3 kommentierte - eine solche 
Grafikpracht war noch in kei¬ 
nem Computerspiel zu sehen. 
Mit tosendem Applaus nah¬ 
men die Fans die anschließen¬ 
de Ankündigung von Quake 4 
auf, das wieder auf eine starke 
Story und einen ausgefeilten 
Einzelspielermodus Wert le¬ 
gen soll. Die Action-Versor¬ 
gung ist also für die nächsten 
Jahre gesichert, rudigersteidle 


Jeder 

wollte den Mehrspte- 
lermodus von Return 
to Castle Wolfenstein 
ausprobieren. 
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Nach Return to Castle Wolfenstein ist Quake 4 die 

zweite Fortsetzung einer Action-Serie von id Soft¬ 
ware, die die Mannen aus Texas nicht selbst in die 
Hand nehmen, sondern den Jungs von Raven Soft¬ 
ware iVoyager - Elite Force) anvertraut haben. 
Quake 4 soll den Einzelspielerpart ebenso wichtig 
nehmen wie den Multiplayer-Modus und die Story 
des zweiten Teils weiterführen. Für die Grafik wird 
die Doom 3-Engine sorgen. 



Das berühmt-beTüchtigste Actionspiel der Weit geht 
in die dritte Runde. Erneut soll Doom 3 grafisch 
neue Maßstäbe setzen. Die Demo, die id Software 
auf der QuakeCon präsentierte, war wirklich ein¬ 
drucksvoll - um es milde auszudrücken. Ohne Rech¬ 
nerpower läuft allerdings nichts: GeForce 3 und Gi 
gahertz sind Pflicht, um den Shooter einigermaßen 
flüssig spielen zu können Doch diese Konfiguration 
dürfte zum Erscheinungszeitpunkt Standard sein. 



Effektreiche Lichtsäbelduelle, coole Jedi-Zauber 
und Laserwummen: Jedi Knight 2 fängt die Star 
Wars-Atmosphäre gekonnt ein. Held Kyle Katarn, 
der schon im Vorgänger die Fäden zog. benutzt sein 
Laserschwertals Bumerang, grillt Sturmtruppler mit 
Energieblitzen, lenkt Geschosse zurück ins Ziel oder 
seine Gegner per Gedankenkontrolle ab. Allerdings: 
Die Levels wirkten in der gezeigten frühen Version 
noch etwas steril. 



Ballern wie anno dunnemals heißt es bei Grey Mat- 
ters Neuauflage des id-Software-Spiels - und das 
gleich zweifach. Denn zum einen treten Sie als US- 
Spezialagent in einem Fantasy-Kampf gegen Nazi- 
Schergen an, zum anderen spielt sich Return to 
Castle Wolfenstein in den Singleplayer-Leveis wie 
der Klassiker. Der ultraspannende Mehrspieler¬ 
modus erinnert dagegen an eine Mischung aus 
Counter-Strike und Unreal Tournament. 



Das Söldnertum ist ein blutiges Handwerk: auch der 
Nachfolger des kontrovers diskutierten 3D-Action- 
spiels von Raven Software spart nicht mit Splatter- 
Effekten. Allerdings nicht in der deutschen Version: 
Dort gehen Sie auf blutarme Blechkameraden los. 
Ob dann allerdings die realistischen Waffen und 
Levels noch so rüberkommen wie in der gezeigten 
US-Variante, bleibt abzuwarten. Spielerisch gibt's 
nicht viel Neues. 
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Über den Wolken 

Pilot ist nicht nur eine der beliebtesten Klassen in 
Operation Flashpoint, die Hälfte der Spieler zockt 
in ihrer Freizeit auch gerne Flugsimulationen. 


Der Taktik-Shooter von Codemasters war für viele 

und führte wochenlang die 
Verkaufscharts an. Doch sind wirklich alle begeistert? 


Bastlernaturen 

Immerhin 36 Prozent haben schon mit 
dem Editor von Operation Flashpoint 
neue Karten gebastelt, ein weiteres 
Drittel hätte Spaß daran. 
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~~ a, alle sind begeistert. 

In der großen PC* 

_I Games-Um trage erh ie11 

Operation Flashpoint von den 
Teilnehmern in fast allen Be¬ 
langen sehr gute oder/und gute 
Noten. Lediglich der Schwie¬ 
rigkeitsgrad lag manchen /u 
hoch, was unter anderem daran 
liegt, dass eine vernünftige 
Speicherfunktion fehlt. Am bes¬ 
ten gefallen haben den Spielern 
die spannenden Missionen, an 
denen auch geübte Actionhel¬ 
den einige Zeit zu knabbern ha¬ 


ben . Mi ttlenveile sind d ie mei s- 
ten mit dem 3D-Shooter aller¬ 
dings durch und vergnügen 
sich jetzt im Mehrspielermodus 
oder warten gespannt auf 
Mods, allen voran die Fanpro¬ 
jekte Operation Vietnam und 
Invasion 1944. Wenn sie nicht 
gerade in Flash point Helden¬ 
taten vollbringen, zocken die 
meisten Befragten am liebsten 
Counter-Strike oder SWAT 3. 
Team Fortress 2 ist das Spiel, 
auf das die Flashpoint-Gemein- 
de gespannt ist-abgesehen von 


Flashpoint 2 natürlich. Erstaun¬ 
lich: Obwohl es Diskussionen 
um den Realismusgrad gab, ha¬ 
ben lediglich 7 A Probleme mit 
der Thematik und der virtuel¬ 
len Gewalt. Mehr Arger gab es 
da schon mit der Technik: 
Immerhin ein gutes Viertel der 
ümfrageteilnehmer hatte mit 
Bugs und Abstürzen zu kämp¬ 
fen. Da kommt es nicht gerade 
gut an, dass die Codemasters- 
Hotline nur über eine kosten¬ 
pflichtige 0190er-Nummer zu 
erreichen ist. rudiger steidle 


Feedback: 

Max Payne 

Der genialste ShooLer des 
Jahres? Oder viel Lärm um 
nichts 9 Sagen Sie uns Ihre 
Meinung zu Max Payne und 
gewinnen Sie mit etwas Glück 
wertvolle Preise. Weitere In¬ 
fos unter www.pcgames.de 
oder im Heft ab Seite 175. 
Der Rechtsweg ist wie im¬ 
mer ausgeschlossen. 



Hilfe! 

Fast alle Flashpoint-Spieler 
hätten sich gewünscht, immer 
und überall den Spielstand 
sichern zu können. Vielen 
waren manche Missionen 
einfach zu schwer. 



Im Gleichschritt 




Kein Mensch, kein Tier... 

... Panzergrenadier war die Rolle der Wahl für fast 
die Hälfte der PC-Games-Leser. Abgeschlagen 
auf Rang 2 und 3: Pilot und Saboteur. 


Obwohl dem Mehrspielermodus 
noch einige Optionen fehlen, die 
erst per Patch nachgereicht wer¬ 
den, haben schon die Hälfte der 
Befragten eine Multiplayer-Partie 
gespielt. Ein knappes Drittel hat 
das noch vor sich, die anderen 
haben darauf keine Lust. 


Im Visier 

Das Scharfschützengewehr ist die 
„beliebteste Waffe“ für knapp ein 
Drittel der Ümfrageteilnehmer, 
M-16 und MG teilen sich den 
zweiten Platz. 
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POWERED BY: 

^ gamespy 

www.zax-game.cam 
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• Karteneditor und Zufallskartengenerator 

• 5 brandneue Kampagnen 

• 16 neue Einzelspielerkarten 


Siedeln Sie mit! 

Die Siedler IV Mission CD ist da! 


• 18 Mehrspielerkarten im Kooperativ-, Wirtschafts- und Konfliktmodus 

• 3 Geschwindigkeitsstufen 



r 2001 Btue Byte Software. Alle Rechte varbehalten. Die Siebter- ist ein eingetragenes Warenzeichen von Biue Byte Software. 

Blue Byte Software ist ein eingetragenes Warenzeichen von Utri Soft Entertainment, Blue Byte Software ist ein Unternehmen von Ubi Soft Entertainment. 





























Civilization 3 


ie offizielle Website zu 
Sid Meiers gespannt er¬ 
wartetem Civilization 3 
( www.ci v3.com ) ist online! bis 
zur Markteinführung können sieh 
Fans dort in umfangreichen Arti¬ 
keln über den aktuellen Entwick¬ 
lungsstand des potenziellen Stra- 
tegiehits informieren und Fragen 
direkt an das Designteam stellen. 

Und darum geht es: In Civili¬ 
zation 3 führen Sie ein ganzes 
Volk aus der Primitivität ins Zeit¬ 
alter der Hochtechnologie. Sie er¬ 


schließen Land, bauen Städte auf, 
produzieren Güter, treiben die 
Wissenschaft voran, halten Ihre 
Untergebenen mit Weltwundern 
bei Laune, schließen Handelsver¬ 
einbarungen mit anderen Regie¬ 
rungen, spinnen ein Netz aus 
diplomatischen Beziehungen und 
führen Kriege. 

Im Großen und Ganzen ist das 
erfolgreiche Spielprinzip seit dem 
letzten Teil nicht geändert wor¬ 
den, doch an Details wird kräftig 
geschraubt: In Wirtschaft, Politik 


und Kampf verhalten sich die 
PC-Opponenten gewiefter. Durch 
Kunst und Kultur können Sie auf 
friedlichem Wege mehr Einfluss 
gewinnen als früher. Und die neu 
gestaltete Benutzeroberfläche ist 
deutlich übersichtlicher. Dass die 
Grafik trotz Polierarbeiten weiter 
hinter dem Standard herhumpelt, 
ist fast so etwas wie eine lieb ge¬ 
wonnene Civilization-Tradition. 


Entwickler..Firaxis 

Erscheint.Februar 2002 




UND MORGEN 
DIEWRT Ais 

Feldherr versu¬ 
chen Sie, Ihren 
Machtbereich 







Die Sims: Hot Date Cossacks: Add-on Imperium Galactica 3 


■A eue Computer figuren werden 
* bei den Ausgehspielereien der 
Sims für größere Lebensnahe sorgen: 
Pianisten klimpern gegen Trinkgeld 
Liebeslieder und verschwiegene 
Kellner stellen Nischen zum Fum¬ 
meln bereit. Weniger freundlich 
straft eine alte Lady öffentliche 
K üsse gern m 1 1 Oll r fe i gen ab, 


px as Age of Lmpires-älmliehe 
Strategiespiel um historische 
Volksstämme wird mit Age of En- 
lightenment um fünf Kampagnen 
erweitert: Bayern und Dänen stoßen 
zu den Nationen, sieben Schiffs¬ 
typen gibt's drauf und ein Editor 
soll bei der Bildung einer Online- 
Communitv helfen. 


ie Grafik des 3D-Echtzeit-St ra¬ 
teg le-Titels sorgt für Staunen: 
Explosionen riesiger Raumschiffe 
vor schimmernden Sternenbildern 
- das sah bislang selbst in keinem 
Weltraum-Shooter besser aus. Der 
spannende Kampf „Menschheit 
gegen Aliens'' beginnt allerdings 
erst im kommenden Frühjahr. 


Maxis Oktober 2001 


CDV November 2001 


CDV Februar 2002 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


Anno 1503 

Aufbau-Strategie März 2002 

Commandos2 

I fl Echtzeit-Taktik September 2001 

Warcraft 3 

V I Echtzeit-Strategie Februar 2002 

Empire Earth 

Wm'Zi Echtzeit-Strategie Oktober200! 

Anstoß 4 

Ha I Fußball-Manager Februar2002 


Civilization 3 

Runden-Strategie Februar 2002 

Black & White Add-on 

Strategie Oktober 2001 

Wiggles 

Aufbau-Strategie Oktober 2001 

Age of Mythology 

Echtzeit-Strategie Mai 2002 

Praetorians 

Echtzeit-Taktik Dezember 2002 
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Vorschau 
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ACH, WIE SÜSSI Fami¬ 
lie Eisbärund die vom 
Aussterben bedrohten 


BÄRENSTARK Der Grizzly 
ne ciauor unu ims vum i gehört zu den anspruchs- 
Aussterben bedrohten vollen Tieren. Höhenunter- 

Sibirischen Tiger freuen schiede und Felsformatio- 

sich über Nachwuchs, nen im Gehege sind PflichL 










-sZ> 

. t , . 



Zoo Tycoon 



Aufbau-Strategie mit tierischen Haupt- 

Microsofts Zoo Tycoon lädt 
zum Gestalten, Managen und Zugucken ein. 


1s Zoodirektor hat man 
wirklich alle Hände voll zu 
tun: Tiere, die keiner mehr 
haben will, suchen in einem 
Wa Idstüek \ or Miineben ein 


neues Zuhause. Ein maroder 
Zoo soll vor Jahresfrist moder¬ 
nisiert sein. Drei vom Ausster¬ 
ben bedrohte Arten müssen 
ideale Leben s bed i ngun gen 

varfinden, um sich fortzupflan¬ 
zen. Das sind nur einige der kniff¬ 
igen Aufgaben, mit denen Sie in 
Microsofts Zoo Tycoon betraut 
werden. Da viele Aufbau -Strategen 
gern weniger zwanghaft zu Werke 
gehen, gibl's natürlich auch ei¬ 
nen freien Modus zum Einfach-so- 
drauflos-bauon. Prinzipiell ist der 
Spielablauf jedoch gleich: Sie legen 
Gehege an, gestalten sie artgerecht 
und setzen Tiere rein. Mit einem 
durchdachten Wegsystem steuern 


Sie die Besucher durch die Anlage 


und schaffen mit Springbrunnen, 
Hecken, Bänken, Blumenbeeten 
und Ententeichen ein angenehmes 
Umfeld. An Imbissbuden, Eisstän¬ 


den und Souvenirläden offnen die 
Gäste frohlockend ihre Brieftasche, 
mampfen an Picknick-Tischen le¬ 
ckere Snacks, um dann zwei Mi¬ 
nuten spater erst mal die sanitären 
Anlagen zu benutzen. Wie es sich ge¬ 
hört, dürfen spezielle Ausstellungs¬ 
häuser für Vögel und Reptilien 
oder ein Streichelzoo nicht fehlen, 
Anlegen und Gestalten verschie¬ 
denster Gehege (für über 5Ö Arten) 
bleibt trotz der genannten Möglich¬ 
keiten Kernstück des Spiels. Mit 
einer passenden Umzäunung gren¬ 
zen Sie als Erstes das gewünschte 
Territorium ab. Bei der Matepal¬ 
wahl muss überlegt werden: Af¬ 
fen sind Kletterkünstler, Eisbären 
durchbrechen Holzplanken mit 
Leichtigkeit und GeiL’böcke sprin¬ 
gen über zu niedrige Gatter. Einfach 
die gekauften Tiere in die neue Hei¬ 
mat zu setzen, reicht noch lange 
nicht, die Unterbringung hat gefäl¬ 
ligst artgerecht zu sein. Böden, 
Bepflanzung, Wasserflächen, Fels¬ 
brocken und Stallungen sind in aus¬ 
reichenden Varianten vorhanden, 
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Chimpanzee 1 needs morefollage ln Hs enhibrt to ktep ll 
happy 

There is nol enough giass ln the exiiibit for Chlmpanzee 


There is too mueh sand in the e.<hibit for Chimpanzee 1 

Thars is too muoh forest rtoor in the sKhibitfor 
Chlmpanzee 1 


Jan, Year 1 




AUSKENNER Der 

Tierpfleger hat 
für jedes Gehege 
die passenden 
Gestaltungstipps 


Zooh b e p* r R 0 c 0 rmnen d at I ms 




letal jnücfific^ion etosl 
0$ 

Grass 

6*10 $ 



SAVANNEN -TR EFF 

Giraffen und Zebras 
vertragen sich gut in 
einem Gehege, bei der 
Gestaltung müssen 
aber Kompromisse 
gemacht werden. 




HERAUSFORDERUNG 

Drei Gehege haben 
wirschon saniert, als 
Nächstes bekommt 
der Tiger (oben) ein 
angenehmes Helm. 


w- 


um die vielfältigen und ausgefallenen Wünsche von 
Nilpferden, Pinguinen und Gorillas zu befriedigen. 
Biologie brauchen Sie allerdings nicht studiert zu ha¬ 
ben, um erfolgreich zu sein. Per Mausklick verrät ein 
Tierpfleger, wie das perfekte Gehege für das jeweilige 
Exemplar beschaffen sein muss. Über Mischgehege mit 
zwei oder mehr Arten freuen sich die Besucher, die 
Dinger zu bauen, ist aber kompliziert, teuer und immer 
ein Kompromiss. Selbst bei gängigen Kombinationen 
wie Giraffen und Zebras, die sich in der Natur im glei¬ 
chen Lebensraum tummeln, gibt es Abstriche in Sachen 
Wohlfühlfaktor: Zebras finden zu viele Bäume für die 
Giraffen doof, die ihrerseits angesichts des Wasser¬ 
bedarfs der Huftiere einen dicken Hals bekommen. 
Unzufriedenheit unter den Zoobewohnern lässt über 
kurz oder lang jede noch so ambitionierte Anlage schei¬ 
tern. Statt zu wuseln, umherzutollen und die Gäste zu 
unterhalten, streiken die Tiere, sitzen lethargisch da 
oder werden vor lauten Unglück sogar krank. Die Be¬ 
sucher beschweren sich und die unzureichende Unter¬ 
bringung ruft schnell Tierschützer auf den Plan. Erst 
wenn sich die vorhandenen Exemplare pudelwohl füh¬ 
len, dürfen Sie wieder neue einkaufen. 

Einer der größten Unterschiede zu Rollercoaster 
Tycoon, von dem sich die Entwickler ganz offensicht¬ 
lich stark inspirieren ließen, ist der Finanzsektor. Zwar 
füllt das Eintrittsgeld das Konto regelmäßig auf. Die 
Besichtigung einzelner Gehege ist aber gratis, so dass 
die Besucher höchstens ein kleines Trinkgeld für die 
lieben Tiere spenden. Das deckt aber die immensen 
Kosten genauso wenig wie der Betrag, den Sie mit Ver- 
pllegungsständen und Souvenirverkauf erwirtschaft 

Per Mausklick verrät ein Tierpfleger 
ganz genau, wie das Geheq 

für Löwen, Giraffen oder Krokodile 
beschaffen sein muss. 


ten. Da Sie auch noch das Personal in Form von Tier¬ 
pflegern, Führern und Serviceleuten bezahlen müssen, 
herrscht bald Ebbe in der Portokasse. Kredite aufneh¬ 
men ist nicht möglich; finanzielle Engpässe überwin¬ 
den Sie dank solidarischer Spenden. Diese Abhängig¬ 
keit von Finanzspritzen ist nicht unproblematisch und 
bringt Sie mitunter in die Bredouille: Zu viel Dreck, zu 
wenig Platz oder fehlende sanitäre Anlagen akzeptieren 
die Besucher nicht. Ein schlechter Ruf schreckt poten¬ 
zielle Investoren ab und der Ruin ist nah. Zum Thema 
wird das Ganze aber meist nur in Szenarien, in denen 
Sie ein heruntergewirtschaftetes Objekt aufpäppeln 
sollen. Eine möglichst schnelle Optimierung der Anla¬ 
ge ist hier oberstes Gebot. Die Planung der Gehege soll¬ 
ten Sie ohnehin immer im Pausenmodus vornehmen, 
da das Mikromanagement in Form von Errichtung und 
Optimierung sich als echter Zeitfresser erweist. 

Die Bedienung von Zoo Tycoon ist sehr einfach und 
zugänglich. Wer sich zum ersten Mal ins Genre traut, 
hat nach zwei Tutorials alles im Griff, Kenner klicken 
intuitiv auf die richtigen Buttons. Mitunter wirken die 
insgesamt durchdacht strukturierten Menüs etwas zu 
überladen, weil sie einfach zu viele Optionen enthalten. 
Da man lieber spielt als scrollt, kann das mit der Zeit 
nervig werden. Praktisch ist der „Riickgängig"-Button, 
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Die trägen Nashörner faulen¬ 
zen am liebsten in der Sonne. 

Die Bäume im Gorillagehege 
dürfen nicht zu nahe am Rand 
stehen, sonst klettern die Affen 
drüber. 


Das Restaurant ist eine sichere 
Einnahmequelle. 

Nur ein massiver Stahlzaun 
hindert Eisbären am Ausbre¬ 
chern 


Steinböcke bevorzugen hüge¬ 
liges Terrain. 

fühlen sich nur mit 
genug Auslauf wohl. 

Das Karussell ist besonders 
bei Kindern beliebt. 


Der Souvenirshop bringt zu¬ 
sätzlich Geld in die Kasse. 


An Verpflegungsbuden versor- 
sich die Gäste mit Essen 
und Trinken. 


Im Tiertheater werden Dres- 
gezeigt. 

Sibirische Tiger brauchen 
ideale Bedingungen, um sich 
fortzu pflanzen. 


der die jeweils leLzle Aktion ungeschehen macht. Da 
man sich gerade beim Errichten der Zäune oder beim 
Platzieren von Items schnell verblickt, braucht man 
diese Funktion häufiger als gedacht. Natürlich dürfen 
auch zahlreiche Statistiken zum Zoo, den Tieren, Ge¬ 
hegen und Objekten nicht fehlen. Die Gedanken der 
Besucher wie „Ich habe Hunger", „Löwe 1 sieht sehr 
glücklich aus" oder „Ich bin müde" werden vom Pro¬ 
gramm zu Rückmeldungen verallgemeinert. Knurrt 
etwa \ Selen Leuten der Magen, schlägt das Spiel den 
Bau von mehr Imbissständen vor. 

In der uns exklusiv vorliegenden Beta-Version ver¬ 
missten wir allerdings einige aus Rollercoaster Tycoon 
bekannte Features. Etwa das Mikromanagement für 
das Person al, um Ti erpflegern bei sp i eIsweise d eta illier- 
te Aufgaben zu zu weisen. Oder eine Funktion zum ex¬ 
portieren und importieren von fertigen Gehegen, damit 
man nicht jedes Mal wieder ein Standard-Gehege für 
zwei Löwen hauen muss. Die restlichen Ungereimt¬ 
heiten werden nach dem noch ausstehenden Feintu¬ 


ning verschwunden sein - so sollte 
Ihrem Traumzoo dann nichts mehr 
im Wege stehen. Und trotz der nicht 
mehr ganz taufrischen Grafik 
macht es nach vielen mühsamen 
Aufbaustunden jede Menge Spaß, 
den schick animierten Tieren beim 
Ru m to l len zuzu sch a uen. 


"9 


Zoo Tycoon kann ich jedem Aufbau- 
Strategen und Tierfreund ivärms- 
lern e mp fei den. Das unverbrauchte 
Szenario, leichte Zugänglichkeit 
sowie die abwechslungsreichen Mis¬ 
sionen sorgen für hohe Lmigzeit- 
motivation. georg valtin 


Entwickler. 

Termin. 


Blue Fang Games 
. November 2001 


9 


Pinguine lieben tiefes Wasser 
und Eis. 


11 


Die putzigen Nasenbären 
ziehen sieh gerne in einen 
Bau zurück. 
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Der Vater ist ein Altstar: Sim City, 
der Städtebauklassiker. Die Mutter, 
Die Sims, hat vor zwei Jahren 
sämtliche Rekorde gebrochen. 
Der Sprössling heißt Simsville und 
soll die besten Eigenschaften 
seiner Eltern vereinen. 


irginia McArthur, Cp-Pro- 
duzentin des Aufbau-Stra¬ 
tegiespiels Simsville, stellt 
gleich zu Beginn der Vorfühmng itu t 
PC Games die Unterschiede zu den 
Ellern klar: „In Die Sims haben die 
Spieler die Lebenswege einzelner 
Sims begleitet. Sim City gab ihnen 
die Kontrolle über eine riesige Stadt 
mit Tausenden anonymen Einwoh¬ 
nern. In Simsville wiederum küm¬ 
mert man sich um eine kleine Ge¬ 
meinde aus Sim-Familien und ihre 
Beziehungen." Wer Die Sims kennt, 
wird sich gleich zurechtfinden: Um 
die nagelneue 3D-Grafik rankt sich 
ein Spielmenü, das direkt aus dem 


Quasi-Vorgänger stammen könnte 
Von dort aus haben Sie Zugang zu 
den drei wichtigsten Bereichen: dem 
Lebensmodus, dem Baumodus und 
dem Einkaufsmodus. Der Lebens¬ 
modus ist eine Art Sims-TV. Mit an¬ 
deren Worten: Sie begleiten die Be¬ 
wohner auf ihrem Weg zur Arbeit, 
spielen Mäuschen auf einer Party 
oder gesellen sich zum Abendessen 
Ihrer Schützlinge. Direkt steuern 
können Sie die virtuellen Soap-Stars 
aber nicht, im Kaufmodus staffieren 
Sie sie mit allerlei Alllagsgegenstän¬ 
den, Möbeln oder Luvusgütem aus. 
Der Baumodus schließlich Ul sozu¬ 
sagen das Kernstück von Simsville. 
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ÜBER DEN WOLKEN 

Die neue 3D-Engm» 
erlaubt verschiedene 
Perspektiven und 
Zoomstufen. In die 
Häuser hineingucken 
dürfen Sie leider nicht. 





Ik '1 


BIG BROTHER Vom Spielmenü aus lenken Sie 
die Geschicke Ihrer Bürger. Mit den Buttons 1, 
2 und 3 wechseln Sie zwischen Lebens-. Ein 
kaufs- und Bnumorius, Die Auswahlliste (4) 
zeigt die verschiedenen Gebäudekategorien 
an - Wohnungen, Restaurants. Shops, Unter 
haltung. Industrie und Regierungsgebäude. 
Per Mausklick aut eines der Bauwerke (5) 
platzieren Sie es in der Landschaft. 


I 


Vorschau 


Auf diesem Wege entstehen Ein¬ 
familienhäuser, Villen oder Reihen¬ 
hausanlagen, aber auch Läden, 
Kinos oder Parks. So basteln Sie 
nach und nach Th re Traumstadt. 

1 lauptsache, die Sims fühlen sich 
wohl. Denn nur, wenn Sie für Jobs 
sorgen, die Lebensqualität hochhal¬ 
ten und Amüsierviertel schaffen, 
gedeiht Ihre Gemeinde. Indem Sie 
etwa ein Einkaufszentrum aus dem 
Boden stampfen, schaffen Sie gleich¬ 
zeitig neue Stellen und stillen den 
Konsumdurst. Arbeitslose werden 
über kurz oder lang kriminell, die 
Häuser verfallen, und ehe Sie sich's 
versehen, ist aus dem schönen Sim- 
mIngen ob der Tauber das reinste 
Ghetto geworden. Gangster-Sims 
zahlen nämlich keine Steuern und 
auch die Ersparnisse der betroffenen 
Familie schrumpfen bedrohlich. Er¬ 
go ist nicht nur im Stadtsäckel Ebbe 
und damit ein neues Kino oder der 


ter weiter, sondern betätigen sich 
auch als Profi-Kuppler. Wenn Sie ei¬ 
ne Party schmeißen oder eine Disco 
eröffnen, sorgt das nicht nur für 
neue Freundschaften, sondern viel¬ 
leicht auch für Nachwuchs. Natür¬ 
lich erst nach Bilderbuchheirat und 
Storchen-Sturzflug. 

Selten zuvor konnte sich ein 
Computerspiel einer so großen und 
aktiven Community rühmen wie 
Die Sims. Damit auch aus den Sims- 
ud/c-Spielem eine große Familie 
wird, sollen sie wieder v iele Aspekte 
den eigenen Vorlieben an passen und 
vielleicht sogar die beiden Program¬ 
me verknüpfen können. „Momentan 
arbeiten wir daran, dass die Spieler 
Ihre Sims-Charaktere in Simsville 
importieren können. Vielleicht schaf¬ 
fen wir es sogar andersrum", hofft 
Virginia. Rüdiger steidle 


Kindergarten in weite Feme gerückt. 
Auch das Haushaltsgeld wird 
knapp, die lang ersehnte Ikea-Küche 
muss warten. Wenn Sie sich dagegen 
als Schultheiß bewähren, spendie¬ 
ren Ihnen die Polygon-Bürger zum 
Dank beispielsweise eine Stadthalle 
oder einen eindrucksvollen Regie- 
mngspalast. Sie helfen Ihren Schütz¬ 
lingen nicht nur auf der Karrierelei- 


Gtmz so innovativ wie Die Sims wird 
Simsville sicher nicht. Nach den ersten 
Eindrücken wird Maxis’ neues Projekt 
eher eine Mini-Ausgabe von Sim Cihf. 
Aber es stecken so viele liebevolle 
Details drin, dass allein schon das Zu - 
seitaueii Spaß macht. Rüdiger steidle 


Entwickler..Maxis 

Termin.Februar 2002 


WUSELFAKTOR 

Biszu 300 Einwoh¬ 
nertummeln sich 
in Ihrer Stadt. Je¬ 
den einzelnen da¬ 
von können Sie 
per Kamerafunk¬ 
tion begleiten. 
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ANFANG VOM ENDE 

Wenn die Leitern erst 
an den Mauemstehen, 
wimmelt der Innenhof 
schnell von Feinden. 
Hoffentlich haben Sie 
ausreichend Schwert¬ 
kämpfer rekrutiert. 


Als Burgherr 


an der sich 
Belagerer die Zähne ausbeißen. 



Nicht immer verfügen Sie über ergiebige Stein b röche. 
Palisaden bieten aber immerhin etwas Schutz vor Attacken. 


1 ine gute Portion Aufbau¬ 
spie], etwas Echtzeit-Strate- 

_gie, eine Prise Historie - 

und fertig ist Strongliold. Die Zu¬ 
taten für das Projekt der englischen 
Fi re fl v Studios sind wahrlich nicht 
neu und waren etwa schon jetzt den 
Klassikern Castles oder Lords of 
the Realm beigemischt. Trotzdem 
schmeckte schon dos noch nicht ganz 
fertig gebackene Genre-Gemisch 
ganz vorzüglich. Für Sie haben wir 
eine Vorab-Version der Burgbau- 
simulation gespielt. 

In den meisten Missionen von 
Strongliold geht es darum, eine 
gut funktionierende Mini-Ökonomie 
aufzubauen, die genug Steuern ein¬ 
bringt, um den kostspieligen Fes¬ 
tungsbau zu finanzieren. Die Mau¬ 
ern sind keine bloße Zierde. Regel- 
mäßig werden Ihre Ländereien von 
bösen Nachbarn heimgesucht, die irrt 
schlimmsten Fall mit einer ausge¬ 
wachsenen Belagernngsarmee an¬ 
rücken. Bis dahin ist einiges zu tun, 
denn zu Beginn umfasst Ihr Herr¬ 
schaftsgebiet gerade "mal ein paar 
Wiesen, Wälder und Steinbrüche. 
Siedler-Spieler oder Völker-Vetera¬ 


nen erkennen darin die Grundlage 
zukünftigen Reichtums. Mit dem 
Holz gefällter Bäume und behaue¬ 
nen Steinquadern wachsen nach 
und nach Farmen, Manufakturen 
und Wohnhäuser in den I limmel. 
ße\ or Sie allerdings den ersten Stein 
legen, sollten Sie das isometrisch 
dargestellte 2D-Terrain genau er¬ 
kunden. Steile Klippen, Flussläufe 
und Felswände verschönern nicht 
nur die ansonsten ziemlich altba¬ 
ckene Landschaftsgrafik, sondern 
stellen für Angreifer auch natürliche 
Hindernisse d ar. We r klug plant, 
kann so manche Mauer sparen - 
und damit wertvolle Ressourcen 
schonen. 

Auf dem Bauplan stehen zu¬ 
nächst einige Bauernhöfe und 
Obslplantagen, gefolgt von Mühle, 
Bäckerei, Braustube und einer Gast¬ 
wirtschaft. Nur wenn Ihre Unterta¬ 
nen sich regelmäßig den Bauch voll 
schlagen können, lockt das weitere 
Arbeiter aus dem Umland an, und 
Sie können neue Jobs besetzen. 
Außerdem füllt sich der Staatssäekel 
schneller. Je mehr Bürger, desto mehr 
Steuern. Und die Abgaben brauchen 
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Cherry GmbH 
Cherry strafte, D- 91275 Auerbach/Opf, 
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Technisches Support Center 
http://suppart.cherry.de 
—Fqx 10 96 43) 18 545 


Sie dringend, um die Siedlung zu er¬ 
weitern und zu sichern. Neben Apfel¬ 
hainen, Fisenminen, Weizenfeldern 
und anderen Wirtschaftsgebäuden 
steht im Baumenü eine ganze Reihe 
Befestigungsanlagen zur Auswahl. 
Für jeden Geldbeutel ist was dabei: 
Von der einfachen Holzpalisade bis 
hin zum massiven Burgfried, der 
auch einer langen Belagerung stand- 
hält Oh der Balanceakt zwischen 
Nahrungsprndiikhon, Steuerquoten, 
Aufbau und Militär gelungen ist, 


merken Sie spätestens dann, wenn ein feindliches I leer 
vor den Toren steht Mit Katapulten geht's dem Mauer¬ 
werk ans Eingemachte, Bogenschützen beharken Ihre 
Y'erteidigungswälle und Tunnelbauer versuchen, die 
Wände zum Einsturz zu bringen. Zum Glück sind Ihre 
Mannen nicht wehrlos. Auf Knopfdruck ordern Sie beiße 
Ölbäder für die anstiinnenden Gegner, lassen Brandpfeile 
Teergruben entfachen oder wagen gar einen Ausfall 
durchs Haupttor. Dazu brauchen Sie allerdings eine wirk¬ 
lich schlagkräftige Truppe. Und die kostet natürlich wie¬ 
derum viel Geld, Arbeitskräfte und Ressourcen. Schließ¬ 
lich müssen Bögen geschnitzt und Schwerter geschmiedet 
werden. Brot oder Böller-das ist hier die Frage. 



ER ST EINDRUCK 


Ich warte schon ewig unfeine zünftige 
Burgbau-Simulatnm. Bei Stronghold 
kann ich endlich wieder Festungen 
basteln, was die Keile hergibt. Aller¬ 
dings: Den Wirtschaftspärt wünsche 
ich mir komplexer - da muss doch 
mehr drin sein als Ackerbau und 
Forstwirtschaft! rüdiger steidle 


Entwickler. Firefly Studios 

Termin.0ktober2001 



Bauern¬ 
höfe, wie die Rinder¬ 
farmen am oberen 
Bildrand, bringen Sie 
nurzumTeil im Inne¬ 
ren der Burg unter. 
Wenn man von der 
Versorgung außer¬ 
halb der Mauern ab- 
geschmtten ist, kann 
man nur noch auf eine 
gefüllte Speisekam- 
mer bauen. 
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DEMO 


Immortal Sovereigns 

Heroes of Might & Magic ist Ihnen zu langatmig? Mit 
Hexfeldern können Sie nichts anfangen? mplexe 

aibt's demnächst auch in Echtzeit, 


n den USA hat Kohan 
bereits vor einigen Mo¬ 
naten den Weg in die 
Händlerregale gefunden und eine kleine, 
aber treue Fangemeinde um sich geschart. 
Zu den Anhängern gehören sogar einige Szenegrößen 
wie die Macher von Age of Empires. Im September 
will Ubi Soft das Fantasy-Strategiespiel in einer leicht 
aufpolierten Version nach Deutschland bringen. Grund 
genug, das Original einmal genau unter die Lupe zu 
nehmen. 

Die förderte viel Bekanntes zutage Offensichtlich 
die Entwickler von Kohan begeisterte Spieler von 
denstrategie-Klassikern wie Master of Magic, 
ivilization oder der Heroes of Might & Magie-Reihe 
Ähnlich wie in der Heroes-Saga führen Sie in Kohan 
ne Hand voll schlagkräftiger Armeen durch ein Fan¬ 
tasy-Reich, erforschen unbekanntes Terrain, entdecken 
magische Artefakte und liefern sich Scharmützel mit 
11 orden von Ungeheuern. Von Civilization stammt der 
Aufbauteil. Mit Siedlern gründen Sie Städte, die Sie 
nach und nach zu ausgewachsenen Festungen erwei¬ 
tern, in denen Sie frische Truppen rekrutieren und für 
Rohstoffnachschub sorgen. Grundlegender Unter¬ 


schied zu den beiden Genrekolle¬ 
gen: Kohan läuft nicht runden¬ 
weise, sondern in Echtzeit ab. Die 
Uhr tickt ständig weiter. 

Wenn Sie sich durch das lang¬ 
wierige, aber gut gemachte Tutorial 
gekämpft haben, erwarten Sie in der 
Kampagne ein knappes Dutzend 
umfangreicher Missionen, die die 
durchaus spannende Geschichte 
der Kohan erzählen - eines unsterb¬ 
lichen Märchenvolks, das im Clinch 
mit finsteren Mächten liegt. Meis¬ 
tens starten Sie mit einer Hand voll 
Kolonisten auf dem isometrischen 
2D-Spielfeld. Sobald Sie einen guten 
Platz für eine neue Siedlung ausge¬ 
macht haben, genügt ein Mausklick 
und Ihre erste Stadl entsteht. Im 
Baumenü ordern Sie dann die ers¬ 
ten Erweiterungen, etwa einen 
Marktplatz, der die Kassen klingeln 
lässt, oder ein Sägewerk, das einen 
von insgesamt vier Rohstoffen aus- 
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MÄCHTE DES CHAOS 

Bei großen Schlachten 
mit mehr als sechs Ar¬ 
meen können auch die 
Formationsbefehle das 
Durcheinander nicht 
ganz verhindern. 














V o r s c h a i 


■ 


spuckt. Die brauchen Sie, um fri¬ 
sche Armeen auszuheben. Vier Sol¬ 
daten, etwa Ritter, Scouts oder 
Schwertkämpfer, und zwei Unter¬ 
stützungseinheiten wie Zauberer, 
Heiler oder Bogenschützen ergeben 
einen Stoßtrupp, den entweder ein 
gewöhnlicher Offizier oder ein 
Held vom Volk der Kohan anführt. 
Mit denen gehen Sie auf Erkun¬ 
dungstour, suchen nach Erzvor¬ 
kommen oder verborgenen Schät¬ 
zen. Es gibt Goldkisten zu entde¬ 
cken, magische Schwerter oder 
Amulette. Ähnlich wie in einem 
Rollenspiel können Sie Ihre Recken 
mit solchen Artefakten zu besseren 
Kämpfern machen. Früher oder 
später treffen Sie auf einen Ihrer 
computergesteuerten Gegenspieler, 
die genau wie Sie Städte aufbauen 
und mit ihren Armeen übers Land 
ziehen. Kommt es zum Echtzeit- 
Kampf, sind Sie zum Zuschauen 
verdonnert. Die Scharmützel enden 
nicht eher, bis eine der beiden Par¬ 
teien zum Rückzug bläst oder ge¬ 
schlagen zurückbleibt. Allerdings 
können Sie den Ausgang entschei¬ 
dend beeinflussen, indem Sie vorher 
die richtige Aufstellung wählen und 
a u f das Terra in achten. I m Wa 1 d be¬ 
kommen Ihre Jungs beispielsweise 
einen kräftigen Defensivbonus spen¬ 
diert, auch wenn sie sich dann lang¬ 
samer vom Fleck bewegen. 

«0 ERSTEINORUCK 

Gerade weil sich Kohan bei so vielen 
Gen re-Klassikern bedient, kommt fast 
der gleiche Snchtfaktor wie bei Hewcs 
of Mi gilt & Magic auf. Allerdings 
bremsen derzeit noch technische Man¬ 
gel wie die schlechte Gegner-Kl die 
Spielfreude. Rüdiger steidle 


Entwickler.Time Gate Studios 

Termin .September 2001 



KRAFT DER MAGIE 

Zwei Blitzzauberer, 
ein Feuerhexer und 
ein Beschwörer ge¬ 
ben Infanteristen ma¬ 
gischen Beistand. 
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01 S Über umfangreiche Menüs haben Sie Zugriff auf alle ■ Wie es sich für ein Fantasy- 
Spielbereiche. Links sehen Sie die Stadtdetails, in der Mitte die Reich gehört, treffen Sie auch in Kohan 
Siedlungsübersicht rechts die verfügbaren Helden. hin und wieder aut Drachen, 
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DV 45,90 General Ion Pütk v2 OV 49,90 Pool of Radiante 2 * EV 79,90 Runawny * DV 82,90 Tachyon DA 22 90 

DV 36,90 Heovy Metal FAKK 2 DV 24,90 ProjetJ IGI * DV 3B,90 Rune OV 42,90 Train Simulator DV 102,90 

... “ - Q. 3 Team Arena EV 49,90 Rune Gold Pach DV 62,90 Tropica OV 78,90 

OM Seriem Sam DA 49,90 U0:Thitd Daten DV 29,90 

Shogun EV 49,90 Ullima Word Edition DV 46,90 

Tk Silenl Hunter 2' DV 76,90 Unreal ■ Tournanten! EV 28,90 

< - 1 Saldier of Fortune 2 * EV i,V. Unreal 2 * EV i,V. 

'fm8 Star Trek: Armada DV 28,9D Vampire DV 28,90 

.(X | Dominion Wan US 124,90 Vietnam 2: Special As. US 82,90 

W DS9-The Folien DV 39,90 Wizards £ Warna« DA 28,90 

«S Voyager ML 49,90 World War II Norm. US 86,90 

JB -Voyager Exp. Pack DV 42,90 World War II Online US 129,90 

DV 75,90 Star Wars Jedi Kn. 2* EV i,V. Zeus -Herrsther d. 01. DV 34,90 

EV 86,90 Slarcrafl + Broodwar DV 26,90 Zeus - Poseidon | DV 38,90 

DV B2.90 Return to Castle Wall.' DV i,V. Slerlancer DV 38,90 ^0^ 

DV 28,90 Nostar Rating 4 DA 49,90 Revoll DA 2fl,90 Sudden Stritte Fonsver DV 58,90 f ^ _ 

EV 32,90 Operolion Flashpoinl DA 75,90 R. Garros Tennis 20DI DV 54,90 - Total War DV 46,90 m Z^— 

kein Ladengeschäft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Vorbestellungen erwünscht, af _ Al 


4x4 Evolution DV 19,90 Comonthe4‘ DA B4,90 Hol Dole* 

Aliens vs. Predolor 2 ' EV i,V. [omb.Flighr Sim.Bund. DV 78,90 Perty ohne Ende 

Alane in Ehe Dark 4 DV 79,90 Commnndos 2' DV 89,90 Daum 3 ’ EV i,V. Hilmnn 2' EV i'V. 

Am: MtGee's Alite DV 45,90 Commondos2' EV 89,90 Duke Nahem-Fürever' EV 79,90 Itewind Dole & Henri DV 78,90 

Anarhronox EV 81,90 Cnnpest: Frontier W. 'DV 83,90 EndangeredSpeties' US 69,90 King ol the Road DV 75,90 

Anarthy Online EV 129,90 Counter-Slrike US 25,90 Dunge an Siege' DV i,V. Lucas Ans 10 Adv. DV 38,90 

Aquonox- DV 76,90 Daikolana DV 23,90 EdgeofChaos DV 76,90 Mafia' EV 79,90 

Artanum * DV 75,90 Dark Projett 2 DV 24,90 Empörer DV 83,90 Max Poyne DA 84 90 

Baldurs Gate 2+Thron DV 75,90 Dinblo 2 DV 34,90 Euro Tour Cyding DV S9.90 MaxPayne EV 79,90 

0er Thron d. Bheal DV 45,90 Lord ol Destruilion DV 59,90 Front Duslt Till Dawn * DV 72,90 Meth Collerlion EV 49,90 

Throne ol Bhaal EV 45,90 Lord of Destruilion EV 59,90 Gorasul: Lost Souls 1 DV 77,90 Methrommander 2 DV 87,90 

Black & White DV 79,90 ■ Limited Edition DV 39,90 Golhit DV 74,90 Methrommander 2 ’ EV 79 90 

Blair Wilch Projetl 1 DV 16,90 Die Hord Nokatami ?: EV i,V. Grand Prix 3 DV 34,90 Methwomor4 DV 83 90 RedFattion 

Bundesliga Manager XDV 42,90 Die Siedler 4 DV 7B,90 SeosonZOOD DV 36,90 MoH: Allied Assaull * EV i,V. RedFattion 

C+C 2: Yuris Rexenge' DV 45,90 Mission-CD DV 29,90 Grim Fandango DV 22,90 Myst 3 Exile 

C+C 3: Renegode * DV B4,90 Die Sims DV 74,90 Gunship .. " ‘ 

Gv.: Cell to Power 2 DV 2B,90 Dos volle Leben DV 32,90 Holflile Blue Shrfl 










































DEMO 


World War 3: Black Gold 



REINGEFALLEN Mit einem Fake-Panzer haben 
wir aufseiten des Irak die amerikanischen 
Panzer abgelenkt und vernichten sie mit den 
aufgemotzten Bordkanonen der Jeeps. 


Russland, USA und Irak kämpfen 
im jüngsten Werk der Earth- 
2150-Schöpfer in realen und 
fiktiven Szenarios 



eine Wurzeln kann World 
War 3 nicht verleugnen: 
Dem Spiel sieht man deut¬ 
lich an, dass es auf der Grafik-En¬ 
gine von Earth 2150 basiert. Die 
gehört im Vergleich zu anderen 
Genre Vertretern wie Emperor in¬ 
zwischen zu den älteren Semestern, 
dementsprechend sind die Ent¬ 
wickler eher aut spielerische Tiefe 
als auf ein optisches Feuerwerk be¬ 
dach I. Mit den drei Fraktionen 
USA, Russland und Irak soll das ge¬ 
lingen, indem jede Gruppierung 
mit Starken und Schwächen in 
Form von unterschiedlichen Trup¬ 
pen ausgestattet wird - die takti¬ 
sche Vorgehensweise variiert also 
deutlich. Bevor es zum direkten 
Aufeinandertreffen von Panzern, 
Hubschraubern und Co. kommt, 
steht in den meisten Missionen erst 
mal die Errichtung einer Basis auf 
dem Programm. Mit Bohrtürmen 
gewinnen Sie Ol, die einzige 
Ressource im Spiel. Geschütz türme, 
Energiegenera Loren und diverse 
Produktionsstätten platzieren Sie 
auf begrenztem Raum und bauen 


Ihre Armee auf. Die Einheiten wur¬ 
den realem Kriegsgerät nachemp¬ 
funden und sammeln für gewonne¬ 
ne Kämpfe Erlahrungspunkte. Das 
ist eine Möglichkeit zur Steigerung 
der Effektivität, die andere ist die 
Erforschung neuer, besserer Waf¬ 
fengattungen, mit denen die beste¬ 
henden Einheiten nach dem Bauka¬ 
stenprinzip ausgestattet werden. 
Die Steuerung \ on World War 3 
wird Genrekennern keinerlei Pro¬ 
bleme bereiten, verfügt aber über 
eine Besonderheit: Das Geschehen 
lässt sich nämlich jederzeit pausie¬ 
ren, um Truppen neue Befehle zu 
erteilen, Bauaufträge zu geben oder 
sich die Karte anzuschauen. 

ERSTEINDRUCK 

World War 3 beschrankt sich iw 
Wesentlichen auf gnindsolide, kon- 
seroative Echtzeit-Stmtegie. Bei Mis¬ 
sionen , Einheiten und strategischen 
Möglichkeiten waren wehr innova¬ 
tive Ideen schön gewesen, georg valtin 


Entwickler.Reality Pump 

Termin.Oktober 2001 
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Wir schreiben das Jahr 2666.^He Oberfläche™^ Erde istAmbewohnbar 
und Machtkämpfe wüten in gigantischen, schillern dpn Tiefseestädten, wahrem 
Abenteurer und durchgeknallte SotBfter eine fgnb&sfctsche und detaillierte 
Unterwasserwelt erkunden. Du bist EwS^rald %\ Dead-Eye« Flint, ein harter 
Soldner, der in den Tiefen der Ozeane zwischen die Fronten kriegsführender 
Machtblöcke gerät. Pralle Actien, zupackende Dialoge und eine spannende 
Story werden jeden Spieler mit sich ziehen... 


www.aquanox.de 


»Was da zu sehen ist, darf getrost als bahnbrechend bezeichnet werden. « PC Garnes 04/01 
»... kinnladenentgleisende Animation« PC Player 06/01 

»...in puncto Grafik schlägt Aquanox jeden aktuellen Ego-Shooter. Selbst Unreal 2 und 
Max Payne müssen sich da gewaltig anstrengen« Gamestar 08/2001 


packende Gefechte ■ iiher40 verschiedene Gegner 

überwältigende 3D-Grafik in und gigantische Kreaturen 
bisher nie dagewesener Qualität - im Netzwerk spiel har, Death- 
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DEVELOPMENT 






Hasen und Schweine, die sich 
mit Gemüse beschießen, sind 
lustig. Doch hinter der drolligen 
Fassade steckt 

in dem auch die kleinen grauen 
eile ■ - ■ de . 


Explosionen lassen 
Trümmer fliegen 
und Dreck spritzen: 
Die Grafik ist über 
jeden Zweifel 
erhaben. 





kt wird harmlos Krieg ge¬ 
spielt: Mit absurden Hau- 

_bitzen etwa, die explosive 

Karotten ab feuern, oder Panzern, 
die unbeholfen wackeln, bevor Sie 
losrollen und Staub aufwirbeln. 
Wenn dabei Hasen und Schweine 
sterben, schwirren deren putzige 
Seelen gen Himmel. Blut gibt es 
keines, alles ist auf Niedlichkeit 
getrimmt, außer die Taktik: Ähnlich 
wie im ultraschweren Sud den 
Strike dirigieren Sie nur eine Hand 
voll Truppen in Echtzeil durchs 
dreidimensionale Terrain, Basis- 
und Einheiten bau sowie Ressour¬ 
cenmanagement fallen weg. Die 
Ansicht zoomen und drehen Sie da¬ 
bei bis zu einem gewissen Grad. 

Ob Sie auf der guten Häschen¬ 
seite spielen oder ein Schwein sind, 
macht keinen Unterschied - beide 
Völker nutzen bis auf eine Ausnah¬ 
me die gleichen Kriegsmittel, nur 
Borstentiere verminen die Umge¬ 
bung auf Wunsch. In den insgesamt 
20 E i nze I sp i e I er-Ka mpa gn en d ü rfen 


Sie vor jeder Mission aus zwölf 
unterschiedlichen Einheiten wäh¬ 
len, die gegen Bares den Besitzer 
wechseln. Beim Spielen schließlich 
kommt es auf die Mischung an: Sie 
spähen per Scout die Umgebung 
aus und schicken anschließend Pan¬ 
zer clever ins Scharmützel. Spezial¬ 
fälligkeiten sorgen für Vorteile: Ein 
Fahrzeug buddelt sich beispiels¬ 
weise ein und isi so schwerer zu 
treffen. Bei Erfolg landet Geld auf 
dem Konto, mit dem Sie neue 
Kriegsmaschinen einkaufen und al¬ 
te aufmotzen: mehr Panzerung oder 
erhöhter Sichtradius stehen unter 
anderem zur Auswahl, thomas weiss 

ERSTEINDRUCK 

Ich bin froh, dass der olle Basistutfbau 
ausbleü't - ich darf mich gleich ins gra¬ 
fisch ansprechende Getümmel stürzen. 
Die Idee, dass dabei Hasen und Schwei¬ 
ne agieren, finde ich putzig. Thomas wess 


Entwickler..Channel 42 

Termin.Oktober 2001 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser 
Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 12 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO.) 









































































600mal in Deutschland, 300OmaI in Europa 


Grand Prix 3 
Season 2000 

Offizielles Addon zu 
Grand Prix 3 


Exile 

Ein unwidersteh¬ 
liches Abenteuer! 


Poseidon 

Die mit Hochspannung 
erwartete Erweiterung 
zu „Herrscher des 
0lymp:Zeus" 




Paris Dakar Rally 

Das härteste Motorsportrennen 
weltweit! 
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merika in den 30er-Jähren 
des vergangenen |ahr- 

—--1 hnnderts. Rezension, 

Prohibition und ein organisiertes 
Verbrechen, gegen das das siziMa¬ 
nische Gegenstück wie ein Wohl¬ 
tätigkeitsverein wirkt Das ideale 
Umfeld für eine steile Karriere in 
der Beschaffungsbranche, Über 20 
Missionen stelll Ihnen Mafia da¬ 
für zur Verfügung und achtet dar¬ 
aut, dass Sie auch wirklich alle re¬ 
levanten Betätigungsfelder ken¬ 


nen lernen: Schutzgel derpres- 
sung, Alkoholschmuggel, Rauh¬ 
überfälle - die Liste ist lang und 
hochgradig illegal. Sie steuern den 
Gauner Tommv An ge Io aus der 
Thi rd -Person-Perspektive du rch 
eine zwölf Quadratmeilen große 
Stadt, in der es allerhand zu sehen 
und noch viel mehr zu stehlen 
gibt, Nachdruck verleihen Sie Ih¬ 
ren Forderungen mit historisch 
akkuraten Waffen wieder Tommy 
Gun, wenn es brenzlig wird, ma¬ 


chen Sie sich mit einem der über 
60 verschiedenen Fahrzeuge aus 
dem Staub. Für eine interessante 
Storvline sollen rund 50 NPCs sor¬ 
gen, die per Motion-Capturing in 
Szene gesetzt werden. Wenn alles 
glatt läuft, dürfen Sie sich zu 
Weihnachten auf actiongeladene 
Schießereien und turbulente Ver¬ 
folgungsjagden freuen. 


Entwickler . Illusion Softworks 

Termin.November 2001 



Spider-Man 


ctivision verarbeitet die PC* 


Umsetzung der arachnoiden 
Comic-Reihe zu einem Act ionspie 1 
mit [ump&RmvEinlagen. Als Spin¬ 
nen mann krabbeln Sie in Third- 
Person-Perspektive die Wänden 
entlang, hangeln sich durch Hän- 
serschluchten Lind retten zur Ab¬ 
wechslung mal wieder die Welt. 


Hidden & Dangerous 2 

m cim zweiten Teil des Taktik- 
Shooters rücken Ihnen in 23 
Missionen unfreundliche Na/is 
auf die Pelle Ihr Viermannteam 
erwehrt sich der Plage wahlweise 
in Schulterblick- oder First-Person- 
Ansicht, die ansehnliche Grafik der 
historischen Schauplätze basiert auf 
der Mafia-Engine. 


Project Eden 

. , ore Design läutete mit Tomb 
Rai der einst den Siegeszug von 
Lara Croft ein und wagt steh nun in 
düstere Gefilde: Project Eden schickt 
Ihre \ ierküpfige Kampfgruppe in die 
Slums einer futuristischen Metropole. 
Geballert wird dort in traditioneller 
Shooter-Manier, viele Rätsel sorgen 
für einen Hauch Adventure. 


Activision November 2001 


Illusion Softworks November 2001 


Core Design September 2001 


Auf diese Spiele freuen sich die PCGames- 
Leseram meisten 

Unreal 2 

Ego-Shooler Man 2002 

Duke Nukem Forever 

Ego-Sliooter Dezember 2001 

Halo 

Taktik-Stiooter Mai 2002 

Deus Ex 2 

Action-Adventure Noch nicht bekannt 

Doom 3 

Ego-Sbooter Mai 2002 

Return to Castle Wolfenstein 

Ego-Sbooter November 2001 

Aquanox 

Unterwasser-Action November 2001 

Jedi Outcast 

Ego-Sbooter Mai 2002 

Mafia 

Action-Adventure November 2001 

Freelancer 

Weltraum-Action Mai 2002 
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Castle Wolfenstein 


MEHRSPIELER 


Der Zweite Weltkrieg ist mal wieder „in". Im Winter werden gleich zweU, 
potenzielle Actionknaller mit historischem Hintergrund um die Gunst 
_ der Shooter-Freunde buhlen. Wir ziehen einen Vorab-Vergleich. 




i 




GRAUSIG Nazi-Wis¬ 
senschaftler erwecken 
Untote zum Leben und 
züchten Monster. 


Nazis, Zombies und ein tapferer 
Held: Das sind die wirren Story-Ver¬ 
satzstücke von Return to Castle 
Wolfenstein. Das Abenteuer be¬ 
ginnt, als Sie in der Rolle des Spe¬ 
zialagenten ß.J. Blazko\ icz von SS- 
Scbergen gefangen genommen und 
auf Burg Wolfenstein verschleppt 
werden. Mit Messet und Pistole 
bahnen Sie sich Ihren Weg durch die 
finsteren Verliese, w o Nazi-borscher 
grausige Experimente durchführen: 
Im Auftrag von Heinrich Himmler 
persönlich sollen diese eine Armee 
von Untoten erwecken und einen 
deutschen Zombie-König aus sei¬ 
nem Grab befreien. 
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Im Vergleich zur Fantasy-His¬ 
torie von Return to Castle Wolfen¬ 
slein klingl die Geschichte von 
Medal of Honnr etwas glaubhaf¬ 
ter. Auch im Actionspiel von Dream- 
works mimen Sie einen Komman- 
dosoldaten der US-Army, Leutnant 
Mike PoweH. Allerdings treten Sie 
nicht gegen Science-Fiction-Mons- 
ter, sondern gegen Soldaten aus 
Bits und Bytes an. Sie sind mit da¬ 
bei, wenn die Alliierten in Nord¬ 
afrika landen, operieren in Nor¬ 
wegen tief hinter feindlichen Li¬ 
nien und kämpfen sich schließlich 
von den Stränden der Normandie 
bis in die Höhle des Löwen vor. 


D-DAY Mit computergesteuerten Kameraden 
landen Sie in der Normandie. 
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Return to Castle WoWen s teln 


FEUERFREI 

Schießen, bis die 
Rohre glühen - 
das ist das Motto 
in Return to Castie 
Wolfenstein. 



Wer ids ersten Shoo- 
ter kennt, kennt auch 
Return lo Castle Wol¬ 
fenstein Die Neuauf¬ 
lage des Spiels, das 
das 3D-Actiongenre ins 
Leben rief, setzt ganz 
auf bewährte Tugen¬ 
den: Ballern, was die 
Maus hergibt. Wer mag, 
kann sich zwar auch 
auf leisen Sohlen durch 
die Levels schleichen 
und Gegner hinterrücks 
meucheln, wirklich not¬ 
wendig ist das aber nur 
selten. Eine gute Geg¬ 
ner-Kl, spnnnungsstei- 
gernde Skript-Ereig¬ 
nisse und Bonusmissio- 
nen sollen dafür sorgen, 
dass das Spiel trotzdem 
nicht zur stupiden Bal¬ 
lerorgie ausartet. 





Zwar wird jeder 
Auftrag von einem aus¬ 
führlichen Briefing ein¬ 
geleitet, im Grunde geht 
es aber fast immer 
schlicht darum, den 
Levelausgang zu fin¬ 
den, unterwegs diverse 
Schlüssel ein zu sacken 
und Knöpfe zu drü¬ 
cken. In einem der we¬ 
il i gen Ausn a hm e fä 11 e 
sollen Sie, ohne Alarm 
auszulösen, eine gehei¬ 
me Luftwaffen bas is in¬ 
filtrieren und den Proto¬ 
typ eines Raketenjägers 
stibitzen. Klar, dass da 
die übliche Taktik nicht 
funktioniert. Nur wenn 
Sie den Schalldämpfer 
auf schrauben und in 
Deckung bleiben, kön¬ 
nen Sie gewinnen. 
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Medal of Honor ist 
eher mit Operation 
Flashpoint oder Hid- 
den & Dangerous ver¬ 
wandt als mit Quake & 
Co. Wer aus allen Roh¬ 
ren feuernd durch die 
Levels hetzt, hat die 
Überlebenschancen ei¬ 
nes Frosches auf der 
Autobahn. Waffen und 
Trefferzonen sind rea¬ 
listischer als bei Return 
to Castle Wolfenstein. 
Von Zeit zu Zeit, etwa 
am D-Dav, kämpfen Sie 
mit computergesteuer¬ 
ten Kameraden zusam¬ 
men, stall allein auf die 
Pirsch zu gehen. Fine 
Simulation wird Allied 
Assault aber nicht, eher 
eine Art Action-Kriegs¬ 
film zum Mitspielen. 



LICHT AUS Wenn Sie 
die Scheinwerfer zer¬ 
schießen, sind Sie 
schwererzu finden. 



Mal geben Sie per 
Funk Ziele an die Artil¬ 
lerie durch, mal schlei¬ 
chen Sie sich in eine U- 
Boot-Basis ein, mal ja¬ 
gen Sie per Dynamitia- 
dung Fabriken in die 
Lutt - in Allied Assault 
erwarten Sie eine ganze 
Menge verschiedener 
Missionsziele, die oft 
noch miteinander ver¬ 
knüpft sind und andere 
Taktiken fordern. Ge¬ 
mein: Wenn Sie Ihren 
Auftrag erfüllt haben, 
ist der Einsatz noch lan¬ 
ge nicht zu Ende - Sie 
müssen sich erst wieder 
in Sicherheit bringen. 
Gar nicht so einfach, 
wenn etwa durch die 
Explosion das ganze 
Lager alarmiert wurde. 
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Wie schon Vovager 
Elite Force oder Alice 
benutzt Return to Castle 
Wolfenstein das be¬ 
wahrte Grundgerüst der 
Quake 3-Technologie. 
Die eignet sich allerdings 
eher fiir düstere Dun¬ 
geons als für große 
Außenlevels, also muss¬ 
ten die Programmierer 
bei Grey Matter die En¬ 
gine kräftig; umschrei¬ 
ben. Herausgekommen 
ist eine absolut umwer¬ 
fende Grafik, angefan¬ 
gen bei den flüssigen 
Animationen über die 
eindrucksvollen Explo- 
siöns- und Feuereffekte 
bis hin zu den hochauf¬ 
lösenden Wandtexturen 
und der stimmungsvol¬ 
len Levelausleuchtung. 



Auch die Medal of 
H onor-Macher mussten 
die Quake 3-Engine 
umstricken, damit sie 
mit den offenen Arealen 
wie Omaha Beach und 
den Innenabschnitten 
gleichermaßen gut zu¬ 
recht kommt. Zwar sind 
die Effekte nicht ganz so 
spektakulär wie bei Re¬ 
turn to Castle Wolfen¬ 
stein, dafür wirken Ge¬ 
bäude, Landschaft und 
Soldaten aber ein gan¬ 
zes Stück echter. Das 
Glanzstück sind die per 
Motion-Capturing auf¬ 
genommenen Bewe¬ 
gungsabläufe der Geg¬ 
ner, die vorstürmen, in 
Deckung hechten, sich 
zur Seite rollen und, 
und, und. 





Return to Castle Wotfenstein 


Obwohl Return to Castle Wolfenstein und Me¬ 
dal of Honor die gleiche Grafik-Engine verwenden 
und sich desgleichen historischen Hintergrunds be¬ 
dienen, könnten die beiden Shooter kaum unter¬ 
schiedlicher sein. Während Electronic Arts' Projekt 
eher die Taktiker unter den Actionfans anspricht, 
befriedigt Return tn Castle Wolfenstein die bloße 
Lust am Ballern - seltsamerweise ist's im Mehr¬ 
spielermodus genau andersrum. Technisch nehmen 
sich die beiden Konkurrenten nicht viel, wenn auch 
Allied Assault in Sachen Leveidesign und Sound 
die Nase vorn zu haben scheint. Dafür hat Return 
to Castle Wolfenstein die dichtere Atmosphäre. 
Letztendlich wird aber entscheiden, ob Sie lieber 
schießen oder schleichen. rudiger steidie 

Return to Castle Wolfenstein: 

Entwickler.Gray Matter 

Termin.Weihnachten 2001 

Metal of Honor Allied Assault: 

Entwickler..2015 

Termin.Weihnachten 2001 
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SCHWERES GESCHÜTZ Auch mit Panzern 
und Jagdfliegern bekommen Sie es zu tun. 



...morning sunrise. 
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Kyle Katarn ist zurück - und 
die Macht ist mit ihm! Aufseiten 
der Rebellen zerschlagen 
Sie 

das Imperium. 



ach den hohen Maßstäben 
der fcdi ist Kvle Katarn ein 
unwürdiger Wurm: Seine 
Ausbildung zum leuchtenden Vor- 
bildsymbol im Star Wars-Umver- 
sum brach er einst ab und flirtete 
sogar, von Selbstzweifeln zerfres¬ 
sen, mit der dunklen Seile der 
Macht. Nun kämpft der unfreiwilli¬ 
ge Held wieder aufseiten der Re¬ 
bellen. Aufgrund seiner Vergan¬ 
genheit verfügt Katarn über eine 
einzigartige Palette an Jedi-Kräften, 
die in seinem neuen Abenteuer die 
stärksten Waffen sind. Neben den 
bekannten Möglichkeiten, Objekte 
wegzustoßen oder ranzuziehen 
und Gegner mit Blitzen auszti¬ 
sch alten, manipulieren Sie auch die 
Gedanken Ihrer Feinde. So erzeu¬ 
gen Sie beispielsweise Geräusche, 
um Wachen ab/ulenken, oder sor¬ 
gen dafür, dass die imperialen 
Truppen Ihr offensichtliches Ver¬ 
steck übersehen. Kommt es zur 
Konfrontation, kämpfen Sie mit 
dem Lichtschwert oder diversen 
Schusswaffen. Vom imperialen 
Sturmgewehr bis zur VVookie-Arm¬ 
brust reicht die Palette - allesamt 


mit zwei Feuermodi ausgestattet. 
Ob Sie aus der Figo-Perspektiv e 
oder in der Verfolge ransicht spie¬ 
len, überlassen die Entwickler von 
Raven Software (Star Trek: Voya- 
ger: Elite Force, Return to Castle 
Wolfenstein) Ihnen. Die Action- 
Spezialisten verwenden für Jedi 
Outcast mit der Quake 3-Engine 
und der GHOUL-Technologie mod¬ 
ernsten Code. Ähnlich wie in Elite 
Force sollen geskriptete Ereignisse 
innerhalb der Levels immer wieder 
für überraschende Situationen und 
neue Missionsziele sorgen. Die Sto¬ 
ry selbst wird in Zwischensequen¬ 
zen (Spielgrafik) erzählt und führt 
Sie an aus Filmen bekannte sowie 
gänzliche neue Schauplätze. 

** ERSTEINDRUCK 

Dass die Designer von Raven Soft - 
toure ihr Handwerk beherrschen, sieht 
man Jedi Outcast schon int derzei¬ 
tigen Enhoicklungsstadium an. Fiir 
mich ganz klar ein ActioihVolltreffer 
für den nächsten Frühling, geqrgvaltin 


Entwickler.. . .. .Raven Software 

Termin ...April 2002 
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TERRATEC 



Zuhause gibt's jetzt richtig Action! 



Mit dem Sound der richtig Welle macht. 


Erst der gute Ton schafft das, was Atmosphäre wirklich ausmacht. 

Ob im PGHeimkino oder auf dem Bügelbrett: TerraTec's Soundkarten 
überzeugen durch fetten Sound, neueste Technologie und einfachste 
Bedienung bei maximalem 5pass. Da bläst kräftig Wind aus Ihren Boxen. 
Vom Einsteigersystem 512! digital mit Ausgängen für 4 Lautsprecher bis 
zum fetten Spieler-Paradies DMXXfirei024 mit zusätzlichem Digital-Rein- 
Raus kommen Klangpuristen bei allen Gelegenheiten auf ihre Kosten. 

Und die ultimative 5 . 1 -Wiedergabe des neuen SiXPackj.n- jagt auf 
6 Kanälen gleich einen ganzen Tornado durch Ihr Wohnzimmer. 
DVD-Vergnügen garantiert! 

Also,'rauf auf die nächste Welle und ab zu Atelco, Conrad, Comtech, 
Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt, Saturn, Vobis. Ausserdem im gutsortierten 
Fachhandel oder online bei www.mediax-direkt.de. und unter BPExpress.de. 
Mehr Infos unter www.terratec.de • clever gear for a smart world 



02.2001 

* Alle Preise sind unverbindliche Preise mp Fühlungen 
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MEHRSPIELER 


& Conque 


DICKE BERTHA Im 

Mehrspielermodus 
können Sie sich auch 
hinter fest installierte 
Geschütze klemmen. 


Bislang versprach der Action- 
Ableger aus dem C&C-Univer- 
sum vor allem spannende Solo- 
Missionen. Jetzt hat Westwood 

erstmals Mehrspieler-Details 

bekannt gegeben. 


Um als 
Infanteriesoldat Ge¬ 
bäude in Schutt und 
Asche zu legen, muss 
man erst die Bewa¬ 
cher im Innern besei¬ 
tigen und dann eine 
Ladung C4 anbringen. 



ernstück der Multiplayer- 
Schlachten soll der C&C- 

_ Modus werden, der die 

hinlänglich bekannten Echtzeit- 
Schlachten aus der Westwood-Serie 
ins 3D-Action-Universum verlagert. 
Als einer von bis zu 16 Kämpfern auf 
beiden Seifen, GDI und NOD, liefern 
Sie sich verbissene Duelle um die 
Basis der Gegenseite. Jedes Lager 
kontrolliert eine Raffinerie, Kraft¬ 
werke und Produktionsanlagen - 
ganz wie im Strategie-Original. „Es 
geht weniger darum, möglichst viele 
beindSoldaten auszuknipsen, als da¬ 
rum, die gegnerischen Gebäude in 
die Luft zu jagen", erörtert Rene- 
gade-Produzeni Dan Cernak das 
Spielprinzip. Wenn Sie etwa die Em- 
teanlagen der Kontrahenten spren¬ 
gen, kommt bei denen der Geld flu ss 
ins Stocken. Das Kleingeld brauchen 
die aber wiederum, um ihr Waffen¬ 
arsenal aufzustocken. Ähnlich wie 
m Team Fortress wählen Sie Ln Rene- 
gade aus verschiedenen Charakter¬ 
klassen, darunter Bazooka-Schützen, 


Saboteure und Ingenieure. Der Witz 
dabei: Wollen Sie die Karnereieiter 
erklimmen und sich damit bessere 
Knarren und eine stärkere Panze¬ 
rung verdienen, müssen Sie dafür 
blechen - mit der Kohle aus der Raf¬ 
finerie. Umso wichtiger ist es, dass 
Ihre Kameraden das Erntefahrzeug 
auf seiner (automatischen) Reise zum 
Liberiumfeld beschützen. Apropos 
Fahrzeuge: Alle 40 Vehikel aus 
Command & Conquer sind vertre¬ 
ten, einen guten Teil davon können 
Sie selber erklimmen, darunter den 
Mammut-Panzer ebenso wie den 
NÖD-Buggy. Klar, dass die ebenfalls 
nicht kostenlos zu haben sind. 

W "STE,»DRUCK 

Won», der Multiplmjer-Modus klingt 
wirklich verdmvmt spannend! Aller¬ 
dings liiiifl Renegade schon iw Solo- 
Spiel nicht gerade flüssig. Ob das iw 
1 11 lernet spielba r ist? Rüdiger steidle 


Entwickler. . Westwooil 

Termin.25. Oktober 2001 
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www.d2vodafone.de 



Jurassic Park III. 



/ 


Load-A-Game 

Spielen, bis der T.Rex kommt - mit Jurassic Park III 
von D2-Load-A-Game. Einfach aufs Handy* down¬ 
loaden und sofort auf Dino-Jagd gehen. Aber immer 
schön die Augen aufhalten. Die greifen nämlich auch 
von hinten an. Feige, oder? Mehr Game-Infos unten 
www.d2vodafone.de. 

Exklusiv für die neuen 

‘Philips Xenium 9@9 und Philips Az@i\s 288. weitere Game-Handys folgen bald. 



O vodafone 


D2 live dabei 
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Wenn U-Boote auf Lasertürme 

1 iir. >< Torpedos Frachter 
jagen und Kraken Minen mampfen, 
haben Taucher einen Albtraum. 
Spieler haben Spaß. 



m Jahr 2666 ist die Erdober¬ 
fläche so verstrahlt, dass so¬ 
gar Geigerzähler ein gehen. 
Die Menschen leben unter Wasser, 
wo sie gleich wieder machtverses¬ 
sene Wirtschafts- und Pölitikbünde 
gegründet haben. Kampfpiloten ver¬ 
dienen in dem neuen Gezerre an 
Aufträgen für alle Parteien. Einer 
davon sind Sie. 

Versenken Sie den Weltraum- 
Shooter Starlancer im Ozean, dann 
kennen Sie Aquanox: In futu¬ 
ristischen Gleitern schwimmen Sie 
knapp über dem Grund durch eine 
Märchenwelt in 3D: durch grün¬ 
blaue Fluten, durch Algenkolonien, 
durch enge Gräben und imposante 
Häuserschluchten. Während unter 
Ihnen Schatten tanzen, weil von 
oben Licht durch die Wellen scheint, 
verfolgen Sie Tiefseepiraten, eskor¬ 
tieren Transporte, retten Kollegen 
aus verlorenen Kämpfen oder holen 
Spione von fremden Forschungsba¬ 
sen ab. An die Einsatzorte tasten Sie 
sich erst leise heran - den Motor aus, 
Strömungen nutzend - dann drehen 



Sie auf, schießen mit Lasern und Tor¬ 
pedos und staunen, wie bombastisch 
da Mündungsfeuer, Explosionen 
und Wrack teile über den Schirm blit¬ 
zen. Feindliche Knallkörper auf 
Crashkurs lassen Sie an Felsen zer¬ 
schellen, indem Sie Ihren Gleiter 
wild nach links, rechts, oben und un¬ 
ten reißen. 

Auf Bodenstationen erzählen Vi¬ 
deomails von Freunden lind Arbeit¬ 
gebern anschließend eine Stör)’ um 
Terroristen und Monster. Dort geben 
Sie außerdem Geld für bessere Waf¬ 
fen, Sonare, Schutzschilde oder Ihr 
Lieblingsmodell unter neun Boots¬ 
typen aus. 

-J ERSTEINDRUCK 

Das wird eine Action-Ekstase im 
Wasser: wild, heiß und feucht. Die ef 
fektvolle Grafik wurde weniger tun 
allerdings stilvoller wirken. Und nr 
fehlt der Warenhandel aus dein Vb 
gänger Schleichfahrt, daniel ch.krl 


Entwickler.Massive Develop 

Termin.....Oktober: 
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wartest du noch? 


Die Pokemon Sammelkartenspiel Liga ist ein aufregender 
Club mit mehr als 500.000 Mitgliedern weltweit Egal wie 
gut oder schlecht du schon das Pokemon- 
Sammelkartenspiel beherrschst, hier hast du 
jederzeit die Gelegenheit zum Spielen und 
I Tauschen. Als Liga-Teilnehmer kannst du 

außerdem tolle neue Trainerorden und 
exklusive Promokarten gewinnen. Und das 
J Beste ist: der ganze Spaß ist kostenlos! 
tk W w Also auf ins nächste Ligacenter und 
. J f m anmeldwL 


www. wizards.com/Pokenton 


ladb. €> mS Ml Nmwnda Ciwiup«. OAHURLAR 
\ THe fokflim Cwnpany. Hirwüiing «wf Vrrtncb: Wiwr 
dl Ibf f.oafbi-Lßgo ist m nngrlragerai WarHiifKhesi ^ 





















^Ghost Recon 



ERTAPPT BeiderrNacht 

einsätzen fliegt die Tar-, 

' % 

nung spätestens beim 
ersten Feuerstoß aut 


Als Chef der Spezialtruppe „The 
Ghosts" retten Sie mit 

schem Geschick und perfekt 

die 

russische Demokratie. 


jt 


Um den 
Nachschub der Rebel¬ 
len zu stoppen, müs¬ 
sen Sie diese Brücke 
sprengen. 



n einem fiktiven Szenario 
übernehmen ultranationa- 
_J listische Rebellen die Kon¬ 
trolle über Russland, bin gefähr¬ 
licher Konflikt mit der Nato beginnt, 
als die Putschisten die Baltischen 
Republiken und Georgien mit Ge¬ 
walt in die neue Sowjetmacht inte¬ 
grieren wollen. Um eine Eskalation 
zu verhindern, sollen Sie mit Ihren 
„Ghosts" die Lage diskret und 
schnell unter Kontrolle bringen. Zu 
den Missionen des Taktik-Shoolers 
zählt beispielsweise die Befreiung 
von Gefangenen, die Zerstörung 
von Rebellen lagern und die Spren¬ 
gung einer Brücke, um den Waffen¬ 
nachschub zu stoppen. Realismus 
ist dabei die Direktive, die bei den 
Entwicklern von Ghost Recon ganz 
oben steht Für die Animationen 
wurde ein Mitglied einer Spe¬ 
zialeinheit ins Motion-Capturing- 
Studio geholt, so dass die über 600 
Bewegungsabläufe im Spiel authen¬ 
tisch wirken. Das Waffenarsenal 
orientiert sich an modernstem Mili¬ 


tär ge rät. Wer welche Schießeisen 
benutzen darf, bestimmt das Cha¬ 
rakter-Kit. Einige Soldaten sind 
Scharfschützen, andere Sprengmeis¬ 
ter - und nur Experten dürfen das 
entsprechende Equipment benut¬ 
zen. Ähnlich wie in Rollenspielen 
sammeln Sie für erfolgreiche Opera¬ 
tionen Erfahrungspunkte, mit de¬ 
nen Sie die Fähigkeiten Ihrer Män¬ 
ner steigern. Wie üblich legen Sie 
die taktische Marschroute m einem 
Briefing vor dem Einsatz fest. Die 
Missionen spielen zum Großteil im 
Freien und erfordern taktisch ge¬ 
sell ickte Vorgehens weise statt wilde 
Ballerei. 

ERSTE IN OftUC 

Wer realistische Taktik-Shooter mag, 
ist bei Ghost Recon genau richtig. 
Technik und Garnedesign wirken 
durchdacht, die gewollt realistische 
Umgebung überzeugt. georg valtin 


Entwickler.Red Storm 

Termin.Dezember 2001 


64 


PC Games Oktober 2001 














DIE 4000er LAN-PARTY 

[WELTREKORDVERSUCH] 


40.000 DM Preisgelder 02.11.2001 Trafo-Halle Berlin 
24 Stunden nonstop Infos & Anmeldung unter: e-lan.de 



IEL5R1 ßg| 


FUITSU COMPUTERS 

SIEMENS 



□fl XENIMHEISER 


i n v e n 1 
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J Th non öes BhacrL 


Führet zu Ende, was ihr begonnen habt. Zwischen den Nach¬ 
kommen Bhaals entbrennt ein heftiger Krieg und als ein Kind 
des Bhaal werdet auch ihr in diesen Konflikt verwickelt. Das 
Ende vom Anfang eines Meisterwerkes. 


„ Ga / :e UA 

As. 

: '' '■ I 

n ) I 


Schatten non Aran 
& Th non des BhaaL 


Beginnet, was ihr zu Ende führen müsst. Das Rollenspiel des 
Jahres 2000 inklusive seinem unvergleichbaren Add-On in 
einer Verpackung. Eine epische Verbindung. 


Ein Muss für jeden echten Dungeon Master: Die limitierte Sonder¬ 
auflage des "Rollenspiel des Jahres 2000". In der Schatztruhe 
enthalten: Baldur’s Gate™ II - Schatten von Amn™ Spirfl, Soundtrack 
CD plus Bonus Charaktere, einzigartiges T-Shirt, Preftiium Pack 
Sammelkarten uvm. f 


lAnAm/ ehr rr 





Throne of Darkness 



ieber gut kopiert als 
schlecht selbst gemacht: 

Throne of Darkness 


dürfte problemlos eine Spitzen¬ 
position in der Riege der Diablo- 
Klone einnehmen. Von der 
Bedienung bis zum Inven¬ 
tar-Bildschirm, von der 
Iso-Grafik bis zu den 
turbulenten Echtzeit- 
Kämpfen - man könn¬ 
te glatt meinen, dass 
die Jungs von Blizzard 
hier selbst Hand ange¬ 
legt hätten. Haben sie 


übrigens auch, denn das junge 
Team von Click Entertainment 
setzt sich zu einem großen Teil aus 
ehema 1 igen Blizza rd-M ita rbeifern 
zusammen, die mit Throne of 
Darkness frischen Wind in das 
Genre der Action-Rollenspiele 
bringen wollen. Damit jener nicht 
zu einem lauen Lüftchen ver¬ 
kommt, hat Click Entertainment 
das grundlegende Diablo-Kon- 
zept um eine ganze Reihe Details 
erweitert. An den fernöstlichen 
Schauplatz muss man sich zwar 
zunächst gewöhnen, doch stim¬ 


mig ist er. Per Schmied entwerfen 
Sie Ihre eigenen magischen Gegen¬ 
stände und im Mehrspielermodus 
dürfen sich 35 Spieler gegenseitig 
auf die Rübe hauen. Auch als Ein- 
zelspieler müssen Sie nicht einsam 
bleiben: Sieben Samurai mit unter¬ 
schiedlichen Fähigkeiten harren 
Ihrer Befehle, vier davon dürfen 
Sie gleichzeitig und in einer frei 
einstellbaren Formation durch die 
Dungeons scheuchen. 


Entwickler.Click Entertainment 

Termin . .November 2001 





Majestic 


lectronic Arts beschreitet Neu¬ 
land: Majestic kombiniert ei¬ 
ne ungewöhnliche Spielidee mit 
abgefahrenen Vergehwörungstheo- 
nen. Anrufe auf Ihrem Handy, 
Überwachungsvideos per E-Mail 


und fingierte Internetseiten sorgen 
tür gepflegtes Akte X-Flair. Auch in 
Deutschland? Steht noch nicht fest. 


Shadowbane 

a^ ambitionierte Online-Rol- 
_ lenspiel von Wolfpack kommt 
nicht so recht über den großen Teich. 
Der einst für April geplante europäi¬ 
sche Beta-Test verzögert sich weiter, 
der Release soll nun zum Jahresende 
erfolgen. In den USA wird die mit¬ 
telalterliche We 11 Aervnth hingegen 
schon fleißig getestet. 


Neocron 


D 


üster gellt es bei Neocron zur 


Sache. Entwickler Reakktor 
Media entführt Sie in das 27. Jahr¬ 
hundert, wo Sie sich wahlweise als 
PSl-Mönch, Privatdetektiv oder 


Spion über Wasser halten. Das 
Online-Spiel reichert den Rollen¬ 
spielgehalt mit reichlich Action 
an - coole Deathmatches inklusive 


Electronic Arts Noch nicht bekannt 


Woffpack Studios Dezember 2001 


Neocron November 2001 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 

' Neverwinter Nights 
BLJI Rollenspiel Mai 2002 

Dungeon Siege 

■ rl Röllenspiel Februar 2002 

Pool ofRadiance2 

Röllenspiel September 2001 

Runaway 

Rk J Adventure September 2001 

StarWars: Galaxies 

■LJB Onüne-Rollenspiei März 2002 

Shadowbane 

IkJH Online-Rollenspiel Dezember 2001 

Morrowind 

K'l Rollenspie! Dezember2001 

Myst 3: Exile 

Adventure September 2001 

Neocron 

Onlrne-Rollenspiel November 2001 

Earth & Beyond 

Onllne-Rollenspiel Mal 2002 
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~I unächst stehen Sie de wie 
ein hilfloser Depp, am An- 

_I fang von Divinc Divinity: 

Sie wissen weder, wo noch wer Sie 
sind, haben nichts außer Ihren Kla¬ 
motten und werden im Nahkampf 
höchstens mit einem Teddybären 
fertig. Abhilfe schafft der freund¬ 
liche Heiler, in dessen Haus Ihr 
Charakter zu sich gekommen ist. 
Neben einer Grundausrüstung er¬ 
halten Sie vor allem wichtige Infor¬ 
mationen. Von Überfällen, Unruhen 
und Monstern ist die Rede und ein 
erster Auftrag springt auch gleich 
dabei heraus. Das grundlegende 
Spielprinzip ist damit schon erklärt: 
Probleme werden zu Aufträgen, für 
deren Erfüllung Sie Informationen, 
Gold oder wertvolle Utensilien ein¬ 
heimsen. Als Spielverderber lauem 
hinter jedem Busch Orks, Trolle, 
Drachenreiter und andere übel ge¬ 
sinnte Kreaturen, Schon nach weni¬ 


gen Spielstunden bestimmt ein grö¬ 
ßeres Schicksal die Haupthandlung: 
Als Ausgewählter strebt Ihre Spiel¬ 
figur die Wiederherstellung der 
Harmonie im Fantasy-Reich an. 

Dabei präsentiert sich Divine 
Divinity als vielschichtiges Rollen¬ 
spiel, irgendwo zwischen Meister¬ 
werken wie Ultima 7, Diablo 2 und 
Baldur's Gate 2 angesiedelt. Mög¬ 
lichkeiten und Wege, das Abenteuer 
zu bestehen, gibt es v iele. Die ausge¬ 
wählte Charakterklasse gibt nur die 
grobe Richtung vor. Kämpfer wüten 
am liebsten im Monsterpulk mit rie¬ 
sigen Waffen, Zauberer meiden Kör¬ 
perkontakt und lassen Steine vom 
I limmel prasseln, zündeln oder be¬ 
schwören hörige Wesen als Helfer 
herbei. Der dritte im Bunde ist der 
Überlebenskünstler und damit ein 
Mensch mit vielen Talenten. Sich an 
Gegner anschleichen, mit vergifte¬ 


ten Waffen hantieren, Fallen stellen oder Tränke brauen 
sind Beispiele für das abwechslungsreiche Repertoire 
des Charakters. Für alle drei gibt es einen Baum mit er¬ 
lernbaren Fähigkeiten, die passiv, aktiv, im Kampf oder 
für andere Zwecke zum Einsatz kommen. Wenn Sie als 
Kriegerauch mal mit Feuerbällen schmeißen wollen, ist 
das kein Problem, da Sie die Skills aus allen Pfaden er¬ 
lernen können. Das passiert quasi nebenbei, denn wie 
für den eigentlichen Leveiaufstieg sind die Erfahrungs¬ 
punkte ausschlaggebend. Hat Ihre Figur die erforder¬ 
liche Menge gesammelt, ist fortan die Fähigkeit verfüg¬ 
bar und die nächste darf erworben werden; ein Upgrade 
vorhandener Skills ist ebenso möglich. Aktiviert wer¬ 
den diese Spezialattacken oder Zauber wie in Diablo 2 
mit der rechten Maustaste, während der Primärangriff 
mit der linken ausgelöst wird. Von jeder Charakterklas¬ 
se gibt es eine männliche und weibliche Ausführung, 
die sich in den Start-Fähigkeiten unterscheiden. 

Das Attributsystem der Helden erinnert frappie¬ 
rend an Diablo 2. Stärke, Geschicklichkeit, Intelli¬ 
genz und Ausdauer sind die Grundpfeiler und be¬ 
einflussen die Werte Lebenspunkte und Zauberener¬ 
gie. Ein roter und ein blauer Anzeigenbalken zeigen 
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Kombination von Gegenständen - so geht's! 

ln der Welt von Divine Divinity liegt allerhand Zeug in der Gegend herum, das meiste davon lässt sich irgendwie benutzen. Hier 
ein Beispiel, wie Sie mit Alchimie-Kenntnissen Ihre Waffe mit einem tödlichen Gift versehen können. 



Im Kräutergarten des Heilers finden Verrottete Nahrung darf man nicht ... also braut unser Charakter dank AI- Mit dem Gift versehen, wird unser De- 

wir leere Glasflaschen. essen, weil sie giftig ist... chimie-Fähigkeit einen tödlichen Mix. gen vorübergehend zurtödlichen Waffe. 


diese Standardwerte: in gewohn¬ 
ter Weise an. Angelegte Waffen 
und Rüstungen sind neben den 
genannten Attributen für An¬ 
griffs- und Verteidigungswert des 
Helden entscheidend, angerichte- 
ter Schaden und der Rüstungs¬ 
wert sind ebenfalls aus Blizzards 
Action-Rollenspiel vertraut. Glei¬ 
ches gilt für die Resistenzen gegen 
Blitze, Feuer, Gift und spirituelle 
Angriffe, die mit Amuletten, Rin¬ 
gen oder magischen Rüstungen 
verbessert werden. Einzige Ab¬ 
weichung: Die Stärke des Helden 


bestimmt, wie viele Kilogramm im Gepäck mit 
durch die Gegend getragen werden können. 

Die Welt von Divine Divinity ist enorm groß und 
wurde von den Künstlern, sehr schön in Szene gesetzt. 
Urhherhoppelnde Hasen, Vögel, die vor über flattern, 
und die Menschen, die ihrem Tagwerk nachgehen, ma¬ 
chen die Schauplätze lebendig. Das ist inzwischen im 
Genre üblich, will ein Titel in der Gunst der PC-Aben¬ 
teurer oben mitmischen. Die Interaktionsmöglichkeiten 
mit der Umwelt gehen aber weiter als bei den meisten 
anderen Gen re Vertretern und erinnern an das legendäre 
Ultima 7. Es gibt quasi kein Objekt, das Ihre Spielfigur 
nicht benutzen, mitnehmen oder mit anderen Dingen 
kombinieren kann. Stühle werden verschoben, aus ver¬ 


gammeltem Essen in der Glasflasche 
ein Gifttrank gemixt, mit dem an¬ 
schließend der Dolch zur tödlichen 
Waffe präpariert wird. Steine heben 
Sie auf und werfen Sie dem Gegner 
vor die Füße, um ihn abzulenken. 
Schwerter, Bögen, Ringe und Rüs¬ 
tungen sind typischerweise die 
Gegenstände, mit denen Sie Ihren 
Melden ausrüsten und damit stärker 
und widerstandsfähiger machen. 
Beim Durchstreifen der Wildnis und 
in Häusern finden Sie immer wieder 
Lebensmittel, deren Verzehr satt 
macht und mitunter Nebeneffekte 
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LEVEL 5 

EXPERIENCE 4B62S 

next Level 70qöo 


STRENGTH IO 
Dexterity 19 
Intelligence io 
STAMINA IO 

0FFEN9E 10 Damage 4/1 
DEFENSE 19 AttMOR 11 

lightning Resistance 9 
fire Resistance 7 
poison Resistance 7 

SPIRIT RESISTANCE 9 


289/400 GOLD 11) 
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FARBENFROH Gewirkte Zauber 
werden standesgemäß von 
passenden Animationen begleitet 


. IaT .jlV'i Mfe 1 

SuD In 


hat: Milch erhöht die Stärke und 
damit Lebensenergie, während 
Obst ein geistiger Fitmacher ist und 
mit einem Mana-Bonus'zu Buche 
schlägt. Andere Leckereien wirken 
vermischt, so etwa Zwergenbier: 
Das macht zwar stark, allerdings 
können Besoffene nur noch lallen 
und keine Zaubersprüche mehr auf¬ 
sagen, so dass der Mana-Balken bis 
zur Beendigung des Rauschzustan¬ 
des leer bleibt. Magier verzichten 
also besser auf Gelage, Kampier be¬ 
dienen das Klischee und trinken sich 
Mut an. 

Eine Besonderheit in Divine 
Divinily ist auch das Verhalten 
der Nebenfiguren gegenüber dem 
Hauptcharakter Verhalten, Ge¬ 
sprächsführung und Taten des Prota¬ 
gonisten rufen eine negative, positi¬ 
ve oder neutrale Reaktion hervor. 
Allerdings sind die Einwohner recht 
wankelmütig und ändern ihre Ein¬ 
stellung schnell. Eine kleine Gefällig¬ 
keit für den Elf, und schon verrät er 
das fehlende Mosaik zum Lösen ei¬ 
nes Rätsels und ist insgesamt hilfsbe¬ 
reiter. Sie provozieren einen Zwerg 
mit dummen Sprüchen, schlachten 
alle Schweine und zerlegen seine 
Inneneinrichtung? Wundern Sie sich 
nicht, wenn er Ihren Charakter mit 


der Mistgabel jagt. Mitunter schlie¬ 
ßen sich Charaktere für einige Zeit 
dem Helden an und unterstützen 
ihn im Gemetzel nul den Feindhor¬ 
den. Denn obwohl sich das Spiel 
jederzeit pausieren lässt: Gekämpft 
wird genauso actionreich wie in Di¬ 
ablo 2. Unterbrechungen werden Sie 
nutzen, um Tränke zu schlucken, 
Waffen zu wechseln oder einen 
wirksameren Zauber auszuwählen. 

I .etztere werden von schicken Effek¬ 
ten begleitet, die gut in das ordent¬ 
liche optische Gesamtbild passen. 
Mehr als 20.000 abwechslungsreiche 
Finzel karten gestalteten die Künst¬ 
ler der Lariam Studios und verliehen 
dem Abenteuer epische Ausmaße: 
Laut Aussage der Entwickler dürfen 
wir uns im Dezember auf mehr als 
100 Stunden spannenden Spielspaß 
freuen. georg vaitin 

Vf ERSTE INDRUCK 

Die Mischung aus achonlastigen 
Kämpfen uml weit verzweigter Ge¬ 
schichte funktioniert. Divine Diviiiity 
ist kein Geheimtipp mehr und spricht 
dank vieler bewährter Elemente ein 
breites Publikum an. georg valtin 


Entwickler.Larian Studios 

Termin.. Dezember 2001 


GEMÜTLICH Die Inneneinrichtungen der zahl¬ 
reichen Häuser wurden mit viel Sorgfalt gestaltet. 
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NEBELMASCHINE Beim Zaubern 
macht die Grafik einiges her: Farbige 
Partikeleffekte erhellen bei einem 
magischen Geschoss das Bild. 


Man neigt dazu, Vergangenes zu 
glorifizieren - 

der 80 er beispielsweise, weil er 

a | n iZ An TA haii Ka An i a U ^4 

■ ! : | M rill K 11 II Uv: U I U IIUc I llfil 

Der Nachfolger führt diesen Kult im 
zeitgemäßen Gewand fort. 


I ie stapfen durch eine Stadt, die Klötzchengrafik 

zeigt Standbilder, aus dem PC-Speaker tönt 

l - Piepssound. Irgendwann nähern Sie sich dem 

Eingang eines Gebäudes, als klobige Lettern auf dem 
Bildschirm befehlen: Ereignis im I landbuch aut Seite 63 
nach lesen. So spielte sich Pool of Radiance, als es 1988 
erschien. Der Nachfolger zum Kultspiel will alten Tradi¬ 


tionen treu bleiben. Keine Angst, Sie 
müssen nicht das gedruckte Storv- 
Biichlein zum Nachschlagen bemü¬ 
hen und auch die Grafik entspricht 
mit fein animierten Figuren dem 
heutigen Stand der Technik. Aber Sie 
müssen Geduld mitbringen für die 
schier endlosen Kämpfe, die das ab¬ 
solute Gegenteil zum hektischen 
Diablo-Geklicke verkörpern: Sie 
dirigieren jeden Ihrer insgesamt 
sechs Helden rundenweise übers 
Schlachtfeld, das meist in herunter¬ 
gekommenen Ruinen angesiedelt ist 
- eben genauso wie im Original. 
Neu ist ein einstellbares Zeitlimit, 
das Ihnen auf Wunsch nur sechs Se¬ 
kunden lässt, um einen Zug auszu- 
fiihren. Verstreicht die Frist, ist der 
nächste Charakter an der Reihe. Wer 
mag, erhöht die Zeitspanne sukzes¬ 


sive, bis eine persönliche Einstellung 
gefunden ist. Pool of Radiance 2 
basiert auf der dritten Edition des 
AD&D Regel Werkes. Selbst erfa 1 1 re- 
ne Baldur's Gate 2- und Icewind 
Dale- Kampier werden sich schon 
bei der Charakteuerste!hing umstel¬ 
len müssen. Die Attributwerte wie 
Stärke, Intelligenz und Charisma 
sind anders gewichtet und dienen 
als Grundlage tür das Fähigkeiten¬ 
system. Neben bekannten SpeziaI- 
manövem wie „Fallen entschärfen" 
oder „L ntote bannen" verfügen die 
v erschiedenen Klassen über zusätz¬ 
liche Fertigkeiten: Krieger erlangen 
durch die „Beweglichkeit" beispiels¬ 
weise einen Abwehrbomis auf die 
Riistungsklusse, während der „eiser¬ 
ne Wille" die Chance erhöht, gegne¬ 
rischen Zaubersprüchen stand zu- 
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SCHLEICH DICH Unser Dieb heizt 
dem Ork mit einem hinterhältigen 
Angriff ein, der mehr Schaden als 
normale Attacken anrichtet. 




H Unser Blitz- 
zauber dezimiert die Orks um 
drei. Das Interface am oberen 
linken Bildrand zeigt, welche 
Figur wann am Zug ist. 


halten. Wie effektiv diese Talente nach ihrer Benützung 
sind, hängt von eben jenen Attributswerten ab. Wie im¬ 
mer gilt: Je höher, desto besser. Das Hauptaugenmerk 
liegt eindeutig auf den Kämpfen. Pool of Radianee 2 ist 
das Icewind Dalc der rundenbasierten AD&D-Rollen- 
spiele: Viele Auseinandersetzungen mit dem Feind wer¬ 
den das Spiel dominieren, verhältnismäßig wenige Dia¬ 
loge unterbrechen diesen Spielfluss. Pool of Rädiance 2- 
Designer Mike Hanson äußert sich dazu: „Unser Spiel ist 
nicht so episch und textlastig wie Balctur's Gate 2." Ge¬ 
spräche zwischen den einzelnen Charakteren wird es 
folglich nicht geben. Die dürfen Sie mitten im Spiel sogar 
einfach aus der Party werten, ohne dass das großartig 
den Fortgang der Story beeinflussen würde. Problemlos 


lässt sich daraufhin eine neue Figur 
generieren, die Sie als Ersatz in Ihren 
Fleldentrupp atifnehmen können. 
Eine allgemeine Story soll das Feh¬ 
len persönlicher Dialoge ausglei- 
chen: „Das Geschehen spielt sich 
ausschließlich in Myth Drannor ab. 
Die Story wird sich demzufolge vor¬ 
rangig um den Pool of Radiance dre¬ 
hen, der sämtliche Personen zu wil¬ 
lenlosen Zombies mutieren lässt", 
erläutert Hanson. Eine Liebesge¬ 
schichte und diverse Soap-Anleihen 
dürfen Sie also nicht erwarten. 


W (ISTIINOIUCK 

Hektiker werden Pool of Radiance 2 
hassen: Sie rennen etliche Stunden 
durch Dungeons, die nicht besonders 
abwechslungsreich, aber immens groß 
sind. Für Nostalgiker ist das Spie! 
aber eine Offenbarung: Die Spiehne- 
chanik gleicht dem Original, nur die 
Fräset itatiou wurde auf ein zei igemä¬ 
ßes Niveau gebracht. thomas weiss 


Entwickler .Stormfront Studios 

Termin.Oktober 2001 


Wie das 
Spiel funktioniert, 
erläutertauf 
Wunsch ein aus¬ 
führliches Tutorial. 


Reise in die Vergangenheit: Die Gold-Box-Serie 


_ urmu m 

Advanced 

Dungeons££>rAgons 

ummm rwuHJd 





1988 Pool of Radiance 
Der erste Strahlenpool war 
Zündstoff für eine ganze Reihe 
weiterer Folgen der Rollenspiel- 
Serie. Für damalige Verhältnisse 
revolutionär. 



1989 Curse of the Azure Bonds 
Im Nachfolger wurde das Spiel¬ 
system genauer ans AD&D-Sys- 
tem angepasst: Paladine und 
Waldläufer waren als Klassen 
verfügbar. 



1990 Secret of the Silver Blades 
Was Spielern im dritten Teil übel 
aufstieß: Importierte Charaktere 
wurden zugunsten der Spielba¬ 
lance um ihre ganze Ausrüstung 
erleichtert. 



' MT 1 .LK IMIIAnm. (X. 

1991 Pools of Darkness 
Die Story findet mit dem letzten 
Teil ihr vorläufiges Ende. Gelobt 
wurden vor allem die verbesser¬ 
te Grafik und der nichtlineare 
Spietablauf. 
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Empfohlen von 
Jutta Klelnschmldt 
Gesamtsiegerin 
Rallye Paris-Dakar 2001 


rly tntrftiini>r 


/ %H&Y CRC ATIV 


Rtlll 


bol.de 


MITSUBISHI 

MOTORS 


AUTuMüTfVt 


Online-Gewinnspiel unter www.dakar-rally.de 

Preise im Gesamtwert von ca. 100.000,00 DM 


1. Preis; 

2. Preis: 

3. Preis: 


4.-10. Preis: 

11.-15. Preis: 

16.-45. Preis: 
46.-100. Preis: 


1 Mitsubishi Pajero Pinin 
und eine CREATIVE Jukebox 

1 KTM Adventure LC4 

1 Woche zum Wüsten-Training 
mit Jutta Kleinschmidt 
sponsored by LUK 

iiyama LCD's und Monitore 
im Wüstendesign 



Sony Playstation® 2 im Wüstendesign 
und handsigniert von Jutta Kleinschmidt 

CREATIVE Sound- und Grafikkarten 
Teamware & Giveaways 




Playstation^ 




wwwACCLAIM.de 


PlayStation®2 


PARIS-DAKAR™ RAUT and Actlaim® ® ZOOI Acclaim Entertainment, Inc. Ail rights reserved, Product under license from ASO SA All trademark rights reserved. ® A50 S.A, Develojied by Broadsword Interactive, All rights 


reserved. ^ and „Playstation,$2" are registered trademarks of Sony Computer 


Entertainment Inc. All brands and prodoct names listed are trademarks or registered trademarks nt their respective holdem. All rights reserved e 2001. Irrtiimer und technische Änderungen Vorbehalten. Acclaim Entertainment GmbH. Leuchtenbergring 30. 81677 München. Deutschland. 0 200t. 
Mitarbeiter von Acclaim sowie Mitarbeiter der Partner und deren Angehörige sind nir Teilnahme nicht berechtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner sind mit der Veröffentlichung Ihrer Namen einverstanden. Ende der Aktion 15. Oktober 2001. 




















I Vorschau 


Motor City Online 


angsam wird es ernst: 
Electronic Arts' ehrgei¬ 
ziges Projekt Motor City 
Online nähert sich in Riesenschrit¬ 
ten der Fertigstellung. Derzeit läuft 
der Beta-Test, bei dem knapp 1.000 
waghalsige Test-Pi loten die Server- 
Stabilität, Funktionalität und Fea¬ 
tures testen sowie auf unausgewo¬ 
genes Balancing hin weisen sollen. 
Dank der bereits sehr regen Com¬ 
munity reagieren die Entwickler 
zügig auf Anregungen und Kritik¬ 
punkte, umfangreiche Patches brin¬ 
gen das Rennspiel jede Woche auf 
den neuesten Stand. Dass Motor 
City Online mehr als nur ein Renn¬ 
spiel ist, merkt man bereits jetzt: 
Gleichgesinnte chatten über Gott 
und die Welt oder tauschen Erfah¬ 
rungen aus, welcher Spoiler die 
Edelkarosse am besten ziert. Ähn¬ 
lich wie bei den Gilden in Ever- 
quest werden Clubs gegründet, die 
gegen andere in Prestigeduellen 
über den Asphalt brettern. Das alles 
packen die Designer in eine einfach 
zu bedienende Oberfläche, die 
einem Internetaultritt gleicht: Per 
Mausklick navigieren Sie schnell 
und sicher zum gewünschten Me¬ 
nüpunkt. Während das Spiel in 
den USA Anfang Oktober auf den 
Markt kommt, steht für die deut¬ 
sche Version noch kein Termin fest. 


Entwickler. Electronic Arts 

Erscheint. .0ktober2001 




ABWECHSLUNG Das Streckendesign 
Ist recht abwechslungsreich. 24 Pisten 
sind es am Anfang, später dürfen Sie 
sich neuejracka downloaden. 


VOLLGAS In den Wettfahr¬ 
ten geht es um Geld und 
Prestige, mitunter dient der 
eigene Wagen als Einsatz. 



/) 




Moto Racer 3 

in Komplettpaket in Sachen 
™ Motorradsport schnürt Dei- 
phine Software mit Moto Racer 3. 
Straßen-, Cross- und Freestyle- 
Rennen sind jeweils in verschie¬ 
dene Spielmodi unterteilt und 
werden auf \5 grundverschie¬ 
denen Strecken, unter anderem 
dem Sachsenring, ausgetragen. 

Delphine Software November 2001 


Mat Hoffman's Pro BMX 

I* • ach d em Er folg a u f der Pia y- 
1 Station erscheint Mat Hoff¬ 
man's Pro BMX demnächst für PC. 
Technisch wurde das Programm 
aulgebohrt, der Spielablauf ist iden¬ 
tisch: Auf dein BMX-Rad zeigen Sie 
waghalsige Stunts und Tricks, um 
mit möglichst vielen Punkten neue 
Levels und Features freizuschalten. 

Activision November 2001 


Beam Breakers 

, ni New York des Jahres 2374 

* fließt der Straßenverkehr in 
luftiger Höhe. Sie steuern ein Gleit¬ 
mobil durch Höchhauschluchten 
und liefern sich rasante Rennen mit 
Gangstern, die an die Verfolgungs¬ 
jagd aus Das fünfte Element erin¬ 
nern. Das Unterwelt-Setting wirkt 
wie ein Mix aus Driver und CTA 2. 

Simile November 2001 


DOWN 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


FIFA 2002 

Fußball-Simulation 


November 2001 


NHL 2002 

Eishockey-Simulation Oktober 2001 

Motor City Online 

Online-Rennspiel Oktober 2001 

Tony Hawk’s Pro Skater 3 

Skateboard-Simulation Februar 2002 

World Sports Cars 

Rennspiel März 2002 

Microsoft Flight Simulator 2002 

Flugsimulation Oktober 2001 

Fl Racing Championship 2 

Fl-Simulation Dezember 2001 

Paris Dakar Rally 

Rallye-Simulation September 2001 

Rally Trophy 

Rallye-Simulation September 2001 

Fl 2001 

Fl-Simulation Dezember 2001 
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Spektakulärer, geschmeidiger 

brettert Tony Hawk 
im dritten Teil der Skateboard- 
Simulation über Geländer, 
Treppen und Feuerwehrleitern. 


Über 

Internet oderim 
Netzwerk wetteifern 
Sie mit Freunden 
um den Highscore. 



ie belebten Lev eis sind wollt 
die bedeutendste Neuerung 
in Tony Hawk 's Pro Skater 
3. Mitten in der Stadt gehen Sie auf 
die Jagd nach Highscores und nut¬ 
zen die gigantischen Areale für atem¬ 
beraubende Tricks aus. Fußgänger 
springen zur Seite oder schubsen Sie 
vom Board, Autos legen schon mal 
eine Vollbremsung hin. Auf jeder 
Karte können durch spezielle Trick¬ 
kombinationen unterschiedliche Er¬ 
eignisse ausgelöst werden. Auf den 
Straßen von Los Angeles müssen Sie 
etwa einen Gangster auf der Flucht 
aufhallen. Wie das funktioniert, fin¬ 
den Sie irgendwann selbst raus: Mit 
einem speziellen „Grind" über ein 
Geländer lösen Sie ein Erdbeben aus, 
das einen Freeway ein stürzen lässt 
und damit neue Gebiete innerhalb 
des Levels zugänglich macht. Haben 
Sie sich bis zum Freeway hochge¬ 
arbeitet, lassen Sie ein Auto auf die 
Straße plumpsen, das den Verbre¬ 
cher aufhalt. Ähnliche Szenarien 
finden sich zuhauf und die sorgen 


vor allem bei Profis für zusätzliche 
Motivation. Die gute Steuerung wur¬ 
de insofern verbessert, als Tricks jetzt 
per Knopfdruck abgebrochen wer¬ 
den können, um noch sicher zu lan¬ 
den. Früher küsste man schon mal 
den Asphalt oder hatte ein Geländer 
zwischen den Beinen, wenn man die 
Sprunghöhe falsch kalkulierte oder 
eine Bewegung zu v iel versuchte. 
Auf geschmeidigere Bewegungen, 
moderne Grafik, mehr Tricks und 
Skater dürfen Sie sich ebenfalls 
freuen. Dazu wummern die Bässe 
des treibenden Soundtracks, der den 
Cöolness-Faktor des Spiels zusätz¬ 
lich unterstreicht. 

"9 tu 

Dieses Spiel wacht einfach süchtig! 
Spektakuläre Tricks in perfekt durch¬ 
gestylten Levels zu zelebrieren, sorgt 
für Laune und motiviert für lange 

Zeit. GEORG VALT1N 


Entwickler .... .Neversoft 

Termin..Februar 2002 
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FROM 


Jetzt können Sie selber 
Vampire jagen! 


Holen Sie sich ■' 

i -rom D ü SK hll DAWN - Das Game 


Im Vertrieb exklusiv bei ^AMES 

info@modern-games.com 


Erhältlich bei Ihrem Fach- und Einzelhändler 








Vorschau 


enn 




Im Arcade-Modus fährt man 
mit zwei direkten Konkurrenten um die Wette. Im 
Rennmodus gibt es hingegen keine Gegner zu sehen. 


Die Hintergrundgrafiten 
sind völlig starr. Selbst wenn man in 
eine Personengruppe rast, bewegen 
sich die Zuschauer nicht. 



Einen Monat vor der geplanten 
Veröffentlichung erreichte 
uns die letzte Beta-Version 
von JoWoods Rally Trophy. Seit 
unserer Vorschau in PC Games 
09/2001 gab es 

Veränderungen. 



■ ■■itlais 


UNTERSTEUERND Dieschwe 

ren Wagen schieben gerne 
einmal über die Vorderräder, 
anstatt der Kurve zu folgen. 


ie eil Fahrzeuge aus den 
60er- und 70er-)ahren fah¬ 
ren sich mittlerweile so, 
wie man es stets erwartet und be¬ 
fürchtet hat: Da die Reifen aus die¬ 
ser Zeit zu schmal und zu wertig 
griffig sind, bringen die PS-Mons- 
ter ihre Kraft nicht auf den Boden. 
Frontgetriebene Wagen bleiben ein¬ 
fach stehen und Hecktriebler er¬ 
freuen den Fahrer mit lustigen 
Kreiselbewegungen - ein inten¬ 
sives Training an Joystick oder Gas¬ 
pedal wird sich daher nicht vermei¬ 
den lassen. Wer sich dieser Aufgabe 
nicht stellt, wird Bekanntschaft mit 
den zahlreichen Bäumen und Fel¬ 
sen am Wegesrand machen, die für 
die gelungene Optik von Rally Tro¬ 
phy sorgen. Das kostet nicht nur 
wertvolle Zeit, sondern verursacht 
auch jede Menge Schaden am Fahr¬ 
zeug. In sieben Kategorien wie Ge¬ 
triebe, Aufhängung oder Lenkung 
kann der Wagen in die Brüche 
gehen und muss zwischen den 
Etappen in einer vorgegebenen 
Zeitspanne repariert werden. 

Auch mitten im Rennen verlie¬ 
ren die Fahrzeuge gerne einmal die 
Bodenhaftung. Wer unsensibel an 


seinem Lenkrad zerrt oder Sekun¬ 
den Bruchteile zu spät lenkt bzw. 
Gas gibt, gerät garantiert auf den 
Fahrbahnrand oder ins Schleu¬ 
dern. Und dass dies häufig ge¬ 
schieht, liegt an einer weiteren 
„Neuerung" der aktuellen Vorab¬ 
version: Die Grafik ist derart 
aufwendig geworden, dass leis¬ 
tungsschwache Rechner selbst bei 
minimalen Grafikdetails gelegent¬ 
lich ins Ruckein kommen. Ein 
exaktes Lenken ist dann kaum 
noch möglich und es wird nur we¬ 
nig von dem eigentlich reichlich 
vorhandenen Fahrgefühl vermit¬ 
telt, Ob Rally Trophy doch noch 
wie angekündigt auf Rechnern der 
300-MHz-Klasse laufen wird, ver¬ 
raten wir in der nächsten Ausgabe. 



Die Grafik ist khisse, das schwierige 
Faluverhalten kann man als realistisch 
durchgehen lassen, nur die im Ver¬ 
gleich zu früheren Versionen gesunke¬ 
ne Performance könnte sieh als echtes 
Ärgernis heraiisstellen. harald wagner 


Entwickler . Bugbear 

Termin .28. September 2001 
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C Artikel 26, Menscbcht auf BiStfOn 



o 


o 

Er lebt auf der Straße. 

Er möchte da weg. 
Und endlich lesen lernen. 


Mit Ihrer Unterstützung können wir eine Menge bewegen. „Brot für die Welt" ist vor Ort 
in Brasilien, aber auch in anderen Not-Regionen unserer Einen weit, und unterstützt lokale Bildungsstätten. 

Sie können helfen: www.brot-fuer-die-welt.de 

Brot 

für die Welt 


Postbank Köln 500 500-500 


Vorschau 



Rally Championship Extreme 





Faszination Rallye-Sport: 

Jenseits der zivilisierten 

kämpfen Sie 
mit Vollgas, schnellen Lenk¬ 
bewegungen und Handbremse 

um Bestzeiten. 



ABaUG Allzu 

waghalsige 
Manövet bringen 
Sie schnell In 
unangenehme 
Situationen. 


it Rally Championsliip Ex¬ 
treme bläst Ubi Soft dieses 
Jahr erneut zum Angriff auf 
Genre-Platzhirsch Colin McRne 
Rally 2.0. Mit im Gepäck eine ellen¬ 
lange Liste an Features: Mit Meister¬ 
schaft, Area de, Einzel rennen und 
ChaMenge stehen gleich vier Spiel¬ 
modi zur Auswahl. Wettfahrten im 
Netzwerk oder über Internet wer¬ 
den laut Hersteller ebenfalls unter¬ 
stützt. Der Großteil der 28 Fahrzeu¬ 
ge stammt aus aktuellen Meister¬ 
schaftsserien, erweitert um drei 
Klassiker vom Kaliber Mini Cooper. 
Das durchweg überzeugende 
Streckendesign lasst viel Spielraum 
für den typischen Kampf um die 
Ideallinie und Sekundenbruch teile. 
Das Renngescheben verlegen die 
Desi gn er a n abwechsl u ngs re i che 
Schauplätze: Ein geschneite Berge, 
schottische Wälder und Canyons im 
Herzen Amerikas wurden anspre¬ 
chend umgesetzt. Von den Autos 
darf man ruhigen Gewissens das 
Gleiche behaupten, auch wenn De¬ 
tails wie die übertrieben glänzende 
Lackierung unrealistisch wirken. 


Das alles zählte aber nichts, würde 
der Fahrspaß nicht stimmen. Genau 
hier setzen die Entwickler an und 
versuchen, das Zusammenspiel 
zwischen den Steuereingaben des 
Benutzers und der entsprechenden 
Reaktion des Autos zu optimieren, 
ohne den Realismus zu vernachläs¬ 
sigen. Veränderungen im Setup wir¬ 
ken sich entsprechend deutlicher 
aus - ohne Heckspoiler und Stoß¬ 
stange reagiert das Gefährt merklich 
anders als im unbeschädigten Zu¬ 
stand. Auch Regen, Schnee oder Ne¬ 
bel spielen bei den Renn Verhältnis¬ 
sen eine wichtige Rolle und sind 
ausgesprochen sch ick umgesetzt 
worden. 



Vor allem das Streckendesign gefallt 
mir bei Rally Championship Ex¬ 
treme. Das Fahroerhalten ist viel ver¬ 
sprechend, kann aber erst nach dem 
Fein tun ing in der endgültigen Version 
richtig eingeschätzt werden, georg valtin 


Entwickler.Actualize 

Termin .Oktober 2001 



80 


PC Games Oktober 2001 





























open KART 


open KAR 


auf der rennstrecke gibt es keine h 
/ und erst recht keine brüder. 


a ‘ 3 ^-'KAfrr 


die konkurrenz ist gross! bei open kort kennst du keine uerwandten. 

bastel an deiner karriere und begeistere deine Sponsoren, 
open kart ist uon an fang bis ende action pur. nur tu er in diesem 
knallharten kampf auf über SO rennstrecken und bis zu acht 
gegenspielern die neruen behält , wird der neue kart Champion. 


open kart. wer bremst, t /eriiert. 
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NHL 2002 


KNALLHART Schussbewegungen und 
Animationen wirken realistisch wie in 
einer Fernsehübertragung. 


t Cup 


VOLL DRAUF! 

Spektakuläre 
Checks werden 
aus verschiede¬ 
nen Kameraein¬ 
stellungen in Zeit¬ 
lupe wiederholt. 


Einfach nur gewinnen, ist out: 
NHL 2002 belohnt 

Aktionen und hohe Spielkultur 

mit Features und Boni. 



Erworbene Bonuspunkte tauschen Sie gegen NHL- 
Sammelkarten ein Auch die deutschen Legionäre sind dabei. 


ürden neuen Teil der NHL, 
Serie setzt EA Sports nicht 
_i nur auf die traditionelle Ge¬ 
neralüberholung in Sachen Technik 
und Grafik. Besondere Aktionen auf 
dem Eis - etwa außergewöhnliche 
Treffer, eine bestimmte Anzahl von 
Passen, Checks oder Paraden in ei¬ 
nem Viertel - bringen nun Bonus- 
punkte, Haben Sie genug davon ge¬ 
sammelt, erwerben Sie so genannte 
N HL-Karten, die Sie zur Aktivierung 
von Cheats, Spezialmanövern und 
versteckten Features verwenden 
dürfen. Der eigentliche Spielverlauf 
wird nun in einer „Game Story" 
präsentiert. Das bedeutet, dass das 
Programm besonderen Ereignissen 
extra Kameraperspektiven, Wieder¬ 
holungen, Statistiken oder Kommen¬ 
tare widmet. Wer beispielsweise 
einen Rückstand in den letzten Se¬ 
kunden noch zu einem Sieg um- 
münzt, sieht das entscheidende Tor 
und den Jubel der Akteure in allerlei 
Variationen und hört Reporter aus¬ 
rasten. In der deutschen Version sor¬ 


gen übrigens erstmals Michael Leo¬ 
pold (Premiere World) und Ex-Profi 
Rick Amann für geballte Kompetenz 
am Mikrofon. Insgesamt erinnert 
die Präsentation dank zusätzlicher 
Zwischensequenzen und typischer 
Kameraeinstellungen mehr an eine 
Fernseh Übertragung als an ein Spiel. 
Weniger realistisch fällt dagegen das 
kaum veränderte Gameplay aus, das 
trotz zahlreicher Einstellungsinög- 
lichkeiten (von der Elastizität des 
Pucks bis zur Passgenauigkeit) kaum 
Simulationscharakter aufweist. 
Schnelles, actionreiches und unter¬ 
haltsames Eishockey steht damit wie 

J 

bei den Vorgängern im Mittelpunkt. 

tISTEINDIIH 

Das NHL-Knrten-System bringt neu¬ 
en Schwung in die Serie. Ansonsten 
hat sich das Gameplay kaum verän¬ 
dert und ist nach wie vor sehr mrnde- 

histig. GEORG VALTIN 


Entwickler. EA Sports 

Termin.Oktober 2001 


82 


PC Games Oktober 2001 















































TOTAL DURCHGEKNALLT! 

DER NEUE SPASS DER „VERRÜCKT NACH MARY“ 


»Mehr grandiose 


selbst Mel Brooks 
(fl seinen besten 



Das neue BAföG - einfach besser mehr. 

Vereinfacht und transparent - außerdem 
kalkulierbar durch die Begrenzung der Rück¬ 
zahlung auf 2Ü.OOO DM R Besser durch volle 
Angleichung der Förderung in Ost und West 
sowie die Möglichkeit der Mitnahme ins EU- 
Ausland ■ Mehr Geld durch die deutliche 
Erhöhung der Bedarfssatze und Freibeträge 
sowie die Nichtanrechnung des Kindergeldes. 
Also: Antrag stellen lohnt sich wieder! 

Alle Infos gibt's bei den Ämtern für Ausbildungs- 
förderung, im Internet; www.das-neue-bafoeg.de, 
gebührenfrei unter 0800-2 23 63 41 oder 
schriftlich beim Bundesministenum für Bildung 
und Forschung ■ BAföG-lnfo • 53170 Bonn 


Guildo Horn, Diplom-Pädagoge 





Das neue BAföG- 


|einfach □ besser □ mehr 


Information: 

0800-BAF0EG1 

www. das-neue-baf oeg .de 























iimumtmmmmn miuHmmm:;:? 


»"Won 


'CSr 


DER 3. WELTKRIEG 

BEGINNT... 


3D-Echtzeitstrategie in Perfektion 

Kampfeinheiten und Waffen entsprechen bis ins Detail ihren realen Vorbildern 
3 verschiedene Mächte in 2 Spielmodi geeignet für Einsteiger und Profis 
Spannende Multiplayer-Modi im LAN und Internet 
Einheiten gewinnen während des Kampfes an Erfahrung 
Kamikaze-, Tarn-Einheiten und effektive Verteidigungssysteme 
Taktisches Verändern der 3D Spielelandschaft mit Hilfe von Bulldozern 
Vernetztes Untergrund-Tunnel System für Überraschungsangriffe 
Ausgeklügeltes elektronisches Kampfsystem zum Abhören von Gegnern 


...AM 21. SEPTEMBER 2001 AUF DEINEM PC. 



WWW.WORLD-WAR3.COM Ö JoUooD 

Productlons 

www.jowood.com 
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Atemnot? Asthma? 


Habt ihr Fragen zum Thema Asthma, Bronchitis, Atemwegserkrankungen 
und zu unseren Leistungen? Ruft uns an: 

01802 / 747474 * 

www.ikk.de 


Die Krankenkasse, 
die ihr Handwerk versteht. 





Beratungsaktion! 12,14. s ep t. von 12-20 uhr 

Einfach anrufen: Unsere Experten beraten euch und schicken 
euch das kostenlose Asthma-Infopaket**. 



M 12 Pf/Anruf. '"Solange der Vorrat reicht. 

jS • J < 







DIE ICONS 


I Test 


USK-ffi EIGASE 


nppss, tricks 



DEMO 


PATCH 



MEHRSPIELER 



ONLINE-SPIEL 



ADD-ON 



VORSICHT: BUGS 



TOOLS 



EXKLUSIV 



Ab 18 

Dieses Spiel ist für Kinder 
und Jugendliche unter 18 
Jahren nicht geeignet. 

Tipps & Tricks 

In dieser Ausgabe gibt es 
zugehörige Cheats und/ 
oder die Komplettlösung, 

Video 

Auf Heft-CD/DVD: Videos 
zeigen Szenen direkt aus 
dem vorgestellten Spiel. 

Demo 

Spiele selbst ausprobie¬ 
ren: spie Iba re Demo-Ver¬ 
sion auf Heft-CD/DVD! 

Patch 

Ein Bugfix/Update auf der 
Heft-CD/DVD behebt Feh¬ 
ler und ergänzt Features. 

Mehrspieler 

Das Spiel macht auch 
zu mehreren Spaß - an 
einem PC oder im Netz. 

Online 

Reines Online-Spiel 
ein Internet-Zugang ist 
zwingend erforderlich. 

Add-on 

Bei dieser Zusatz-CD wird 
der Besitz des Basis-Pro¬ 
gramms vorausgesetzt. 

Vorsicht: Bugs 

Die Verkaufsversion weist 
Fehler auf, die den Spiel¬ 
spaß beeinträchtigen. 

Tools 

Auf der CD/DVD befinden 
sich nützliche Software, 
Karten oder Editoren. 

Exklusiv 

Nur in PC Games finden 
Sie diese exklusiven In¬ 
formationen und Bilder, 


DIE AWARDS 



10/2001 


Besonders gute Strategie-, 
Sport-, Action- oder Aben- 
teuerspieie würdigen wir 
mit dem PC-Games- 
Award. Überall dort, wo 
Sie diese Auszeichnung 
sehen, können Sie als Fan 
des Genres unbesorgt zu¬ 
greifen. Für das beste ge¬ 
testete Spiel der Ausgabe 
verleihen wir den „Spiel 
des Monats '-Award. 


So testen wi r 

Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und 
Testcenter helfen Ihnen bei der Kaufentscheidung. 


edes Spiel ordnen wir auf einer 
Skala von 1 bis 100 Punkten ein - so 
können Sie ähnliche Titel (etwa 
zwei Echtzeit-Strategiespiele) direkt mit¬ 
einander vergleichen. Nur absolute Aüsnah- 
mespiele (die auch zu Beginn jedes Genres 
in der Rubrik „Referenzen" aufgeführt wer¬ 
den) kassieren Wertungen von 90 % oder 
mehr. Unterdurchschnittliche Spiele mit 
Wertungen unter 50 % kann man nieman¬ 
dem guten Gewissens empfehlen. 

DAS TESTCENTER 

Bei hardwareintensiven Spielen führen 
wir einen 1 lüftetest auf gängigen Konfigu¬ 
rationen durch. Das Testcenter gibt durch 


Die amtliche PC-Games-Wertung wird in 
Konferenzen von der gesamten Redaktion 
festgelegt; dadurch ist größtmögliche Objek¬ 
tivität gewährleistet. Außerdem schlagen 
persönliche Vorlieben und Abneigungen ei¬ 
nes einzelnen Testers nicht auf die Gesamt¬ 
wertung durch. Die Spielspaß-Wertung ist 
eine reine Qualitäts-Wertung - der im All¬ 
gemeinen ohnehin stark schwankende Ver¬ 
kaufspreis und die Hardware-Vorausset¬ 
zungen fließen nicht in die Gesamtnote ein. 


die drei Ampelfarben detailliert Auskunft 
welche Performance auf Ihrem PC zu 
erwarten ist. 


LOW END I STANDARD I HIGH END 




MAXIMALE DETAILS 


W fc- 


. S 


Nurauf Highend PCs 
sollten Optionen wie 
8lend- und Glitzer¬ 
effekte und detaillierte 
Tribünen aktiviert wer¬ 
den. Wichtiger sind die 
Wagendetails, die für 
den realistischen Look 
der Boliden sorgen. 


MINIMALE DETAILS 


Um mehr Performance herauszu- 
kitzeln, verfingem Sie zunächst 
die StreckendetaNs. Hierdurch 
wird gleichzeitig die Sichtweite 
reduziert. Tasten Sie sich stufen¬ 
weise an die für Sie ideale Ein¬ 
stellung heran. Nutzen Sie außer 
dem auf langsameren Systemen 
die IkBit-pro-Plxel Einstellung. 


SYSTEM: 


BENCHMARK: 


Pentium II 
300 

Pentium II 
300 

Ouren 

600 

Pentium II 
400 

Celeron 

450 

Pentium III 
500 

Pentium III 
700 

Pentium llf 
933 

T-Bird 

900 

T-Blrd 

900 

Pentium fll 
933 

64 MQ 

Software 

. 

64 MB 
Riva 

TNT 

128 MB 
Matrox 
G400 

- 

128 MB 
Voodoo2 

1. 

128 MB 
Voodoo3 

128 MB 
VoodooS 

1 

128 MB 
Riva 
TNT2 

256 MB 
VoodooS 

i 

128 MB ' 
VoodooS 

| 

128 MB 
GeForce2 
MX 

128 MB 
GeForce2 

809 

1.649 

2.309 

2.349 

, 

2.482 

2.509 

3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.202 


Das Programm finden 
Sie auf CP und DVD! 


WAS IST WAS? j. I T.-dm^rh »nmorlin- ^B ..njumiiinar Bi Akzenmor |Hf OpUm* 


Wir testen alle Spiele 


Zur besseren Orientie¬ 

auf den zehn verschie¬ 


rung sehen Sie hier 

denen Rechnersyste- 


die Ergebnisse des 

men. Diese werden 


3DMark2000> mit dem 

gegebenenfalls uni 


unsere Testsysteme ge¬ 

neue Hardware er¬ 


eicht sind. Das erleich¬ 

gänzt. 


tert die Einordnung. 


Müssen Sie auf Ihrem 


Die Farben zeigen an r 

PC Details abschalten. 


wie gut das Spiel läuft: 

sehen Sie hier die 


Rot steht für ruckelig. 

Konsequenzen. Außer 


Grün für flüssig und 

dem verrät unser Tes¬ 


Gelb bedeutet, dass 

ter wichtige Tuning- 


Sie mit Abstrichen 

Tipps. 


spielen können. 




Run The Demo 



CongrfltuÜHjns! 

Yöjj have SüCcessfuHv fufilhe bwdWHrt Your ACör# li 

3806 3D marks 


Vwvv yoj resuit datdüs wtth the Ortr# ReauaBrowssr 


5 


Qnline ResudSrowser 


CtMine ReiultSro'* , se'f aüo you Bltormntion an 
the best upgrwte cturees Tor your systom 


ZAHLENSPIELE 

So einfacherhalten 
Sie die Anzahl der 
„ 3 D Marks" Ihres hei¬ 
mischen PC: Einfach 
„Run Default Bench¬ 
mark" anklicken 1 
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FADENKREUZ Von 

Dächern aus haben 
Gewehre eine größere 
Reichweite und die 
Schützen sind nur 
schwer auszumachen. 


kampfgestählten Com 
mandos werden mit 
so einer Obermacht 
nicht fertig. Da heißt 
es, heimlich, still und 
leise zu verschwinden. 
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I OES MONATS, 


Es sieht fantastisch 


89 m 
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aus und spielt sich 
auch so: Pyros Tak¬ 
tik-Hammer erfüllt 
die hochgesteckten 
Erwartungen. 


chon wieder schrillt 
die Alarmsirene. Der 

_Scharfschütze auf dem 

Dach gegenüber lässt un¬ 
schlüssig sein Fadenkreuz über 
das Blätterwerk gleiten, unter 
dem der Green Beret gerade 
noch in Deckung gehen konn¬ 
te. Dabei hätte es fast geklappt. 
Gerade als der gegnerische 
Posten in eine andere Richtung 
schaute, hatte der Green Beret 
die andere Wache mit der Faust 
zu Boden gestreckt. Und aus¬ 
gerechnet in dem Moment 


muss eine Patrouille um die 
Ecke biegen. Na gut, ein 
Griff zur Quickload-Taste, und 
schon ist das Missgeschick un¬ 
geschehen. Im nächsten Anlauf 
werden Sie das Kind schon 
schaukeln. 

Solche Szenen werden Ih¬ 
nen bekannt Vorkommen, 
wenn Sie zu den unzähligen 
Begeisterten gehören, die 
vor drei Jahren den Überra¬ 
schungshit Commandos ver¬ 
schlungen haben. Und solche 
Szenen werden Sie auch beim 


Nachfolger wieder finden. 
Denn am genial-simplen Spiel¬ 
prinzip, mit dem die spani¬ 
schen Pyro Studios damals das 
Echtzeit-Taktik-Genre erfun¬ 
den haben, hat sich in Com¬ 
mandos 2 nicht viel geändert. 
Mit einer starken Truppe aus 
sieben Männern, einer Frau 
und einem Hund prügeln, 
schießen und puzzeln Sie sich 
durch zehn ultralange Missio¬ 
nen vor dem Hintergrund des 
Zweiten Weltkriegs und lehren 
Nazis und japanische Soldaten 


TIPPS&TFUCKS 

















Test I 


Das Fotoalbum des Green Beret 



Ich - der Green Beret 

Ich weiß auch nicht mehr, warum 
sie ausgerechnet mich zum Anführer 
unseres Kommandos ernannt haben. 
Vielleicht, weil ich mit dem Messer 
genauso gut war wie mit dem Ge¬ 
wehr. Oder weil mir im Faustkampf 
keiner gewachsen war. Ich konnte 
aber auch ne Menge einstecken. 


Thomas - der Pionier 

Es ist wirklich ein Wunder, dass Tho¬ 
mas nicht selbst in die Luft geflogen 
ist bei all den Bomben, die er gelegt 
hat. Hat immer zentnerweise Spreng¬ 
stoff mit sich rumgeschleppt, der 
Kerl Und dann musste er auch noch 
ganz alleine die Minen entschärfen, 
die man uns in den Weg gelegt hat 


James - der Taucher 

Egal, ob im Motorboot oder mit der 
Taucherbrille - im Wasser war James 
in seinem Element. Alles, was wir 
von seinem Messer gehört haben, 
war ein kurzes Zischen, wenn er es 
geworfen hat. Und dann fiel irgendje¬ 
mand von der Gegenseite um und wir 
hatten wieder ein Problem weniger. 


Samuel - der Fahrer 

„Wenn's Räder hat. krieg ich's 
in Gang“, hat Samuel immer be¬ 
hauptet, Und er hat uns nie ent¬ 
täuscht. Vom Jeep bis hin zum 
Sechstonner hat Sam alles ge¬ 
fahren, was man sich vorsteilen 
kann. Einmal hat er sich sogar 
einen Panzer gemopst. 


das Fürchten. Ihre Aufträge - 
Chiffriermaschinen klauen, 
Gefangene befreien, Sprengla¬ 
dungen entschärfen - lösen 
Sie, indem Sie in wunderschön 
modellierten Levels Mann für 
Mann die Wachmannschaften 
ausschalten. Wie Sie das ma¬ 
chen, ist Ihre Sache. Ob mit 
dem Messer, per Kinnhaken, 
mit Schlaftabletten oder via 
Gewehrlauf - wichtig ist nur, 
möglichst wenig Aufmerksam¬ 
keit zu erregen. Denn wenn ein 


Posten irgendetwas Verdächti¬ 
ges entdeckt, schlägt er Alarm 
und holt Verstärkung. Deshalb: 
schleichen statt rennen, krie¬ 
chen statt gehen. Immer schön 
in Deckung bleiben, hinter 
Felsen gleiten. Das Wurfmes¬ 
ser zücken und die Pistole im 
Halfter lassen. Ob Sie Gefahr 
laufen, aufgespürt zu werden, 
können Sie per Mausklick 
überprüfen. Dann markiert 
Commandos 2 den Sichtkegel 
des ausgewählten Feindes grün 


und Sie können beobachten, 
worüber seine Augen schwei¬ 
fen. Alles was außerhalb dieses 
Bereichs ist, nimmt der Posten 
nicht wahr. Mil etwas Timing 
können Sie so Wächter umge¬ 
hen oder von hinten erledigen. 
Wirklich knifflig wird's, wenn 
sich drei oder mehr feindliche 
Soldaten gegenseitig Deckung 
geben und jeweils unterschied¬ 
liche Patrouillenrouten haben. 
Solche Situationen meistern Sie 
nur mit Teamwork. 


Zu Ihrem Spezialistenteam 
gehören neun Mitglieder, jedes 
mit eigenen Stärken und 
Schwächen. Der Green Beret 
beispielsweise ist ein Meister 
mit dem Dolch, wird aber in 
keinen Neopren-Anzug schlüp¬ 
fen. Der Dieb ist flink zu Fuß 
und verteilt lautlose Kinnha¬ 
ken, ist aber im Umgang mit 
Dynamit eine Null. Das schafft 
nur der Sprengmeister, der zu¬ 
dem noch versteckte Minen 
aufspüren kann. Damit Sie auf 



ERWISCHT Der rote 
Sichtkegel zeigt es an: 
Der Wachtposten hat 
den Green Beret ent- 
decktund zieht seine 
Waffe. Seine Kame¬ 
raden eilen zu Hiife. 


SPART KUGELN 

Granäten'gehören zu 
den mächtigsten Waf¬ 
fen, allerdings können 
nur der Green Beret 
und der Pionier damit 
umgehen, v 


90 


PC Games Oktober 2001 









I Test 




Rene - der Spion 

Ich hah ihn manchmal selber nicht 
mehr erkannt, wenn er eine deut¬ 
sche oder japanische Offiziersuni¬ 
form trug. Erst wenn er die Klei¬ 
dung wieder gewechselt hatte, war 
er wieder ganz der Alte. Warum er 
die Giftspritze dem Messer vorzog, 
habe ich allerdings nie verstanden. 


Francis - der Scharfschütze 

Lass es mich so sagen: Francis hätte 
mit seinem Gewehr einer Stuben¬ 
fliege auf hundert Meter Entfernung 
einen neuen Scheitel ziehen Können. 
Ich glaube nicht, dass er jemals ein 
Ziel verfehlt hat. Musste sich seine 
knappe Munition leider immer für 
wirklich Wichtiges aufsparen. 


Paul - der Dieb 

Fley, er war kein richtiger Dieb. Na 
ja, schon. Aber kein Verbrecher, son¬ 
dern ein verdammt anständiger Kerl. 
Schnell wie der Teufel und, wenn’s 
sein musste, leise wie eine Maus. 
Waffen waren allerdings ein Problem 
für ihn. Ich konnte ihn nie von einem 
Revolver überzeugen. 


Natasha - die Agentin 

Natürlich hat me jemand was gesagt, 
aber ein bisschen verliebt waren wir 
wohl alle in sie. Was für eine Frau! Kein 
Wunder, dass sie mit ihrem Auftreten 
selbst die pflichtbewussten deutschen 
Wachen aus dem Konzept bringen 
konnte. Und währenddessen haben 
wir anderen unser Ding gedreht. 


d er S i egerst r a ße vv und ein, 
müssen Sie die Fähigkeiten Ih¬ 
rer Teammitglieder vereinen. 
X Vä1 1 rend etwa die Agentin die 
Aufmerksamkeit einiger Me¬ 
chaniker auf sielt zieht, mopst 
der Fahrerden verwaisten Lkw 
nebenan. Oder der Scharf¬ 
schütze knipst zwei Wachen 
auf einem Schiffsdeck aus, da¬ 
mit der Taucher ungeschoren 
die Bordwand erklimmen 
kann. Zu Anfang einer Mission 
sind Ihre Jungs meistens nur 
mit dem Nötigsten ausgestat¬ 
tet, Allerdings finden Sie im 
Spielverlauf regelmäßig aller¬ 
hand Nützliches in Kisten oder 
bei Gegnern. Erste-Hilfe-Pack- 
chen frischen die Gesundheit 
angeschlagener Kämpfer wie¬ 
der auf, mit geschickt platzier¬ 
ten Zigarettenpäckchen kön¬ 
nen Sie Wächter eine Weile 
ablenken, sogar Zeitbomben 


sind im Angebot. Leider kön¬ 
nen Sie nicht allzu v iele Gegen¬ 
stände hamstern, da in den 
Rucksäcken Ihrer Streiter chro¬ 
nischer Platzmangel herrscht. 

Zehn Missionen und zwei 
sehr gut gemachte Tutorials 
mögen auf den ersten Blick et¬ 
was wenigerscheinen. Die Ein¬ 
sätze in Commandos 2 haben 
es aber wirklich in sich. Aut 
den riesigen Karten verbringen 
Sie gut und gerne 70 Stunden, 
je nach Schwierigkeitsgrad (3), 
Spiel weise und Ehrgeiz. Für 
besonders ausgefuchste Profis 
haben die Programmierer näm¬ 
lich eine Reihe von kleinen 
Bönuslevels geschaffen. Die 
schalten Sie frei, indem Sie in 
den Hauptmissionen v ersteck¬ 
te Bücher einsammeln. Dabei 
gibt es auch sonst nicht gerade 
wenig zu tun. Fast immer kom¬ 
men mittendrin neue Missions- 


IM WETTBEWERB 


Die Herrschaft von Desperados 
währte nur kurz: Obwohl die Mis¬ 
sionen dort teils sogar abwechs¬ 
lungsreicher sind als bei Comman- 
dos 2, schlägt das lang erwartete 
Taktikspiel den Western-Ableger 
klar in Sachen Spieierfreiheiten, 

Komplexität und Technik. Wer’s 
noch komplexer mag, dem sei Jagged Alliance 2 ans Herz gelegt. Runden 
basiert statt Echtzeit, vermengt das Söldnerspiel Strategie und Rollen 
spiel. Das Original Commandos ist heute wohl hauptsächlich fürSammler 
interessant - Teil 2 und Desperados sind einfach besser. Und ah Away 
Team versuchen sich am besten nurStarTrek-Fans. 


Commandos 2 90% 

Desperados 87% 

Commandos Dir. Cut 86% 
iagged Alliance 2 85% 

StarTrek: Away Team 79% 





RAUCHEN IST UNGE 
SUND Damit sich die 
Wache rechts im Bild 
aus dem Blickfeld ih¬ 
res Kameraden oben 
bewegt, locken wir sie 
mit einem Päckchen 
Zigaretten an. Als 
sich der arme Tropf 
eine anstecken will, 
trifft ihn das Messer 
des Kampfschwim¬ 
mers. Den Körper ver¬ 
stecken wir danach. 
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Die Nazis haben ein britisches U-Boot gekapert und die 
Besatzung gefangen gesetzt. Ein Ausbruch in 5 Akten. 


| Nachdem James die Unterwasserminen in der Hafeneinfahrt 
I entschärft hat, legen wir im Süden an und lösen prompt 
Alarm aus. Eine Weile hegen wir mucksmäuschenstilL bis sich die 
Wachen wieder verziehen. Die nächste Überraschung gibt’s gleich 
hinter denn Stacheldraht: Tretminen! Aber kein Problem für unseren 
Pionier. Schließlich erklimmt James mit seinem Enterhaken die 
Schutz wälle und schaltet nach und nach die Turmwachen aus. 


Der Weg ist nun frei für unseren französischen Spion, der sich 
die Uniform eines deutschen Offiziers schnappt So getarnt 
gelangt er ins Lagerinnere* Mittlerweile kämpfen sich James und 
Thomas nach Norden zu Paul durch, der in einer der Baracken auf 
seinen Einsatz wartet. Schnell und leise, wie er ist, gelingt es ihm, 
viele der Wachen auf dem Weg zum Bunker ins Reich der Träume 
zu schicken, ohne dass sie Verstärkung herbeirufen können* 

I Zum Glück haben wir etwas Verbandsmaterial gefunden, Als 
I James und Thomas die Posten auf dem Dach überfallen, lö¬ 
sen sie leider Alarm aus und tragen um anschließenden Feuerge- 
(echt mit einer Patrouille nur knapp den Sieg davon. Im Vergleich 
dazu ist es für Paul geradezu ein Kinderspiel, die Wachen im In¬ 
nern des Docks zu überwältigen. Mit dem Schlüssel zum Gefängnis 
befreien wir die Gefangenen und den Kapitän des U-Boots* 

, Es gibt noch ein paar lohnende Ziele! Mit Dynamit sprengen 
wir ein Treibstoffdepot, das sollte die Verfolger aufhalten. 
Dummerweise hat die Besatzung eines Schützenpanzerwagens 
die Explosion gehört und rückt uns auf den Pelz. Mit denn Panzer 
können wir es selbst zu viert nicht aufnehmen; erst als Thomas 
eine Bazooka in einem der Schuppen findet, können wir endlich 
für Ruhe sorgen. Ein Treffer legt das Stahlmonster lahm, 

| Beim Durchstöbern der Hafengebäude sind wir auf einige wei- 
> tere Sprengladungen gestoßen, die wir an den Flakstellungen 
und einer Werkhalle anbringen. Eine Belobigung unserer Vorgesetz¬ 
ten ist uns jetzt sicher. Da im Lager mittlerweile kaum noch ein Sol¬ 
dat auf den Beinen ist, kümmert uns der Alarm auch nicht weiter. 

In aller Ruhe halten wir Ausschau nach den Bonusobjekten, die 
eine der Extramissionen freischalten. 
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Test I 



KNASTBRUDER 


Die Nazis haben ei¬ 
ne alte Burg zum Ge¬ 
fängnis umfunktio- 
niert. Colditz ist einer 
der schönsten und 
gleichzeitig schwie¬ 
rigsten Levels, Wer 
Alarm auslöst, hat 
schon verloren. 


ziele hinzu. So sollen Sie etwa 
in einem U-Boot-Hafen Gefan¬ 
gene befreien, die Ihnen eröff¬ 
nen, dass ihr Kapitän in einem 
anderen Gebäude nitz.t. Der 
wiederum hätte gerne, dass Sie 
doch bitte noch vor der ge¬ 
meinsamen Flucht im U-Boot 
die Flakstellungen draußen 
zerstören und einen geklauten 
Torpedo sprengen. Und bevor 
der Unterwasserkahn schließ¬ 
lich ausläuft, wollen auch noch 
ein paar Minen entschärft und 
ein Schleusentor geöffnet wer¬ 
den. Im Vergleich /um Vorgän¬ 
ger haben Sie bei Comnian¬ 
dos 2 ein ganzes Stück mehr 
Entscheidungsfreiheit, wie Sie 
die Aufgaben an gehen wollen. 
Etwa bis zur Mitte des Spiels 


kommen Sie auch ganz gut in 
Ei n ze 1 kä mpfe r-M a n ie r voran. 
Ob Sie mit dem Gewehr auf die 
Jagd gehen oder lieber Pat- 
rouillenrouten studieren und 
sich Sichtfelder einprägen, ist 


anfangs vor allem Geschmacks¬ 
sache Wer mag, kann sogar 
handfeste Feuergefechte insze¬ 
nieren: ln einigen Levels kon¬ 
trollieren Sie neben Ihrer Kom¬ 
mandotruppe eine Hand voll 


Soldaten, die Ihnen per Maus¬ 
klick automatisch Feuerschutz 
geben. 

Neben den abwechslungs¬ 
reichen Missionen und dem 
spannenden Spielprinzip war 


eines der Highlights von Com- 
mandos die opulente Optik. 
Teil 2 setzt da noch einen drauf. 
Da gibt es Ehrfurcht gebieten¬ 
de deutsche Burgen zu bestau¬ 
nen, malerische Pazifikinseln 


mit Palmenwäldern, giganti¬ 
sche Docks - sogar ein Ausflug 
in die Antarktis steht auf dem 
Programm. Unzählige Details 
lassen alles ausgesprochen rea¬ 
listisch wirken. Da fehlen Zie¬ 
gelsteine in einer Mauer und 
der Putz blättert ab, in Indien 
thront eine gigantische Bud¬ 
dha-Statue über einer von Pa- 
godertdächem gekrönten Stadt, 
rostige Hafenkräne stehen am 
Wasser, Bäume werfen Schat¬ 
ten - man sieht es jedem einzel¬ 
nen Haus an, dass die Grafiker 
mit viel Liebe bei der Sache wa¬ 
ren. Auch die Animationen von 
Freund und Feind sind lebens¬ 
echt und butterweich. Die von 
schräg oben dargestellten Kar¬ 
ten können Sie jetzt aus allen 


Nur wenn Sie die verschiedenen 
Fähigkeiten Ihrer acht Streiter 

zu nutzen wissen, haben Sie eine Chance, 
die kniffligen Einsätze zu überstehen. 


SYSTEM: 


TEST 

CENTER 


BENCHMARK: 
Das Programm finden 
Sie auf CD und DVD 1 

640x480 min. 
640x480 max. 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 


Pentium II 
300 

64 MB 
Software 

Pentium II 
300 

64 MB 

Riva 

TNT 

Duron 

600 

128 MB 
Matrox 

G 400 

Pentium II 
400 

128 MB 
Voodoo2 

Celeron 

450 

128 MB 
Voodoo3 

Pentium III 
500 

128 MB 
Voodoo3 

Pentium 111 
700 

128 MB 

Riva 

TNT2 

Pentium III 
933 

256 MB 
Voodoo5 

T-Bird 

900 

128 MB 
Voodoo5 

T-Bird 

900 

128 MB 

GeForce2 

MX 

Pentium III 
933 

128 MB 
GeForce2 

809 

T649 

2.309 

2.349 

2.482 

2.509 

3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.202 



WAS IST WAS? 1 I Techmscn unmipglicli 


UnzürnulBBt 


I Akzeptabel 


f ÖpEltTFfll 
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I Test 



\ ier Himmelsrichtungen be¬ 
trachten. Das isl auch nötig, 
denn vor allem in den dicht be¬ 
bauten Lagern und Dörfern ist 
es schwer, jede Ecke im Blick 
zu behalten, selbst wenn man 
separate Kamera Fenster zit- 
sdialtet. Etwas unübersichtlich 
kann es werden, wenn Sie ei¬ 
nen der Kommandosoldaten in 
ein Gebäude schicken. Dann 
schaltet die Grafik-Engine in 
eine Aufriss-Ansicht des Bau¬ 
werks um, die Sie frei skalieren 
und drehen können. Bis man 
sich da zu rechtfindet, vergehen 
wertvolle Sekunden, in denen 
man manchmal von Wachen 
überrascht wird, die vorher 
heim Blick durchs Fenster oder 
die Tür nicht zu sehen waren. 


Commandos 2 verwöhnt 
nicht nur das Auge, sondern 
auch das Öhr: Für die deutsche 
Version hat Publisher Eidos ei¬ 
nige bekannte Synchron Spre¬ 
cher verpflichtet, unter ande¬ 
rem die deutschen Stimmen 
von Nicolas Cage, lohn Vlal- 
ko\ ich und Edward Norton, 
Schade nur, dass die bis auf 
ein gelegentliches „Okay, Sir!" 
oder „Autsch!" im Spiel fast 
nur in den wenigen gemoder¬ 
ten Zwischensequenzen und 
den Missionsbriefings zur Gel¬ 
tung kommen. 

Wer gerne mit Freunden zu¬ 
sammen zockt, wird bei Com¬ 
mandos 2 wie schon beim Pre- 
cjuel etwas enttäuscht. Zwar 
können Sie mit bis 7ti sieben 


Freunden die Singleplayer- 
Missionen gemeinsam durch¬ 
stehen. Jeder Spieler steuert 
dann einen oder mehrere Char¬ 
aktere. Eine etwas hakelige An¬ 
gelegenheit, da das Spiel dau¬ 
ernd pausiert, etwa wenn einer 
der Teilnehmer sein Inventar 
aufruft. Einen eigenständigen 
Mehrspielermodus, in dem et¬ 
wa zwei Parteien gegeneinan¬ 
der an treten könnten, gibt es 
aber wieder nicht. Wirklich 
spielbar ist der Multiplayerpart 
nur im LAN oder via Sprach- 
Software wie Battlecom, da sich 
die Mitspieler ständig abspre¬ 
chen müssen. Doch was soll's; 
Die Einzelspielerkampagne ist 
au! jeden Fall ein Fest für jeden 
Taktikfan! Rüdiger steidle 


MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 



Hobby-Taktiker, stürmt die 
Spieleläden! Commandos 
2 ist so gut geworden wie 
erwartet. 


Eigentlich ist Commandos 2 nur ein Puzzlespiel, Wo schlage ich zuerst zu, 
wann schaut die Wache weg, nehme ich lieber das Messer oder die bloße 
Faust? Das ist aber so uitraspannend und vor allem knifflig verpackt, 
dass die Stunden für mich wie im Flug vergehen. Die Grafik steuert ihren 
Teil bei, besonders die Animationen sind erste Sahne. Richtig klasse fin¬ 
de ich, dass Pyroden Schwierigkeitsgrad niedriger an gesetzt hat als noch 
vordreiJahren. Diesmal kommen auch etwas ungeduldigere Spieler wie 
ich auf ihre Kosten, die lieber mal Rambo spielen, statt lange zu tüfteln, 
Commandos 2 ist so klasse, dass ich Ihnen die leider auch vorhandenen 
Schwächen fast verschweigen möchte. Dennoch; In Gebäuden geht hin 
und wieder die Übersicht flöten, die Grafik pixeil mit der Vergrößerung 
zu stark auf und an die Steuerung muss man sich gewöhnen. Aber da¬ 
rüber werden Sie nach ein paar Einsätzen hinwegsehen. 


MEINUNG 

PETRA MAUERÖDER 



Mission erfolgreich: Die 
Commandos zeigen’s 
den Desperados. 


Der Anblick einer riesigen Com¬ 
mandos 2-Karte ist vergleichbar 
mit einem 5.000-Teile-Puzzle: 
Nach dem ersten Wie-soli-ich- 
denn-bitte-DAS-schaffen-Schau- 
der kämpft man sich Stück für 
Stück voran, es gibt Rückschläge, 
man lässt’s für ein paar Stunden 
liegen, versucht dann einen an¬ 
deren Ansatz - und irgendwann 
haut's hin. Fürdie überkomplexe 
Steuerung gebührt Commandos 
2 das Prädikat „Flugsimulation 
unter den Strategiespielen" - 
regelmäßig wandert der verzwei¬ 
felte Blick auf die Tastaturbele¬ 
gungstabelle. Gegen die dezen 
ten Orientierungsprobleme beim 
Drehen der Ansicht hilfl aber 
selbst die nix. Sobald Sie sich 
reingefuchst haben, werden Sie 
mit wirklich genialen Missionen 
belohnt; jede für sich ist für meh¬ 
rere Abende Hochspannung gut. 
Kaufen! 


TESTURTEIL 

COMMANDOS 2 

ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

Pyro Studios 

Eidos 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM 80.- 

27.09.2001 

BENÖT1GT 

EMPFOHLEN 

Pentium II400 

Pentium III 800 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HD: 2500 MB 

HD: 2500 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 

OpenGL 

Lenkrad 

Gamepad 

Joystick 

Force Feedback 

MEHRSPIELER 

EinzeLPC 1 
Internet 8 

Netzwerks 

1 Spieler pro Packung 


[ 9 


V 




GRAFIK 9Q%_ 

Verliert leider im Zoom von ihrer Pracht. 


80% 

ICO 


SOUND 

—■ • 

Synchronisation mit Fi Im Star-Stimmen. 

STEUERUNG 80% 

■■ m i T~i 

Erfordert etwas Einarbeitungszeit. 

MEHRSPIELER 70% 

um ~tmm nn 

Nut im LAN wirklich spiefber 
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Cyclone FX 

Force Vibration 


Hamm€rh€ad FX 


FX Racing Wheel 


Metallic Gehäuse 


Unsere FX Produkte geben Dir heftige Force Vibrations 
Info-Line: 0180-512 5133 (DM 0.24/Min.) 











RÜDIGER STEIDLE PETRA MAUERODER 


Über Vorbilder 
und Nachfolger 


s 


ommer 1940: Das Dritte 
Reich erstreckt sich über 
ganz Wes te u ro p a u n d 
London droht unter dem allnächt¬ 
lichen Bombardement der Luft¬ 
waffe zusammenzubrechen. In die¬ 
ser dunklen Zeit wird das SOL 


(Special Operations Executive) ge¬ 
gründet. Die Einsätze dieser briti¬ 
schen Spezialeinheit sind das Vor¬ 
bild für Commandos. Im zweiten 
Teil der Taktikspiel-Serie zieht eine 
wackere Truppe hochspezialisier¬ 


ter Soldaten aus, den übermächti¬ 
gen Gegner fernab der Front zu 
schlagen. Die Einsatz orte sind die 
Nervenzentren der Wehrmacht 
und der japanischen Armee. Sie 
unterbrechen wichtige Transport¬ 
wege, stehlen die legendäre Enig- 
ma-Codiermaschine oder sabotie¬ 
ren einen mächtigen japanischen 
Flugzeugträger. Auch wenn sich 
am Grundprinzip seit dem Vor¬ 
gänger nichts geändert hat, kann 
Commandos 2 mit einer Reihe 


neuer Features glänzen. Etliche 
Gegenstände peppen das Spielge¬ 
schehen auf und erlauben ganz 
neue Taktiken. Besonders eifrige 
Spieler werden mit kleinen Bonus¬ 
missionen belohnt. Was an Com¬ 
mandos 2 neu ist und warum es 
wieder begeistert, lesen Sie im 
achtseitigen Test. Wie Sie an die 
Bonusmissionen kommen, verrät 
Ihnen der erste Teil unserer Kom¬ 
plett lüsung - als herausnehmba¬ 
res Booklet in diesem Heft. 



Commandos-2-Missionen löst, verraten wir in unserer Tipps&Tricks-Beilage. 



Die PC-Games-Referenzen: STRATEGIE 


Titel 

Beschreibung 

Wertung 

Ausgabe 

Durchschnittlicher Preis 

Age of Empires 2; Age of Kings 

Echtzeit-Strategie 

92 

11/99 

Microsoft, ca. DM 80. 

Earth 21502,0 

Echtzeit-Strategie 

92 

06/00 

Top wäre Interactive, ca. DM 50 f - 

Black & Wtiite 

Strategie-Mix 

92 

04/01 

Electronic Arts, ca. DM 90. 

Anno 1602 

Aufbau-Strategie 

91 

05/98 

Anno 1602 Königsedition (Simfiowers, ca. DM 70, ) 

Cl=ü Commandos 2 

Echtzeit-Taktik 

90 

10/01 

Eidos, ca. DM 80. 

Die Sims 

Aufbau-Strategie 

90 

03/00 

Electronic Arts, ca. DM 80, 

Dungeon Keeper 2 

Echtzeit-Strategie 

90 

08/99 

Electronic Arts, ca. DM 30, 

Starcraft 

Echtzeit-Strategie 

90 

06/98 

Starcraft Sattle Chest (Flavas Interactive, ca. DM 80.-) 

Call to Power 2 

RundenStrategie 

89 

01/01 

Activision, ca. DM 30 

Command & Conquer 3: Tiberian Sun 

Echtzeit-Strategie 

88 

10/99 

EA Classics (EA, ca, DM 30,), C&C3 Megabox (EA,ca, DM 75,) 

Desperados 

Echtzeit-Taktik 

87 

05/01 

Infogrames, ca. DM 80, 

Anstoß 3 - Der Fußballmanager 

Fußbalimanager 

86 

03/00 

Infogrames, ca. DM 80, 

Die Siedler 4 

Aufbau-Strategie 

85 

04/01 

Blue Byte. ca. DM80,- 

Jagged Alliance 2 

Runden-Strategie 

85 

06/99 

Top wäre Interactive, ca. DM 35. 

Kicker Fußballmanager 2 

Fußballmanager 

85 

11/99 

Koch Media, ca. DM 70,- 

Commandos 

Echtzeit-Taktik 

86 

07/98 

Commandos Directors Cut {Eidos. ca, DM30, - ) 

Startopia 

Aufbau-Strategie 

85 

07/99 

Eidos r ca. DM 80. 

Patriziers 

Aufbau-Strategie 

85 

02/01 

Infogrames, ca. DM 80. 

MechCommander2 

Echtzelt-Strategie 

84 

09/01 

Microsoft, ca. DM 90,- 

Sudeten StriKe 

Echtzeit-Strategie 

84 

11/00 

CDV, ca. DM 70, 


SEITE 


102 

102 

102 


Classics: Commandos DirectoFs Cut 
Classics: Heroes of M & M 3 
Classics: StarWars Rebellion 


Excalibug 


100 

100 

100 


Quizie 

StarTrek: Dominon Wars 
Startup-Manager 
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Test I 




Das Schwert der Götter 



UNGEZIEFER Drei 
strahlende Helden 
machen sich bereit, 
um weißen oder gar 
braunen Zucker 
zu kämpfen. 




Als Kind wirft man gerne einmal Käfer auf Ameisenhügel. 


STÖRENFRIEDE Kristalle 
und Pflanzen ragen stolz in 


Für Spieler ist dies aber kein kurzweiliger Zeitvertreib. 


die 3D-Darstellung- und 
nehmen die Sicht auf re¬ 
levante Dinge des Spiels. 


nd das nicht etwa, weil 
es unglaublich albern 
wäre, mit einem ma¬ 
gisch hoch begabten Schmetter¬ 
ling schwer bewaffnete Glüh¬ 
würmchen und Heuschrecken 
auszurotten, sondern weil es 
sich nerv tötend zäh spielt. Ex- 
caiibug ist eine Mischung aus 
Commandos und Rollenspiel, 
wobei aber die Spannung von 
Pyros Taktikknüller bei weitem 
nicht erreicht wird. Man verfügt 
über bis zu vier Spielfiguren, die 
in Echtzeit über riesige Land¬ 
schatten geschickt werden müs¬ 


sen, um dort Zuckerstückchen 
oder ähnliche Schätze zu ber¬ 
gen. Die diebische Ameise kann 
sich an Wachen vorbei schlei¬ 
chen, der ritterliche Krabbel¬ 
käfer ist ein tuitiber Schwert¬ 
schwinger, der Schmetterling 
verfügt über Magie mit hoher 
Reichweite lind ein weiterer 
Käfer ist ein noch tumberer 
Haudräuf - ein Team, wie ge¬ 
schaffen für den Kampf gegen 
Level-6-Blattläuse, die innerhalb 
ihrer anzeigbaren I für-Radien 
und Gesichtsfelder die Land¬ 
striche bewachen. Wie bei Com¬ 


mandos muss genau überlegt 
w erden, in welcher Reihenfolge 
man die Gegner bekämpft und 
welche Spielfigur diese Aufgabe 
übernehmen soll. Denn jedes 
vernichtete Insekt liefert Erfah¬ 
rungspunkte, dank derer die Fi¬ 
guren ihre speziellen Fähigkei¬ 
ten weiter ausbauen. Dabei än¬ 
dert sich allerdings lediglich die 
Stärke im Kampf, nur der Ma¬ 
gier erhält neue Fähigkeiten. So 
kommt es, dass man spätestens 
nach der dritten Tutorialmission 
alle Features des episch langen 
Spiels gesehen hat. harald wagner 



MEINUNG 

HARALD WAGNER 



Auf der Suche nach Spiel¬ 
spaßwird man nur beim 
Kampf fündig. 


Okay, zugegeben, Insekten durch die Gegend zu scheuchen, ist einmal 
etwas anderes. Schon allein deswegen, weil Insekten nicht zu den intel¬ 
ligentesten Lebewesen gehören: Wird so ein Viech von einer Übermacht 
überrascht, so rennt es ein paar Meter weg, inacht kehrt und wird von 
derselben Truppe aufs Neue überrascht. So kommt es, dass man nur 
wegen eines einzigen Insekts über die ganze Karte hetzen muss, wegen 
der hakeligen Steuerung oftmals die Kontrolle über seine Spielfiguren 
verliert, schließlich noch Erfahrungspunkte gewinnt und letztendlich doch 
nichts davon hat. Ach ja: Aufträge hat man auch. Der stets zu suchende 
Gegenstand ist allerdings schon nach wenigen Minuten aufgesammelt 
und die Mission könnte beendet werden. Auf der Suche nach Spielspaß 
wird man nur beim Kampf gegen die aberwitzig vielen Gegner fündig. 


TESTURTEIL 

EXCALIBUG 


ENTWICKLER 

Dinamic 

PREIS 

Ca. DM90,- 


ANBIETER 

NBG 

TERMIN 

15.10.2001 




BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium 266 

Pentium II 500 

64 MB RAM 

64 MB RAM 

HD: 720 MB 

HD: 930 MB 

UNTERSTÜTZT 


Direct3D 


MEHRSPIELER 


Einzel-PC 1 

Netzwerk 4 

Internet- 


1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 

40% 

■■ 

CXD 

Lieblose 3D-Grafik mn Zelcfa-Look. 

SOUND 

20% 

■■ 

nn 

Ständig gleiches. mittelalterliches Gedudel. 

STEUERUNG 

70% 


S p e rrige M s us-Tasta tu r- Kom bination. 

MEHRSPIELER 30% 

Leider viel zu zäh, immerhin kooperativ. 
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Florian Weidhase 

Black & White 
plus Die Siedler 4 

DAS Lösungsbuch zum meist 
erwarteten Spiel des Jahres 

ISBN 3-8272-9106-2 
ca. 180 Seiten 


&WHITE 



Pl.US 

DIE SIEDLER 4 

Lösung & Strategien 

„nd viele weitere Tipps zu 
aktuellen 


£ 

© 

uu 


i Straiegie 5 P' e ' en 







4 ; 



BESTELLCOUPON 

Hiermit bestelle ich zur Lieferung frei Haus: 


□ Black & White 
Best.-Nr. 29106 

□ Desperados 
Best-Nr. 29107 


DM 24,95 


öS 182,-/sFr 23,- 


DM 24,95 

Liefer- und Rechnungsanschrift: 


Name: ... 

Straße: __ 

PLZ, Ort: __ 


Florian Weidhase 

Desperados plus Commandos 
plus Im Auftrag der Ehre 




ISBN 3-8272-9107-0 
ca. 180 Seiten 



Die Bezahlung erfolgt per Lastschrift: 

Bank: . ........ - lv y- „ _„_ M __ 

KontO' Nr.: _ .. „ . . ... 


Vertrieb Deutschland und Österreich 
D 81829 München Telefon (000) 4 60 03 222, Telefai (0091 4 60 03*370 wwwmutd# 
Vertrieb Schwei/: Peerton Educ aficm Schweiz AG Chollet strafte 37 CH 6301 Zug, 
Telefon (0 41) 7 47 47 47 Telete* (0 41) 7 47 47 77, wwwpeereon ch 
Madit -k Technik Bocher erhallen S*e im Buchhandel Fachhandel und Warenhaus sowie «m l 


rafte 10-12 



Datum, Unterschrift 

Bestell-Hotline: 0 89 / 4 60 03-222 

Pearson Education Deutschland GmbH 
Kundenservice 
Martin-Kollar-Str, 10-12 
81 829 München 

WWW.mut.de Markt+Technik 














































































Test 


I 



UNSERE ANTWORT _ 

war falsch Hätten . . . em Julia Roberts in 
Sfe's gewusst? Die Hochzeit meines 

i-1 besten Freundes den 

Bräutigam ausspannen will, 
wie hoch Emus werden kön¬ 
nen und wie man etwas rektal 
verabreicht - das sind Fragen, 
die uns nicht jucken. Viel inte¬ 
ressanter ist doch: Warum 


bringt CDV ein drittklassiges 
Quizspiel heraus, wenn es 
hochwertige Alternativen wie 
You Don't Know Jack oder 
auch Wer wird Millionär? 
gibt? Um „der ganzen Fami¬ 
lie", wie der Packungstext 


schon mal die Ziel gruppe ein¬ 
grenzt, das Geld aus der Tasche 
zu ziehen? Okay, mit 30 Mark 
kostet Quizie kein Vermögen - 
aber selbst das ist für dieses 
Machwerk noch zu teuer- Was 
Sie kriegen, sind doofe Fragen, 
die sich schnell wiederholen, 
witzlos gestellt und in eine 
schmucklose Oberfläche einge¬ 
bettet sind. Bevor es ins Studio 
geht, müssen Sie sich durch ei¬ 
ne virtuelle Redaktion klicken, 
die aussieht, als sei sie gerade 
in Windows Pa int entworfen 
worden. Spannend will es eine 
Frauenstimme machen, die - 
wir schätzen ihr Alter auf etwa 
60 krächzt und Phrasen wie 
„Hoppla, das war richtig!", auf 
den Spieler loslässt. Preisfrage: 


M acht d as Spa ß? thomas weiss 

Entwickler . CDV 

Anbieter.„...CDV 

Preis.Ca. DM 30.- 

Termm . Erhältlich 


SPIELSPASS 7 % 


Der Start-Up Manager 



N 


achdetn viele Men¬ 
schen am Neuen 
_ Markt ihre Altersvor¬ 


sorge verzückt haben, anstatt 
Riesengewinne zu scheffeln, ist 
das Wort Start-up angesichts 
zahlreicher Firmenpleiten von 
einer negativen Aura umgeben. 
Der Start-Up Manager von 
Take 2 kann das angekratzte 
Image aufgrund zahlreicher 
spielerischer Mängel kaum auf¬ 
polieren. Zumal es sich bei dem 
Spiel nur um eine thematisch 
und grafisch modifizierte Ver¬ 
sion des mittelmäßigen Busi¬ 
ness Tycoon handelt, der vor 
rund einem Jahr erschien. Als 
Firmenchef versuchen Sie, in 
einer von vier möglichen Bran¬ 


chen (Auto-, Computer-, Flug¬ 
zeug- und Getränkeindustrie) 
die Marktherrschaft gegen PC¬ 
gesteuerte oder menschliche 
Widersacher zu erlangen. Da¬ 
für stellen Sie die gewünschte 
Ware her, erschließen neue Ab¬ 
satzmärkte und schicken Ihre 
Verkäufer los, um mehr Waren 
loszuschlagen. Der Ausbau der 
Produktionsstätten, die Erfor¬ 
schung neuer Technologien 
und das Marketing tragen maß¬ 
geblich zum Erfolg bei, der 
sich selbst bei Genre-Neulingen 
schnell einstellt. Das ändert 
aber nichts daran, dass das viel 
zu simple Wirtschaftssystem, 
unzureichende Statistiken und 
sch wach es G eg n e r v erhalten 
das Spiel schnell langweilig 
werden lassen. georg valtin 

Entwickler .Stardock 

Anbieter.Take 2 

Preis.Ca. DM 50,- 

Termin.Erhältlich 


SPIELSPASS 41 % 


Star Trek: Dominion Ware 


WIE IM FERNSEHEN 

Die Nahansicht taugt 
nur für schöne Bil¬ 
der, spielen kann 
man so kaum. 



Im Fernsehen sah 
der Weltraumkrieg 

um Deep Space 
Nine irgendwie 
einfacher aus. 


eep Space Nine wurde 
mit dem Beginn der 
Dominion-Kriege erst 
richtig spannend. Der Echlzeit- 
Strategie- Aufguss Dominion 
Wars kann da nicht ganz mithal¬ 
ten. Aufseiten der Föderation 
oder des Dominion schlagen Sie 
sich als Herr über bis zu sechs 
Raumkreuzer durch je zehn 
Missionen. Auf dem Schlacht- 
plan stehen unter anderem 


D 


Überfälle mit getarnten Schiften, 
RettiingSmissionen und Kaper¬ 
fahrten. Zwar erläutern eine 
Hand voll langweiliger Video- 
Tutorials ausführlich die ver¬ 
schiedenen Sch iffssv steme, von 
den Schilden bis zu den Senso¬ 
ren, in der Hitze des Gefechts 
bleibt davon allerdings meist 
nur panisches Rumgeklicke, um 
gefährdete Kreuzer zurück- 
zuziehen und Verstärkungen 
heranzubeordem. Könnte sich 
Dominion Wars nicht auf den 
Atmosphäre-Bonus des Trek- 
Universums verlassen und wür¬ 
de nicht die Aussicht auf bessere 
Schiffe und Bonussysteme die 
Motivation a utrechterhalten, 
würden die meisten Echtzeit- 
Generäle wohl schnell das 
Handtuch werfen. Denn abge¬ 
sehen vom eintönigen Spielab¬ 
lauf schwankt der immerhin 
einstellbare - Schwierigkeits¬ 
grad der Einsätze zwischen 
„Das war's schon?" und „Nicht 
zu schaffen". Rüdigersteidle 


TESTURTEIL 

STAR TREK; DOMINION WARS 


ENTWICKLER ANBIETER 1 

Gizmo Games Jowocd 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II266 Pentium III 600 
64 MB RAM 128 MB RAM 

HD'150 MB HD: 600 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internets 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 60% 

Kleines Schaf vor schwarzem All, knall. 

SOUND 50% 

Zehn Minuten, dann nervt die Musik. 

STEUERUNG 60 

Viele Tasten für ein Echtzeit-Spiet 

MEHRSPIELER 60 

Der mit dem größerer Schiff gewinnt. 
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Bei eBay HCUlddChuhe verkauft 


... und Fingerwärmer getänden. 



Wer e& liebt, neue Welten zu erobern. sollte mal folgendes in die Tasten hauen: WWW.ebCLy.de! Denn 
der größte Online-McirktplCltZ der Weit Mt die Kcmplettlösung frür a(le Ko na o len fr a na und PC-Freafca. Hier gibt's 
die heißesten GcLineA und die coolste HüVdWCtve — frür wenig Credits. Und wer alle Level gemeistert hat. kriegt 
tür seine alten Spie/e bei eBay immer noch einen HigtldCOVe-PveLA. Alse: Game on bei eBay! 

















Test I 



Commandos - Director's Cut 

Der Test zum superben Nachfolger steht einige Seiten 
weiter vorne. Das Original ist ein ähnliches Prachtstück. 


M it Com man dos: Hin¬ 
ter feindlichen Linien 

-wurde 1998 dem Ei¬ 
nerlei der C&C-Klone eine 
neue Genrespielart entgegenge¬ 
setzt: Aus der Echtzei t-Strategie 
formte sieh die Echtzeit-Taktik. 
Statt Horden von Panzern über 
Landschaften dirigieren zu 
müssen, bekam man eine kleine 
Söldnertruppe an vertraut, die 
gefährliche Missionen in feind¬ 
lichen Lagern mit viel Über¬ 
sicht, gutem Timing und vor 
allem taktischer Finesse erledi¬ 


gen sollte. Jedes Teammitglied 
hatte andere Talente, vom 
Schleichen und Messerstechen 
bis zum Hantieren mit Dyna¬ 
mitstangen. So galt es, Wach¬ 
posten lautlos aus dem Verkehr 
zu ziehen, Hindernisse im rich¬ 
tigen Moment für einen Sturm¬ 
angriff wegzusprengen oder 
1 leckenschützen mit den eige¬ 
nen Waffen zu schlagen. Das 
war damals so spannend und 
vergnüglich wie heute. 

Der Director's Cut liefert 
neben dem Ur-Programm den 


viel gelobten und enorm he¬ 
rausfordernden Zusatz „Im 
Auftrag der Ehre", was die 
Spielzeit für normal talentierte 
Kommandanten auf mindes¬ 
tens zwei Wochen ausdehnt, 
ohne dass zwischendurch 
Motivation wegbricht. Com¬ 
mandos ist ein Klassiker, den 
Sie kennen sollten, und als 
Training für Teil 2 naturgemäß 
ideal. 


Anbieter. Eidos Interactive 

Preis.Ca. DM 40,- 



Wussten Sie 
schon r dass... 

• ... Commandos seinerzeit 
ein Überraschungshit, ent¬ 
wickelt von spanischen No¬ 
bodys, war? Niemand hatte 
den Erfolg vorhergesehen. 

• ... die herausfordernden 
Missionen in Commandos 
historischen Sondereinsät¬ 
zen alliierter Soldaten im 
Zweiten Weitkrieg nachemp¬ 
funden wurden? 



Star Wars Rebellion 


Heroes of Might & Magic 3 



THQ, ca. DM 20,- 


-j- ief in diesem Krieg der 
Sterne-Titel steckt ein 
i n teressan tes, ab wechs I u ngs- 
reiches Strategie- und Auf¬ 
bauspiel im Sti! von Master 
of Orion. Das Problem. Die 
u m stän d 1 i che Ben u tzer f ii h - 
rung macht einem den Ein¬ 
stieg äußerst schwierig. Da¬ 
rum: eingeschränkte Kauf¬ 
empfehlung. 



Virgin, ca. DM 20,- 


im Gegensatz zur Rollen- 
_ spiel-Mutterserie von 
3DO stellt der Strategie-Ab¬ 
leger glänzend da: Die Fan¬ 
tasy-Story ist dramaturgisch 
überzeugend aufgebaut und 
die vielen rundenbasierten 
Schlachten darin zwängen den 
Feldherren in Ihnen zu geisti¬ 
gen Höhenflügen, Deshalb gilt: 
Ohne Zögern zuschlagen! 
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Die Strategie stimmt: 

100 % Zerstörung, 0 % Fairplay, 


„Commander, der Feind rückt näher. Was sollen wir tun?“ 

Stellen Sie aus 29 gigantischen MechWarrlors und 19 Kampffahrzeugen Ihre eigene Armee zusammen 
und führen Sie diese In den Kampf gegen einen gnadenlosen Feind. Damit dieses gefährliche Unter- 
fangen erfolgreich endet, müssen 5le Ihren scharfen Verstand, gepaart mit den außergewöhnlichen 
Fähigkeiten der MechWarrlors, sinnvoll elnsetzen. Also, cool bleiben und den Feind mit Köpfchen und 
Karacho In die Flucht schlagen. Wir glauben an Sie, Commander! Mehr erfahren Sie unter. 
www.mlcrosott.com/games/mechcommander2 


|MEO*COMM ANDER? | 
f i -aaa 


GameStar 

Mech 

Commander 2 

























Bei Magic: Die Zusammenkunft* bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg¬ 
reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung für dei¬ 
nen Vejpstand. Du brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen. 


Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft“ als das 
Starter Set der 7. Edition. Es enthielt alles,.was zwei Spieler für ihr erstes Spiel 
brauchen. Die CD-Rom führt euch schrittweise durch euer erstes Spiel. 


Magic: Die Zusammenkunft"^ teste das Original 


Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD 

von Magic; Die Zusammenkunft". 

männlich, weiblich 


Vorname: 

Name: 


Straße: 


Stadt: 




Land 


E-Mail Adresse: 


Hausnummer: 
PLZ:_ 


Geburtsdatum: 




^ 1 u rarn [ u1 1»■ Ü » HSh 

SAMMELKARTENS 

i I 1 | 

I I / fm\ 11 

W 




■ juft iw nyj 

und ihren prägenden ^ 
dem Farben-Pen l agon, 
i 1993-2001 Wizards. 

























I Test 



THOMAS WEISS CHRISTIAN MÜLLER 


Was uns der Deutschlehrer 

verschwiegen hat 



m Deutschunterricht bringt 
man uns eine Menge bei. Wo 
man so ein Komma am besten 
hinpackt, zum Beispiel. Oder wie man 
Känguru nach der alten Rechtschrei¬ 
bung buchstabiert. Und unfrei williger¬ 
weise lehrt er lins, dass ein Buch trotz 
noch so doller Metaphern und Alle¬ 
gorien keinen Schuss Pulver taugt, 
wenn die Story langweilig ist. Wie bei 
Effi Briest. Oder Werther. Muss das bei 


Action-Spielen eigentlich zwangsläufig 
anders sein? Spiele wie Deus Ex, No 
One Lives Forever und Max Payne 
zeigen doch, dass gerade eine packen¬ 
de Story den Spieler an den Monitor 
fesselt. Was bitte schön nützt denn die 
beste Engine, wenn der Hauptcharak¬ 
ter nur unwesentlich interessanter ist 


als Familie Meier von schräg gegenü¬ 
ber? Genau. Nix. Einmal hingeguckt, 
große Augen gemacht, Max Payne ein¬ 
gelegt. Bestes Beispiel: Red Faction in 
dieser Ausgabe. Nette Idee, so mit 
Streik auf dem Mars mit allem Drum 
und Dran, aber weil das nicht konse¬ 
quent in Zwischensequenzen weiter¬ 
gesponnen wird, ist es schnell so inter¬ 
essant wie ein Themenabend auf Arte. 
Was bleibt? Eine weitere Ballerorgie 
und die Erkenntnis, dass ein Spiel ohne 
Story wie ein Buch ohne Action ist: 
unnötig. Es sei denn, man ist Deutsch¬ 
lehrer ... 



SCHNELLERZÄHLT Nettaus- 
sehen tut er ja, der Parker von 
Red Faction, besonders ans 
Herz wächst aber weder er 
selbst noch seine Geschichte. 


I 

K 

$ * 



Die PC-Games-Referenzen: ACTION 


Titel 

Beschreibung 

Wertung 

Ausgabe 

Diirchschnittticher Preis 

Unreal Toumament 

Ego-Shooter 

92 

09/99 

Infogrames, ca. DM 30,- 

Dark Project 2 - TTie Metal Age 

Action-Adventure 

91 

05/00 

Eidos Interactive, ca. DM 80. 

Half Life (dt.) 

Ego-Shooter 

91 

12/98 

Havas Interactive, ca. DM 70.- 

No One Lives Forever 

Ego-Shooter 

91 

01/01 

Electronic Arts, ca, DM 80, 

Max Payne 

Action 

90 

09/01 

Take 2. ca. DM90, 

Olive ßarkers Undying 

Ego-Shooter 

89 

04/01 

Electronic Arts, ca. DM 80, 

Deus Ex 

Action-Adventure 

89 

08/00 

Eidos Interactive, Ca. DM 80, 

System Shock 2 

Action-Adventure 

89 

10/99 

Electronic Arts. ca. DM 30, 

Half-üfe; Gunman Chromcles 

Ego-Shooter 

88 

12/00 

Havas Interactive, ca. DM 80, 

Ray man 2 - The Great Escape 

Jump & Run 

88 

12/99 

Ubi Soft, ca. DM 80, 

B-17 Flying Fortress 2 

Flugsimulation 

87 

01/01 

Infogrames, ca. DM SO, 

Mechwärrior 4: Vengeance 

Kampfroboter 

85 

01/01 

Microsoft, ca, DM 90, 

StarTrek: Voyager - Elite force 

Ego-Shooter 

85 

10/00 

Activisiomca.DMBO.- 

SWAT3 

Taktik-Shooter 

85 

02/00 

Havas Interactive, ca. DM 70, 

Drakan 

Action-Adventure 

84 

10/99 

Infogrames.ca. DM 30, 

Unreal 

Ego-Shooter 

84 

08/98 

Infogrames.ca, DM 30. 

Cöunter-Strike 1.0 

Taktik-Shooter 

84 

02/01 

Havas Interactive, ca. DM 30, 

Gutcast 

Action-Adventure 

84 

08/99 

Infogrames, ca DM30, 

Starlancer 

Weltraum-Action 

84 

06/00 

Microsoft, ca. DM90,- 

Heavy Metal RAAK. 2 

Action-Adventure 

82 

11/00 

Take2, ca. DM80, 


Arabian Nights 
Casanova 
Classics: Deus Ex 
Classics: Giants 
Classics: Tomb Raider4 
From DuskTill Dawn 
Red Faction 
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3 D - A c t i o n 


| Test 



Glück auf im 
Mars-Bergwerk: 
Die Minenarbeiter 
rebellieren wegen 
unmenschlicher 
Bedingungen und 
Sie marschieren 
mit MG und 
Flammenwerfer 
vorneweg. 
Es lebe die 
Gewerkschaft! 


ie Arbeitsbedingungen 
auf dem Roten Plane¬ 
ten lassen jedem Ruhr¬ 
gebiet-Kumpel die Haare zu 
Berge stehen: Da ist nix mit 35- 
Stunden-Woche und die Auf¬ 
seher tragen ihre Knüppel auch 
nicht aus ästhetischen Gründen 
mit sich herum. Um das Fass 
zum Überlaufen zu bringen, 
grassiert seit einiger Zeit eine 
mysteriöse Seuche unter den 
Bergmännern. Kein Wunder, 
dass der junge Parker die 
Schnauze von Bergwerken ge¬ 
strichen voll hat. Und als eine 
Organisation namens Red Fac- 
tion zum bewaffneten Aufstand 
aufruft, lässt er sich nicht lange 
bitten. Verständlicherweise fin¬ 
den die Besitzer der Minen den 
rabiaten Streik weniger toll und 
schicken in Windeseile die kon- 
zemeigene Wachmannschaft 
vorbei. Was für Parker als 
Kampf um das eigene Überle¬ 
ben beginnt, entwickelt sich 
bald zu einer ausgewachsenen 
Verschwörung. Wer steckt hin¬ 


ter der ominösen Red Faction? 
Und was wissen die Bonzen 
von Ultor Corporation wirklich 
über die Killer-Seuche? 

Die Entwickler von Volition 
(Summoner, Freespace) haben 
sich alle Mühe gegeben, ihren 
Ego-Shooter in eine spannende 
Geschichte zu verpacken. Wäh¬ 
rend Zwischensequenzen eher 
rar gesät sind, treibt insbeson¬ 
dere der ausufemde Funkver¬ 
kehr zwischen Held Parker und 
seinen beiden Informanten die 
Story voran. Rebellenführerin 
Eos und Techniker Hendrix ge¬ 
ben Missionsziele aus, versor¬ 
gen Sie mit wichtigen Neuigkei¬ 
ten und räumen in den unteren 
Schwierigkeitsgraden das eine 
oder andere Hindernis aus dem 
Weg. Ähnlich wie bei Half-Life 
existiert auch in Red Faction 
keine feste Level-Einteilung - 
alle 20 Spiel Umgebungen gehen 
fließend ineinander über. Müs¬ 
sen Sie beispielsweise von den 
Minen in eine Unterwasserbasis 
eindringen, finden Sie sich un¬ 


versehens in einem kleinen U- 
Boot wieder und schießen sich 
den Weg frei. Im späteren Ver¬ 
lauf dürfen Sie noch vier weite¬ 
re Vehikel steuern, vom Panzer¬ 
wagen bis zum futuristischen 
Gleiter werden alle Arten der 
Fortbewegung abgedeckt. 

Bis auf diese kurzen Inter¬ 
mezzos verlässt sich Parker 
aber auf Schusters Rappen und 
auf sein umfangreiches Waffen¬ 
arsenal. Ob Elektroschocker, 
Handgranate oder Sturmge¬ 
wehr - alles ist dabei. Die meis¬ 
ten der 15 Wummen verfügen 
neben dem normalen auch noch 
über einen alternativen Schuss¬ 
modus. So feuert die gute alte 
Schrotflinte gleich zwei Patro¬ 
nen aus dem Lauf, während Ra¬ 
ketenwerfer „Big Earl" sein Ziel 
selbstständig findet und zer¬ 
stört. Abgesehen von einigen 
kleineren Schnitzern (es können 
keine zwei Pistolen gleichzeitig 
benutzt werden) sind die ein¬ 
zelnen Waffen gut ausbalan- 
dert: Panzer reagieren auf Ex- 







AUF DEM STILLEN ORT 

Wer während einer 
brandgefährlichen Re¬ 
bellion in aller Seelen¬ 
ruhe aufs Klo geht, ist 
selber schuld ... 






SELTENES EREIGNIS 

Wachrobotem wie die¬ 
sem begegnen Sie nur 
sehr selten. Die meiste 
Zeit schlagen Sie sich 
mit Soldaten in den 
immer selben blauen 
Uniformen herum. 
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WUTAUSBRUCH 

Zuweilen sind Sie 
nurßeobachterder 
Rebellion. Dieser 
Minenarbeiterlässt 
seinen Zorn an 
einer Wache aus. 


AM GESCHÜTZ-^ 
TURM Die spora¬ 
disch installierten 
Turrets sind entwe¬ 
der mit Granaten 
oder normalen Pa¬ 
tronen bewaffnet. 


IM WETTBEWERB 


Red Faction reiht sich im oberen 
Mittelfeld ein. Für den Sprung an die 
Spitze mangelt es dem Shooter von 
Volition an Originalität und einer an¬ 
sprechenderen Aufmachung. Beides 
vereinen sowohl No One Lives Fore- 
verals auch Olive Barker's Undying 
in sich. Ähnlich schwer hat es Red 
Faction gegen die Verfolger der Gen re-Referenzen: Elite Force und Gun¬ 
man Chronicles spielen sich flüssiger und glänzen mit neuen Ideen. Trotz 
der hervorragenden Geo-Mod-Technologie bleiben die streikenden Mar- 
sianer also Futter für Action-Fans, die sich an den anderen Titeln bereits 
satt gespielt haben. 


No One Lives Forever 91 

Clive Barker’s Undying 89 

Gunman Chronicles 88 

ST: Voyager-Eilte Force 85 

Red Faction 76 


plosivgeschosse zwischen die 
Ketten sehr allergisch, der 
Schalldämpfer ist bei vorsich¬ 
tigem Vorgehen ein kleiner 
Schatz und mit Schutzschild 
ausgerüstet, brauchen Sie we¬ 
der Fußtruppen noch Selbst¬ 
schussanlagen zu fürchten. An 
besonders gefährlichen Stellen 
stoßen Sie zudem häufig auf 
stationäre Geschütztürme, mit 
denen selbst eine Armee von 
Gegnern schnell auf gemischt 
ist. Apropos Gegner: Wenn Sie 
nicht gerade in einem der Vehi¬ 
kel unterwegs sind, rekrutieren 
sich Ihre Widersacher haupt¬ 
sächlich aus den Wach truppen 
der Ultor Corporation. Erst im 
späteren Spielverlauf laufen Ih¬ 
nen für kurze Zeit ein paar Mu¬ 
tanten vor die Flinte. Hier wäre 


mehr auch wirklich mehr gewe¬ 
sen. 

Die KI der gegnerischen 
Truppen ist ordentlich. Bei Be¬ 
schuss gehen die Soldaten auf 
die Knie, suchen Deckung oder 
geben in heiklen Situationen 
Fersengeld. Ist ein Alarmknopf 
in der Nähe, wird er mit Sicher¬ 
heit ausgelöst. Der ganze große 
Wurf ist Volition aber auch hier 
nicht gelungen: Obwohl fleißig 
um Hilfe gerufen wird, warten 
die armen Kerle meist verge¬ 
blich auf die angeforderte Ver¬ 
stärkung. Bei den sterblichen 
Überresten der erledigten Geg¬ 
ner frischen Sie wie gewohnt 
Th re M unitionsvorrä te au f, 
Medi-Packs und Rüstungen fin¬ 
den ■-ich hingegen oft in Kisten 
und Schränken. Darüber hinaus 


Harte und leichte Kopfnüsse: Bergmänner in 



Die Tür ist zu und der Schlüssel nicht auffindbar. Eine Sackgasse? Von 
wegen! Eine Minute und vier Raketen später ist der Weg freigesprengt 
und Parker seiner Freiheit ein kleines Stück näher. Warum wir problem¬ 
los die meterdicke Felswand in die Luft jagen konnten, die Tür aber 
stets heil blieb, ist ein Rätsel, das wir noch nicht lösen konnten. 


Ein Graben, eine eingezogene Brücke und ein auffälliger Schalter 
- ein Schelm, wer ..Rätsel 1 ' dabei denkt. Die Pistole und die MG 
lassen wir lieber gleich stecken und bedienen uns der Sniper-Rifie 
ist das Fadenkreuz an der richtigen Stelle, leuchtet ein kleiner 
roter Punkt auf und wir können abdrücken. 
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I Test 


LOW END 


STANDARD 


HIGH END 


SYSTEM: 


TEST 

CENTER 


BENCHMARK: 
Das Programm finden 
Sie auf CD und DVD! 

640x480 min. 
640x480 max. 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 


Pentium II 
300 

64 MB 
Software 

Pentium II 
300 

64 MB 

Riva 

TNT 

809 

1.649 


Duron 

600 

128 MB 
Matrox 
G 400 

2309 


Pentium I! 

400 
128 MB 
Voodoo2 

2349 


Celeron 
450 
128 MB 
Voodoo3 


2.482 


■ 

Pentium III 
500 

128 MB 
Voodoo3 

Pentium 111 
700 

128 MB 

Riva 

TNT2 

Pentium 111 
933 

256 MB 
Voodoo5 

T-Bird 

900 

128 MB 
Voodoo5 

T-Bird 

900 

128 MB 

GeForce2 

MX 

Pentium III 
933 

128 MB 
GeForce2 

2.509 

3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.202 




Sehrviele Einstellmöglichkeiten 
bietet Red Faction leider nicht 
Um die Ablaufgeschwindigkeit 
zu stabilisieren, sollten Sie einen 
geringen Detail-Level in den Vi¬ 
deo-Optionen wählen. Sollte dies 
nicht genügen, deaktivieren Sie 
die Schattenberechnung und die 
Decal-Darstellung. 



Mit einem System ab 
600 MHzund einer Ge- 
Force2 können sie pro¬ 
blemlos mit vollen De¬ 
tailsspielen. Aktivieren 
SieTrilineares Ritering 
und Dynamic Lighting, 
um in den vollen Grafik¬ 
genuss zu kommen. 


WASISTWAS? I I Tedtmscn uni’djjlEh 


| Uniumotbm 


Akzeptabel □ Opümei 


müssen Sie sich um Ihre Aus¬ 
rüstung keine großen Sorgen 
machen. Ab und an wird eine 
Keycard benötigt, das war es 
dann aber auch schon. Mangel 
an Munition herrscht nur in den 
beiden hohen Schwierigkeits¬ 
graden, in denen die Gegner 
dann auch zahlreicher und treff¬ 
sicherer werden. 

Trotz einzelner Parallelen zu 
No One Lives Forever und 
Deus Ex ist Red Faction ein 
Shooter der alten Schule. Wenn 
Sie an einigen Stellen die Wahl 


zwischen v erschiedenen Weg¬ 
möglichkeilen haben, ändert 
das höchstens die Anzahl der 
zu besiegenden Gegner. Aufge- 
peppt wird die muntere Bal¬ 
lerorgie allerdings durch eine 
Reihe von Rätseln, die je nach 
Voranschreiten in der Story 
zwischen „Die Mühe hätte man 
sich auch schenken können" 
und „Hey, das ist ja gar nicht 
so einfach" pendeln. Während 
man sich zu Beginn noch mit 
dem Umlegen von Schaltern 
per Sniper-Gewehr beschäftigt, 


gibt es später ein paar richtige 
Kopfnüsse zu knacken. So tref¬ 
fen Sie in einer Wartungshalle 
auf einen übellaunigen Roboter, 
dem mit herkömmlichen Mit¬ 
teln nicht beizukommen ist. Die 
Lösung finden Sie ein paar Räu¬ 
me weiter in Form eines gigan¬ 
tischen Müllschluckers - Blech¬ 
eimer drauflocken, Klappe auf, 
Ventilator an und schon wird 
das renitente Bi es! geschred¬ 
dert. Knifflig wird es auch, 
wenn Sie in Verkleidung unter¬ 
wegs sind. Nur mit Pistole, 


Schalldämpfer und wenig Mu¬ 
nition bewaffnet, müssen Sie 
sich an etlichen Wachen vorbei 
durch ganze Komplexe schlei¬ 
chen und unerkannt eine v\ ich- 
tige Person entführen. Jeder fal¬ 
sche Schritt, jeder Fehlschuss 
und jede nicht perfekt versteck¬ 
te Leiche zieht den umgehen¬ 
den Exitus nach sich. 

Obwohl Sie in Red Faction 
hauptsächlich gegen mensch¬ 
liche Gegner agieren und deren 
Blut auch nicht aus JLigend- 
sdvutz-Gründen grün ist, hält 


sellaune 



Ventilatoren sorgen ja bekanntlich für frische Luft und im Sommer 
für eine kühle Brise. Wenn die nächste Leiter zu weit weg ist, helfen 
sie aber auch manchmal über ein Hindernis hinweg. Der Sprung 
auf ein Rotorbiatt ist nicht ganz ungefährlich. Deshalb: Nicht zu 
Hause nachmachen! 


Der unfreundliche Zeitgenosse aus Blech und Stahl kann über Raketen nur 
lachen. Weiter kommen Sie nur, wenn Sie den Roboter in den nahe gelegenen 
Müllschlucker locken können. Damit aber noch nicht genug: Da der Kerl näm¬ 
lich fliegen kann, müssen Sie auch noch einen riesigen Ventilator einschalten, 
der ihn in die Flammen saugt. 
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Test I 


Der Weg der Zerstörung 

Dank der Geo-Mod-Engine ist Red Faction ein Eldorado für alle, die Spaß daran haben, 
Dinge kaputt zu machen. Wie das geht, zeigen wir Ihnen am Beispiel einer Lagerhalle. 



Noch ist die Lager¬ 
halle unversehrt. 
Doch sobald der 
Alarm losgeht und 
die ersten Soldaten 
hineinstürmen, wird 
sich dieser Zustand 
drastisch ändern ... 


Die ersten Raketen 
sind eingeschlagen, 
die ersten Granaten 
geworfen. An den 
Wänden bilden sich 
bereits kleinere Lo¬ 
cher und auch der 
Fußboden sieht mit¬ 
genommen aus. 


Wer hat denn hier 
gewütet? Die Löcher 
in den Wänden sind 
größer geworden, 
der Boden ist arg 
ramponiert und von 
den Regalen ist a uch 
nicht mehr viel übrig. 


Das war’s dann wohl 
mit der Lagerhalle. 
Alles kaputt voller 
Krater, und die Lö¬ 
cher sind mittlerwei¬ 
le sogar begehbar. 
Wenn Sie wollen, kön¬ 
nen Sie das Ding nun 
komplett einreißen. 


MEINUNG 

CHRISTIAN MÜLLER 


Ein neues Half-Life? Nein, 
unter dem Strich fehlt es 
Red Faction einfach an 
Charme und innovativen 
Spiel-Elementen. 


Herrje, wie hatte ich mich darauf ge¬ 
freut. Endlich ein neues Half-Life? 
Leider nicht. Die eigentlich clevere 
Geschichte eines Arbeiteraufstands 
auf dem Mars krankt an der dürfti¬ 
gen Erzählweise, Milden wenigen 
Zwischensequenzen und der sparta¬ 
nischen Soundkulisse hatte ich nie 
das Gefühl, wirklich Teil der verschwö¬ 
rerischen Gemeinschaft zu sein. Par¬ 
ker. die Spiolfigur, bleibt blass. Kein 
Vergleich zu ausgefeilten Charakteren 
wie Max Payne. Cate Archer oder Gor- 
don Freeman. Klasse fand ich aber 
manches Rätsel, das so gar nicht in 
ein Actionspiel passen will. Auch die 
Gleiter- und U-Boot-Fahrten bringen 
Abwechslung in die lineare Ballerei. 
Unter dem Strich fehlt es Red Faction 
aber einfach an Charme und innova¬ 
tiven Spiel-Elementen. Das Atomisie- 
ren von Mauern reicht eben nicht, um 
sich im hart um kämpften 3D-Shoo- 
ter-Genre an die Spitze zu schießen, 


■'ich die Cewaltd Erstellung im 
Vergleich zu anderen Shootem 
in Grenzen. Wutausbrüche des 
Spielers muss zumeist die um¬ 
liegende Landschaft erdulden. 
Auf der Basis der Geo-Mod- 
Engine, die eine physikalisch 
korrekte Veränderung von geo¬ 
metrischen Strukturen in Echt¬ 
zeit berechnen kann, sprengt 
und zerstört es sich so realis¬ 
tisch wie nie. Ganze Wände 
können mit dem gezielten Ein¬ 
satz von „Big Earl" zum Ein¬ 
sturz gebracht werden, Wach- 
türme zerbersten schrittweise 
unter dem Feuer einer Bordma- 
sehinenkanone und in einem 
besonders heftigen Gefecht ver¬ 
wandelt sich der sündhaft teure 
Marmorboden schon mal in ei¬ 
ne Kraterlandschaft. An einigen 
Stellen kommen Sie ohne wüste 
Zerstörung gar nicht voran. Ver¬ 
schlossene Türen wollen freige¬ 
sprengt werden, abgeriegelte 
Unterstände sind ohne den Ein¬ 
satz schwerer Waffen nicht zu 
knacken und so mancher ver- 
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I Test 



steckte Raum voller Goodies 
wird erst nach ein paar Ladun¬ 
gen TNT sichtbar. So toll das 
Ganze auch simuliert ist - einen 
Schön hei ts Wettbewerb gewinnt 
Red Faction leider nicht. Die 
Texturen sind zwar hochauf¬ 
lösend, aber trist, viele Objekte 
wirken klobig und die Figuren 
schauen aus, als wären sie mit 
dem Gesicht in einen Mixer ge¬ 
raten. Wenig zu meckern gibt es 
an den Soundeffekten. Da passt 


einfach alles, vom stimmigen 
Ra t tem der M asch i nen ge weh re 
bis zum dumpfen Knirschen 
der Glasscherben unter den ei¬ 
genen Füßen. 

Der Mu I ti pla v er-TvIod u s 
kommt ohne große Überra¬ 
schungen aus. Im Netzwerk 
oder per Internet ballern bis zu 
32 Spieler in den klassischen 
Modi um Frags. Deathmatch, 
Team Deathmatch und Capture 
the Flag stehen zur Wahl, wer 


es exotischer mag, muss wohl 
oder übel auf einen entspre¬ 
chenden Mod hoffen. Hier 
kommt dann auch die Geo- 
Mod-Engine voll zum Tragen. 
Wenn sich zwei Dutzend Spie¬ 
ler die Raketen um die Ohren 
feuern, werden ganze Gebäu¬ 
de komplexe in Schutt und 
Asche gelegt Mil dem leis¬ 
tungsstarken Editor können Sie 
ohne Probleme eigene Maps 
erstellen. jochen gebauer 


MEINUNG 

JOCHEN GEBAUER 



Was soll ich milden tollsten 
Kratern und Löchern, wenn 
sich der spielerische Nutzen 
in engen Grenzen hält? 


Mit der Geo-Mod-Engine hatte man eine Menge anstellen können - in 
Red Faction ist sie oft nur Selbstzweck. Was soll ich mit den tollsten 
Kratern und Löchern, wenn sich der spielerische Nutzen in engen Gren¬ 
zen hält? Von einem gelegentlichen Geheimraum einmal abgesehen, 
resultiert die große Zerstörungsorgie in Munitionsmangei und sonst 
gar nichts. Die Gegner jedenfalls kümmert es herzlich wenig. Das geht 
sogar so weit, dass ich einen Wachturm genüsslich in seine Bestand¬ 
teile zerbombe und der darin stationierte Soldat aus dem Trümmer¬ 
haufen munter weiter auf mich ballert. Wenn die Aufmachung nicht 
ganz so spartanisch wäre und wenn die Gegner wenigstens den Ansatz 
von Vielfalt erkennen ließen, könnte man darüber ja noch hinwegsehen. 
So aber bleibt Red Faction „nur“ ein konventioneller Shooter, dem der 
gewisse Tick Originalität fehlt. Action-Fans dürfen dennoch die spiel¬ 
bare Demo auf der Heft-CD/DVD ausprobieren, Wunderdinge sollten 
Sie von der roten Fraktion aber nicht erwarten. 


TESTURTEIL 

1 

RED FACTION 



ENTWICKLER ANBIETER 

Volition THQ 


PREIS 

Ca. DM 80.- 


TERMIN 

15.9.2001 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 400 Pentium 500 

64 MB RAM 1.28 MB RAM 

HD: 400 MB HD: 400 MB 


UNTERSTÜTZT 

Direct3D 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 
Internet 32 
1 Spieler pro Packung 


Netzwerk 32 


GRAFIK 70% 

Geo-Mod hui. Rest pfui' 

SOUND 70% 

■■AK4M □□ 

Klasse Effekte, Musik kaum vorhanden. 

STEUERUNG ^^80^ 

Flott rar der Hand und konfigurierbar. 

MEHRSPIELER 70% 

Spaßig, aber zu wenig Modi, 
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DEMO 



From Dusk Till Dawn 



siiii _ 

Einiges hat der Shooter vom Kinofilm: den tätowierten Helden, 
Vampire, krachende Waffen. Rabenschlecht ist er trotzdem. 


ALLE DRAUF Computer¬ 
figuren helfen. Allerdings 
sind sie so dumm, dass 
man sich wünscht, sie 
täten es nicht. 


eth Gecko - im Film 
George Cloonev, auf 
dem PC-Schirm ein 
ungelenker Irgendwer - trägt 
eine Sch rot Flinte, ein Infrarot¬ 
gewehr, einen Flammenwerfer 
und seine Tätowierung am 
Hals durch die gekachelten 
Flure eines Zellentraktes. Wäh¬ 
rend Sie ihm ü her - d i e Sch ul te r 
gucken, springen alle paar 
Schritte Vampire mit bösen 
Absichten herbei. Seth schiebt 
sie tot - vielleicht macht er vor¬ 
her ein, zwei Seitenschritte, 
aber wahrscheinlich bleibt er 


doch lieber auf einem Fleck 
stehen. Dann sammelt er Mu¬ 
nition und Verbandszeug auf. 
Stunden später wird er immer 
noch das Gleiche tun - in an¬ 
dersfarbigen Fluren, an ande¬ 
ren Orten zwar, aber er wird 
das Gleiche tun. Die Storv ist 
genauso simpel Seth Gecko 
sitzt unschuldig in der lddes- 
zelle. Als Nachtgestalten das 
Gefängnis überfallen, um ei¬ 
nen Vervv an d ten nach d ra u Ken 
zu holen, kommt auch Seth 
frei Ein Pater, der sonst für die 
letzte Salbung zuständig ist. 


bittet ihn, mit der Brut anl- 
zuräuinen, und damit geht 
das Schlachten los. Mechani¬ 
ker oder Wachmänner ballern 
manchmal computergesteuert 
mit - wegen deren ausgespro¬ 
chener Dämlichkeit hilft das 
allerdings wenig. Offensicht¬ 
lich versucht From Dusk Till 
Dawn, Max Pavne in die 
I lacken zu treten. Seinen Hö¬ 
hepunkt erreicht das in einer 
nachträglich eingebauten Zeit- 
1 upenoption, die Sie nicht nut¬ 
zen werden, weil sie spiele¬ 
risch sinnlos ist. danielch. kreiss 



MEINUNG 

DANIEL CH. KREISS 



Den Film mag ich sehr - 
vom Spiel kriege ich müde 
Augen und Kopfschmerzen. 


Programme, in denen Sie grölend hinter Kisten und Betonpfeilern vor¬ 
springende Verbrecher erschießen, gelten dank Max Payne wieder als 
cool. Deswegen ist es eigentlich okay, dass auch in From Dusk Till Dawn 
Figuren hinter Ecken lauern oder von der Decke fallen, während Sie Waffen 
tragen. In diesem Fall grunzen die Ziele eben und stammen aus der Hölle. 
Der Haken; From Dusk Till Dawn ist kein bisschen cool. Weder die Story¬ 
selten habe ich so ein bescheuert konstruiertes Gefasel ertragen - noch 
das Ballern selbst. Denn statt beim Zielen wie ein Balletttänzer durch die 
Luft zu wirbeln - Max hat's vorgemacht -. stakst Seth Gecko nur trottelig 
vorwärts. Ohne die stilvolle Inszenierung fällt mir wieder auf, wie langweilig 
ich dasBumm-Bumm-Konzeptin Wahrheit finde. Zudem sieht der Shooter 
mit bleichen Texturen und Bauklotz-Charakteren beschämend aus. 


TESTURTEIL 

FROM DUSK TILL DAWN 

ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

Cryo 

Modern Games % 

PREIS 

TERMIN 1 

Ca, DM 70, 

Erhältlich 1 

BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium II350 

Pentium III 500 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HD: 138 MB 

HD: 183 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 

1 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 
Internet- 

r 

Netzwerk- 

L 

1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 

60% 

[ O 1 

Blasse Texturen und Hauruck-Animationen. 1 

SOUND 

50% 

mmmmm 1 o i 

Monster stöhnen und Gitarren jaulen. 

STEUERUNG 

50% 

Schlecht abgestimmt: ungenau, sprunghaft. 

MEHRSPIELER 

- 

1 11 i 


Keine Wertung möglich 
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Test I 



Arabian Niahts 


TREFFER! Mit einem 
lockeren Kick haut 
Ali seinen untoten 
Gegner in Stücke. 




*5Ti 


Lara meets Prince 
of Persia 3D - doch 

das Ergebnis 
dieser Romanze 
ist bescheiden. 


eulieh, in Arabien: Die 
fünf Töchter des Sul¬ 
tans sind verschwun¬ 
den, ausgerechnet einen Tag 
vor der Hochzeit der ältesten. 
Sie schlüpfen in die Rolle des 
Heiden Ali, der die Grazien 
nicht nur retten, sondern laut 
Spielbeschreibung auch ver¬ 
führen soll. Klingt spannend, 
ist es aber nicht. Arabian 


Nights ist ein hausbackenes 
Action-Ad venture, bei dem 
technische Unzulänglichkeiten 
und Designschwächen den 
Spielspaß verderben. Ähnlich 
wie Indy und Lara darf auch 
Ali springen, klettern, hangeln 
und balancieren. Obendrein 
beherrscht er die waffenlose 
Kampfkunst oder haut seine 
Gegner mit dem Schwert, 
Wurfmessern oder Zauber¬ 
sprüchen entzwei. Das Niveau 
der wenigen Rätsel erreicht 
nicht mal Knöchelhöhe. Da ha¬ 
ben die Entwickler wohl an die 
Genreneulinge gedacht, die sie 
allerdings mit der verkorksten, 
ungenauen Steuerung und der 
u n a usgerei ften Kol lisi onsab- 
frage gleich wieder abschre¬ 
cken. Gerade in den Kämpfen 
verheddern Sie sich oft an 
Kanten oder anderen Objekten 
und haben damit mehr Proble¬ 
me als mit den Gegnern. Die 
zahlreichen Clipping-Fehler 
passen irgendwie in das dürf¬ 
tige Gesamtbild. georg valtin 


TESTURTEIL 

ARABIAN NIGHTS 


ENTWICKLER ANBIETER 

Silmarils Wanadoo 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 70,- Erhältlich 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II233 Pentium III 500 
32 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 400 MB HD: 400 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 

Gamepad 


MEHRSPIELER 

Einzei-PC 1 Netzwerk- 
Internet - 

1 Spieler pro Packung 



GRAFIK 40% 

Gut gemeinte, technisch schwache Grafik. 

SOUND 30% 

Auf Dauer nerven Musik und Sprache. 

STEUERUNG 40 % 

Frustrierend ungenau und zu überladen. 


MEHRSPIELER -% 

cxj □ 

Keine Wertung möglich 




Casanova 

. 


Mongolen bedrohen 
Venedig! Nur ein Ka¬ 
valier vom Schlage 
eines Casanova 

kann die Verschwö¬ 
rung aufdecken. 


D a würde der frivole 
Schwerenöter aber 
ganz schön im Grab 
rotieren, wenn er wüsste, dass 
sein wohlklingender Name 
Casanova als Lockmittel für ein 
langweiliges Action-Ad ven¬ 
ture verhunzt wurde. Die gute 
Nachricht: Sie schlüpfen in die 
Rolle des legendären Frauen¬ 
helden. Die schlechte: Statt sich 
mit gepflegtem Süßholzraspeln 


in die Herzen und Betten der 
städtischen Schönheiten zu 
baggern, rennen Sie die meis¬ 
te Zeit von einem Schauplatz 
zum nächsten, führen langwei¬ 
lige Dialoge mit Nebenfiguren, 
lösen deren simple Aufträge 
und müssen sich in chaoti¬ 
schen Fech td uellen bewä h ren. 
Chaotisch, weil die verzögerte 
Steuerung jeden Zweikampf 
zur Glückssache werden lässt. 
Außerhalb der Kämpfe stif¬ 
tet die mitunter merkwürdig 
gewählte Kämeraperspektive 
Verwirrung. Für Abwechslung 
sorgen eingestreute Minispiel¬ 
chen, bei denen Sie etwa über 
ein Drahtseil balancieren oder 
ein Zielschießen mit der Arm¬ 
brust absolvieren. Die Verfüh¬ 
rungskomponente des Spiels 
besteht darin, dass Sie einsame 
Damen ansprechen und Sie mit 
zä rtli eher, 1 e i d e n sch a fdich e r, 
ironischer oder wollüstiger Ge¬ 
sprächsführung begeistern - 
mehr als unfreiwillig komisch 
ist das nicht. gegrcvaltin 


TESTURTEIL 

CASANOVA 

ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

ArxelTribe 

Wanadoo 1 

PREIS 

TERMIN 1 

03. DM 80,- 

Erhältlich 1 

BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium II300 

Pentium III800 

64 MB RAM 

256 MB RAM 

HD: 500 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 

HD: 500 MB 

MEHRSPIELER j 

Einzel-PC 1 
internet- 

Netzwerk - 

i Spieler pro Packung 


GRAFIK 60% 

■■■« ■ Q 

Ganz nette Schauplätze, Figuren dürftig, 

SOUND 40% 

Na ja. immerhin deutsche Sprachausgabe 

STEUERUNG 

Chaotisch und trage in den Kämpfen, 




MEHRSPIELER 

□□ 


rm 


Kerne Wertung möglich. 
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Brillontes Konzept 


AWARDI 


Hier ein kleiner 
Auszug der bisher 
verliehenen Orden: 




m 


EDITORS' 

CHOICE 


\ SIE NOCH NIE DAGEWESENEN 
I I KEALISMT1S IN ATEMBEHAUlIENDEtt m 

\ COMBAT MISSION VERSETZT SIE ALS »EIJTSCi 
ALLIIERTER AN »IE WESTFRONT »ES ZWEITE; 
mk VON »ER NORMANDIE »ES JAHRES 1044 BljP 
P »EIJTSCRLAN» VON 1945. 1 


VELTKRIEC 
V INS 


• 3D-Grafik 

• 3D-$oundeffekte 

• 50 Szenarien 

• Generator für 
Zufallsschlachten 


• Über 130 Infanterietypen 

• Spiet gegeneinander über Internet, 
eMail oder an einem Computer 

• Sechs Armeen (Amerikaner, Deutsche, 


• Sotdatüfl spudien in Ihrer 
lewemM^Piatsprache 

Verschiedene Witterungen, 
Jahres- und Tageszeiten 


Briten, Franzosen, Kanadier and Palen) . Fallsthirmjäger, Eliteeinheiten, 


Über) 25 Fahrzeugtypen * Szenario-Editor 


Luftangriffe ovmJ 






\äi 


n. 




edv 


CDV Software Entertainment AG • Postfach 2749 • 76014 Karlsruhe • Tel. 0721/97224-0 • Fax 0721/97224-24 
































































Test 



Yaü \ook flood. «o*/« h 


GESCHLOSSENE 

GESELLSCHAFT 

Diese beiden 
Ladys kommen 
sich gerade näher, 
Störungen sind 
unerwünscht. 


— 




Ai 






tm 




?S3St 



Deus Ex 

Action wie im 3D-Shooter und Rollenspielelemente wie in 
Ultima? Das sind zwei Wünsche auf einmal. Deus Ex erfüllt sie. 


hefdesigner Warnen 
Spector malt schwär/: 
Seine Zukunftsvision 
in Deus Ex ist dunkel. Sie han¬ 
delt von Gewalt, Verschwö¬ 
rung und der Weltherrschaft. 
Licht ins Dunkel bringt Man¬ 
tel- und Sonnenbrillen träger 
JC Denton, in dessen künst¬ 
liche Haut Sie schlüpfen. Sie 
begleiten den Terminator-Ver¬ 
schnitt rund um den Globus, 
kämpfen mit Waffengewalt 
gegen Terroristen und retten 
die Welt. 


Der Spielablauf ist dem 
Klassiker System Shock ent¬ 
liehen. Die Umgebungen sind 
realistisch, alles ist manipu¬ 
lierbar: Sie knipsen 1 icht an 
und aus, lassen Erfrischungs¬ 
getränke aus Automaten rum¬ 
peln - oder hacken sich durch 
Sicherheitssysteme. Vorausset¬ 
zung ist, dass Ihr Alter Ego et¬ 
was von Elektronik versteht. 
Ob Sie Denton nämlich zum 
Rambo erziehen oder doch 
eher den Weg des Denkers 
einschlagen, ist absolut frei¬ 


gestellt. Und tatsächlich lässt 
sich das Spiel auf zwei Arten 
lösen: Mit der Tür ins Haus 
fallen oder um selbiges he- 
rumschleichen. Nie wurden 
alternative Lüsungswege so 
geschickt in ein glaubhaftes 
Szenario eingeflochten. Für 40 
Mark ist Deus Ex deswegen 
ein Pflichtkauf für alle, die 
den umfangreichen Agenten¬ 
thriller noch nicht haben. 


Anbieter.. Eidos 

Preis .Ca. DM 40.- 



Wussten Sie 
schon, dass... 

• ... Chefdesigner Warren 
Spector vorher unter an¬ 
derem für Origin. Looking 
dass und Microprose 
Spiele entwickelt hat? 

• ... man Deus Ex durchspie¬ 
len kann, ohne aktiv auch 
nur einen Gegner zu töten? 

• ... sich Deus Ex entgegen 
der Meinung von „Experten" 
hervorragend verkauft hat? 




Giants Demolition Pack 


Tomb Raider4: The Last Revelation 



Virgin, ca. DM 40,- 


yy as uns an Giants nicht 
gefallen hat, war die feh¬ 
lende Speicherfunktion. Jetzt, 
wo es das abgedrehte Action¬ 
spiel mit der Bombastgrafik 
zur Hälfte des Preises gibt, 
können wir unseren Kauf tipp 
ruhigen Gewissens wieder¬ 
holen. Außerdem dabei: ein 
Minispiel dien sowie das Sea- 
reaper-Quiz Ask Delphi. 


eise rieselt der Sand: Im 
vierten Tomb Raider 
rennt und hüpft Lara Croft 
durchs staubig-orangefarbene 
Ägypten. Da mögen manche 
die abwechslungsreichen Le- 
\ eis der Vorgänger vermissen, 
eines hat sich aber nicht 
geändert: die hervorragende 
Spielbarkeit. Für 40 Mark ein 
Eidos, ca. DM 40,- Schnäppchen. 
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gladia^ 


guElw^S 


GLADIAC-Computergrafik von ELSA - beeindruckend realistisch 


ELSA GLADIAC Ultra 


ELSA GLADIAC 511TV-OUT 


ELSA GLADIAC 920 


ELSAs Grafik-Know-how mit GeForce-Chiptechnologie bringt Ihnen Spiele näher, als es Ihnen vielleicht lieb ist. So realistisch 
und authentisch, dass es von der Wirklichkeit kaum noch zu unterscheiden ist. Packend, herausfordernd, schweißtreibend. 
Also sehen Sie sich vor! 


Internet-Kommunikalion I Networking I Grafikkarten I Monitore 








DOWNLOAD 


Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Können 
in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr 
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den 
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf. z.B. beim 
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den 
richtigen Netzreporter und räumt unsere Preise ab! 


Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und 
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren 
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem 
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene 
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf 
einen Klick - kostenlos versteht sich! 



Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- 
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen. 
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer 
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhältig 
und macht von der Schusswaffe Gebrauch! 


Die wichtigsten LAN-Parties im Überblick. Was geht ab in 
Deutschland, Schweiz oder Österreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen 
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist 
alles dabei mit vielen Background-Infos zu 
jeder Party - täglich aktualisiert! 


GIGA GAMES 

Die erste tägliche Livesendung 
über Computer- und Videospiele auf 
Deinem Fernseher und im Internet. 


NBC will 

EUROPE MONTAG - FREITAG 













Erst anqetumt, 

dann ausgetomt. 


ur wenige Tage nach Re¬ 
daktionsschluss der letz¬ 
ten PC Games erreichte 
uns folgende Meldung: Interplav 
hat das Rollenspie] Torn eingestellt 
und fünf Leute der insgesamt 56 
Entwickler entlassen. Das tut nicht 
nur uns weh - immerhin haben 
wir Torn im großen Rollenspiel¬ 
vergleich umfangreich behandelt-, 
sondern auch den Entwicklern, die 
bis kurz vor dem überraschenden 


Ende voller Elan bei der Sache wa¬ 
ren: Auf der E3 standen die Desig¬ 
ner der Presse noch ausführlich 
Rede und Antwort und im Internet 
erschienen regelmäßig um lassen¬ 
de Tagebücher, die den Verlauf der 
Entwicklung dokumentierten. 

Warum das Rollenspiel der Fall¬ 
out- und Planescape Torment-Ma¬ 
cher nun eingestellt wurde, hat 
Interplay nicht verraten. Wir tippen 
trotz des renommierten Teams aber 


auf Qualitätsmangel: Ein Blick auf 
Bildschirmfotos offenbarte, wie es 
um die visuelle Qualität des inhalt¬ 
lich fraglos viel versprechenden 
Spiels stand. Zwar versicherte man 
uns in einem Interview, dass die 
Grafik noch nicht ihr finales Ni¬ 
veau erreicht hat - aber an die Qua¬ 
lität von Neverwinter Nights oder 
Dungeon Siege hätte eine Lith- 
tech-Engine (No One Lives For- 
ever) ohnehin nicht herangereicht. 



AUGENFEINDUCH 

I So schlecht dürfen 
keine Flammen aus- 
jehen - auch nicht in 
einem Rollenspiel. 


Die PC-Games-Referenzen: ABENTEUER 


Titel 

Beschreibung 

Wertung 

Ausgabe 

Durchschnittlicher Preis 

Baldur s Gate 2 

Rollenspiel 

92 

11/00 

Virgin Interactive, ca. DM 80.- 

Diablo 2 

Rollenspiel 

91 

08/00 

Havas Interactive, ca DM 80, 

Baldurs Gate 

Rollenspiel 

87 

02/99 

Virgin Interactive, ca, DM 50. 

Grim Fandango 

Adventure 

86 

01/99 

THQ.ca.DM 50, 

Flucht von Monkey Island 

Ad venture 

86 

01/01 

Electronic Arts, ca. DM 90, 

Vampire: Die Maskerade 

Rollenspiel 

86 

08/00 

Activision, ca. DM SO - 

Baphomets Huch 2 

Adventure 

85 

10/97 

Virgin Interactive, ca. DM 20, 

Gothic 

Rollenspiel 

85 

04/01 

Phenomedia, ca, DM 80. 

Ultima: Ascension 

Rollenspiel 

85 

02/00 

Electronic Arts, ca. DM 80,- 

Final Fantasy 8 

Rollenspiel 

84 

03/00 

Eldos, ca. DM 50,- 

Planescape Torment 

Rollenspiel 

84 

02/00 

Virgin Interactive, ca, DM 40, 

Monkey Island 3 

Adventure 

83 

01/98 

THQ Classic, ca. DM 30, 

Blade Runner 

Adventure 

83 

01/98 

Electronic Arts, ca. DM 30, 

Darkstone 

Rollenspiel 

83 

10/99 

Electronic Arts. ca. DM 30, 

Discworld Noir 

Adventure 

82 

07/99 

- 

Nox 

Rollenspie! 

82 

03/00 

Electronic Arts, ca, DM 30,- 

Kings Quest 8: Mask of Eternity 

Adventure 

81 

01/99 

Havas Interactive, ca, DM 15,- 

IcewindDaie 

Rollenspiel 

81 

09/00 

Virgin Interactive, ca. DM 90,- 

Summoner 

Rollenspiel 

81 

06/01 

THQ,ca. DM 80, 

Anachronox 

Rollenspiel 

80 

08/01 

Eidos, ca. DM 80, 
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Test I 



Gorasul sieht 
aus wie Baldur's 
Gate - und spielt 
sich auch so. 

Leider Kommt 
das deutsche 
Rollenspiel zwei 
Jahre zu spät. 


oszondas heißt der 
Held in Gorasul und 
es ergeht ihm ähnlich 
wie einst Tarzan: Seine Mutter 
setzt ihn aus, ein freundlicher 
Drache übernimmt die Vaterrol¬ 
le und haucht dem verlorenen 
Kind mit seinem zauberhaften 
Atem Magie in die Venen. Fort¬ 
an ist der Knabe mit Fällig¬ 
keiten gesegnet, die ihm Plus¬ 
punkte bei jeder „Hast du mal 
Feuer?"-Anmache brächten. 

Sie merken schon: Oie Ge¬ 
schichte von Gorasul ist mit 
Herzblut geschrieben. Man hat 
sich Mühe gegeben, kein Fan¬ 
tasy-Klischee auszulassen. Es 
ist von Untoten die Rede, von 


Elfen, Drachen und Magie, von 
Göttern und Schicksalen. Und 
im Mittelpunkt steht jener Ros- 
zondas, in dessen Haut Sie 
schlüpfen, als dieser gerade er¬ 
wachsen geworden, gestorben, 
wieder von den Toten aufer¬ 
standen und folglich ohne Ge¬ 
dächtnis ist. 

Wenn Sie die Hauptfigur 
dann steuern, haben Sie die 
KJassenauswahl bereits über¬ 
standen. Als Krieger, Magier 
oder Mischling gilt es, aus Ros- 
zondas Heim, dem Zauberturm, 
auszubrechen - was schwieriger 
ist, als es den Anschein hat: Der 
Ausgang ist nämlich magisch 
versiegelt. Ein Sesam-Öffne-d ich 


hilft nicht, aber das Losen eines 
Rätsels: Stimmige Verse um¬ 
schreiben eine Sache, die Sie er¬ 
raten müssen. Solche Miglü & 
Magic-typischen Puzzles wird 
es noch öfter geben. Ob Sie da¬ 
bei aus vorgefertigten Lösungen 
nach M ul ti ple-Choice-Verfa. Irren 
(leicht) eine Antwort heraus¬ 
picken oder das Wort per Hand 
(schwer) eingeben, hängt von 
dem gewählten Schwierigkeits¬ 
grad ab. 

Sind Sie schließlich im 
Freien, bereisen Sie nach Bal¬ 
dur's Gate'scher Übersichtskar¬ 
te verschiedene Orte, indem Sie 
selbige einfach anklicken, wo¬ 
raufhin Ihr Helden trupp im 



FEUERBAIT Die flä¬ 
chendeckenden Feu¬ 
erzaubereignen sich 
besonders, wenn sich 
viele Gegner auf ei¬ 
nem Haufen befinden 
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I Test 



Gänsemarsch zum Ziel trabt. 
Sie besuchen vorrangig Ört¬ 
lichkeiten, die ins Fantasy-Am¬ 
biente passen: lauschige Dörfer 
und belebte Städte, düstere Ka¬ 
thedralen und Friedhöfe, mons¬ 
terverseuchte Ruinen und Dun¬ 
geons. Letztere sind von Krea¬ 
turen bevölkert, die Ihnen mit 
Schwert und Magie in Echtzeit 
zu Leibe rücken. Sie tun dassel¬ 
be: Als Magier lassen Sie Feuer¬ 
bälle entstehen und Eisstürme 


toben, während die Krieger an 
der Front kämpfen und Wald¬ 
läufer von hinten mit Pfeil und 
Bogen mithelfen. Weil das alles 
in Echtzeit abläuft, sind die 
Kämpfe actionorientiert ausge¬ 
fallen. Oft flüchten Sie sekun¬ 
denlang, die Monster dicht an 
Ihren Fersen, um wertvolles 
Mana zu regenerieren. Die Zau¬ 
bersprüche schließlich sind der 
Schlüssel zum Sieg: Sie sorgen 


für Heilung, Geschwindigkeits¬ 
vorteile und flächen decken de 
Angriffe. Ein obligatorischer 
Pausemodus hilft, die Situation 
auch in heiklen Momenten un¬ 
ter Kontrolle zu halten. 

Sind Sie erfolgreich, hagelt 
es Erfahrungspunkte für Ros- 
zondas und die maximal drei 
zusätzlichen Mitstreiter - und 
für die magische Waffe des Ti¬ 
telhelden, die Sie zu Beginn des 
Spiels selber kreieren dürfen. 


Ihre Wirksamkeit setzt sich aus 
Attributen wie beispielsweise 
Mut, Ego und Intelligenz zu¬ 
sammen, die das Verhalten des 
Hauers festlegen: Eine hohe In¬ 
telligenz lässt Ihr Mana schnel¬ 
ler regenerieren, außerdem mel¬ 
det sich die Waffe in verzwick¬ 
ten Lagen per Telepathie zu 
Wort und erteilt nützliche Hin¬ 
weise. Was auf dem Papier viel 
versprechend klingt, verkommt 


in der Praxis aber zur Neben¬ 
sächlichkeit: Gespräche mit der 
persönlichen Waffe sind zu sel¬ 
ten und zu nichtssagend, als 
dass sie großartig zum Spiel 
beitragen würden. 

Erstaunlich linear ist der 
Spielablauf für ein Rollenspiel, 
das sich eindeutig von Balduris 
Gate hat inspirieren lassen: In 
Biowares Vorzeigeprodukt lö¬ 
sen Sie Quests auf die unter¬ 
schiedlichsten Arten, indem Sie 
gut oder böse sind, reden oder 
hauen. Die Dialogoptionen in 
Gorasul dagegen können Sie 
weitestgehend an einer Hand 
abzählen. Es gibt meist nur ei¬ 
ne Möglichkeit, Konflikte zu 
lösen: die vorgeschriebene. Was 
besonders schade ist, da so 
die optischen Schwachen des 
Spiels in den Vordergrund tre¬ 
ten. F)ie Figuren wirken beim 
Kämpfen und Laufen wie bat¬ 
teriebetriebene Ted d vbä rchen, 
die mechanisch mit den Armen 
wedeln. Damit ist Gorasul etwa 
auf gleichem Niveau wie Arca- 
num, das ebenso unspektaku¬ 
lär aussieht, aber mit einer es¬ 
senziellen Eigenschaft trumpft: 
Spieltiefe. Thomas weiss 


Erstaunlich linear ist der Spielablauf 
für ein Rollenspiel, das sich eindeutig 
von Baldur's Gate hat inspirieren lassen. 


MEINUNG 

THOMAS WEISS 


9 _ 

Ein Rollenspiel, das 
grafisch schwächen, 
braucht eine gute 
Story. Die Geschichte 
in Gorasul liest sich wie 
ein Groschenroman. 


Wenn Kobolde sagen, dass sie „in 
Rente" gehen, einTeleporter „außer 
Betrieb" ist und sich Bürger mit ei¬ 
nem lockeren „Ciao" verabschieden, 
dann frage ich mich: Will Gorasul 
das Fantasy-Genre bereichern oder 
parodieren? Wenn ich schon eine 
Geschichte serviert bekomme, die 
im Vorspann ausschweifend erzählt 
wird, dann will ich diese Tiefe auch 
im Spiel erleben. Stattdessen aber 
stoße ich auf Personen, deren Hin¬ 
tergründe aus Konkurrenzprodukten 
geklaut wurden: Ein Dieb, der nach 
längerer Abstinenz auf seinen mitt¬ 
lerweile verärgerten Gildenchef 
trifft? Dasgab's mitYoshimo schon 
in Baldur's Gate 21 AnderStory 
von Gorasul werden nur Anspruchs¬ 
lose Gefallen finden. 

Motivierender wird es beim Kämp¬ 
fen: Ich habe mich gerne in die 
actionbetonten Gefechte gestürzt, 
weil ich nicht aus einem Überan¬ 
gebot an Zaubersprücben wählen 
muss, bevor sich Erfolg einstellt. 


TESTURTEIL 

GORASUL 

ENTWICKLER 

ANBIETER 1 

Silverstyle 

Jowood 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM 80.- 

Erhältlich 

BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium II350 

Pentium 111 500 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HD: 1200 MB 

HD: 2200 MB 

UNTERSTÜTZT 



MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 50% 

Figuren wirken wie Ziehaufmännetten. 


SOUND 70% 

Die akustische Untermalung ist passend. 


STEUERUNG 60% 

■r.i m mm . :□ 

Nach Eingewöhnung okay, vorher wirr. 

MEHRSPIELER -% 

n~r □ 

Keine Wertung möglich. 
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Test 



Wenn Sie diese Zeilen überfliegen, dann ist Myst 3 nichts 
für Sie: Das Render-Adventure taugt nur für Geduldige. 


ie stehen aut der vir¬ 
tuellen Veranda, lassen 
den Blick über weite 
Felder schweifen. Eine Frauen¬ 
stimme ertönt: „Atemberau¬ 
bend, nicht wahr?" Myst 3 will 
Ihre Sinne an sprechen - mit 
aufwendig gerenderten Bildern 
idyllischer Landschaften, die es 
in einer so makellosen Form 
nicht in der Wirklichkeit gibt. 

Hinter der utopischen Fas¬ 
sade verbergen sich Puzzles, die 
Geduld erfordern und als Richt¬ 
satz die Logik haben. Beispiele: 
Sie drehen Zahnräder, verschie¬ 


ben Klötze, legen Schalter um 
und merken sieb wichtige 
Ton folgen. Hier werden keine 
Gegenstände kombiniert, keine 
Figuren an-, keine Wörter aus¬ 
gesprochen; Sie müssen Zu¬ 
sammenhänge verstehen und 
seltsame Geräte richtig bedienen. 
Hinweise dazu gibt es oft zahl¬ 
reich in Tagebucheintragen, die 
Sie im Verlauf des Spiels finden. 
Die Rätsel sind auf verschie¬ 
dene Welten verteilt, die Sie 
in beliebiger Reihenfolge besu¬ 
chen: das Ödland Tomahna, die 
Pflanzenwelt Edanna, der ge¬ 


heimnisvoll-düstere Ort Volta ic 
und die Maschinenwelt Ama- 
teria. Per sanften 360-Grad- 
Kamernschwenks blicken Sie 
sich in der Welt um, bestaunen 
Blendeffekte und animiertes 
Wasser oder erleben Achter¬ 
bahnfahrten durch die Render- 
Kulisse. Ah und an tauchen Vi¬ 
deos mit echten Schauspielern 
auf, die die Story weiterspin¬ 
nen. Gezeigt wird beispiels¬ 
weise der Bösewicht Saavedro, 
an dessen Fersen Sie sich heften 
müssen, um ein geklautes Buch 
zurückzuholen thomas weiss 



MEINUNG 

THOMAS WEISS 



Myst 3 ist ein Pflichtkauf 
für Fans des Originals. 
Ich persönlich gähne. 


Wenn ich am PC spiele, will ich mich nicht entspannen: Ich will gefordert wer¬ 
den, Überraschungen erleben, mich amüsieren. Myst 3 aber versetzt mich in 
eine surreale Welt, die anödet: Alles wirkt steril, auch wenn noch so viele Ka¬ 
merafahrten Bewegung ins Spiel bringen. Die Rätsel spornen mich nicht zum 
Denken an; So viele Schalter, so viele Geräte, die sich irgendwie bedienen 
lassen und die irgendwo irgendwas bewirken - mir macht das keinen Spaß, 
ich vermisse den Witz und den Charme, den mirAdventures wie Die Flucht 
von Monkey Island bieten. 

Gleichzeitig bin ich mir im Klaren darüber, dass Myst 3 den einen oder ande¬ 
ren ansprechen wird: So starr die Grafik wirkt, sie ist zweifellos hübsch, und 
wenn im Hintergrund die thematisch perfekte Musik ertönt, entsteht Atmos¬ 
phäre. Die mechanischen Rätsel bleiben weiterhin Geschmackssache, 


1 TESTURTEIL 

I MYST 3 


ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

Presto Studios 

Ubi Soft 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM 90,- 

Erhältlich 

BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium II233 

Pentium II400 

64 M8RAM 

128 MB RAM 

HDD: 250 MB 

HDD: 2.200 MB 

UNTERSTÜTZT 


Direct3D 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 
Internet- 

Netzwerk - 

1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 

70% 

Bilder, rite berauschen, dann anöden. 

SOUND 

80% 

■■ 

IMTC 

Sänfte, atmosphärische Klangschöpfungeri. 

STEUERUNG 

60% 


■—»— *t 

Einfacher gehr's nicht mehr 

MEHRSPIELER 

m 

/CO 

Kerne Wertung möglich 
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Abenteuer 


I Test 


Das Geheimnis 

von Alamut 



ziehbild von Myst und spielt 
im Orient nach den christlichen 
Kreuzzügen. Ein Tempelherr 
außer Dienst sucht eine legen¬ 
däre Stadt des Friedens, findet 
aber nur Ruinen. Wer will noch 
mal, wer hat noch nicht? Oder 
anders herum: Haben Sie 
vielleicht genug davon? Vom 
Vorrücken über unsichtbare 


Felder? Von Kulissen, die sich 
so geheimnisvoll, so starr und 
still über den Bildschirm brei¬ 
ten, dass sie ein schläfern? Von 
mausgesteuerten 360-Grad- 
Drehungen, die man aus Lan¬ 
geweile so oft und so schnell 
macht, bis das Mittagessen zu¬ 
rück ans Sonnenlicht drängt? 
Von Mechanikrätseln wie aus 
dem Physikunterricht, die viel¬ 
leicht logisch funktionieren, 
doch mit Sicherheit langwei¬ 
len? Von Dialogen, über die ein 
bemü hter, aber ersch ii tternd 
talentloser Autor Kitsch ge¬ 
kippt hat wie Ketchup über 
Pommes? Von schlechten Gra¬ 
fikabenteuern? DANIEL CH. KREISS 

Entwickler .Arxel Tribe 

Anbieter .. Wanadoo 

Preis.Ca. DM 75,- 

Termin . Erhältlich 


SPIELSPASS 38 % 


Road to India 


I ährend viele Wege 
nach Rom führen, prä- 

__ sentiert sich die Straße 

nach Indien als lineares, wenig 
aufregend es Ren d er-A d ven ture. 
Sie suchen Ihre Verlobte, die im 
Land der Maharadschas von 
mutmaßlichen Anhängern des 
Kali-Kultes entführt wurde. Per 
Mausklick hüpfen Sie dabei von 
einem statischen Bild zum 
nächsten. Die landestypischen 
Kulissen, etwa Neu- Dehlhi, Taj 
Mahal oder der Tempel der Ka¬ 
li, sind ganz nett, die Bildqua¬ 
lität ist aufgrund von Unschärfe 
und niedriger Auflösung nicht 
optimal. Immerhin sind benö¬ 
tigte Gegenstände gut zu erken¬ 
nen, die zunächst ins Inventar 
wandern und zum Lösen der 
Rätsel wieder rausgekramt 
werden. Der Schwierigkeits¬ 
grad der Knobeleinlagen liegt 
meist auf Knöchel höhe, mitun¬ 
ter hilft aber Probieren eher als 
logisches Denken. Zwischense¬ 
quenzen treiben die solide Story 
voran, die genau wie die Char¬ 



aktere aber nicht an Meister¬ 
werke wie Grim Fandango 
oder Flucht von Monkey 
Island herankommt. Dennoch 
gehört Road to India zu den 
besseren Vertretern des Genres 
und bietet Ad ven ture-Fans soli¬ 
de Unterhaltung. georg valtin 


TURBANTRÄGER 

Dieser nette Herr 
bringt uns gegen 
Bares mit seinem 
„Taxi" zum nächs¬ 
ten Schauplatz. 


Entwickler.Microids 

Anbieter.Virgin Interactive 

Preis. Ca. DM 80, 

Termin. Erhältlich 


SPIELSPASS 64 % 


Die Legende des Propheten und des Mörders 



KOPIE DasMyst- 
Prinzip erlebt derzeit 
eine Renaissance. 


Bücher sind eine 
schöne Sache, doch 

lange nicht alle soll¬ 
ten Spiele werden, 

wie dieser Titel zeigt. 


aulo Coelho zählt 
zu den Top-Autoren 
Lateinamerikas. Seine 
leichten, grüblerischen Bücher 
werden millionenfach verkauft, 
was Arxel Tribe einen Anreiz 
gegeben haben mag, aus den 
Stoffen stimmungsvolle PC- 
Spiele zu weben. Eines davon 
heißt nicht ganz so knapp und 
packend Die Legende des Pro¬ 
pheten und des Mörders. Zwi¬ 



schen der Absicht, Abenteuer 
digital lebendig werden zu las¬ 
sen, und deren Umsetzung lie¬ 
gen jedoch Welten - oder bes¬ 
ser gesagt: Ideen, Fähigkeiten 
und /oder Lust. An was es 
Arxel gefehlt hat, lässt sich nur 
vermuten, Jedentalis ist diese 
Legende kein grandioses Erleb¬ 
nis, sondern ein 08/15-Myst- 
Klon, garniert mit mächtig viel 
Blabla und einigen statischen 
Taktikkämpfen. 

Als Tankred von Nerac, der 
sich im 13. Jahrhundert als 
Bandit durchschlägt, erleben 
Sie sagenhaft Ödes: Begleitet 
von einem Pferd, stehen Sie 
vor dem Holztor zu einer Gei¬ 
sterstadt. Sie finden ein Seil 
und eine Stange - hui, dran da¬ 
mit ans Hottehü und schon 
ist der Weg frei zu leeren 360- 
G r a d - Ru n d u mblick- Ru i n en 
und Gegenständen, aus denen 
bei Berührung Stimmen aus 
der Vergangenheit sprechen. 
Weiter Vordringen werden Sie 
nicht wollen. daniel ch. kreiss 


TESTURTEIL 

SPIELETTTEL 


ENTWICKLER 

Arxel Tribe 

PREIS 

Ca. DM 90,- 

BENÖTIGT 

Pentium 200 
32 MB RAM 
HDD: 227 MB 

UNTERSTÜTZT 


ANBIETER 

Wanadoo 

TERMIN 

Erhältlich 


\ 


EMPFOHLEN 

Pentium II333 
64 MB RAM 
HDD: 227 MB 


MEHRSPIELER 

Einzei-PC 1 Netzwerk- 
internet - 

I Spieler pro Packung 


GRAFIK 

40% 

■■Bi 

LJüP 

Standgrafiken - und nicht mal schöne V 

SOUND 

40% 

■w 

— H 

Lächerlich überzogen gesprochene Texte H 

STEUERUNG 

60 H 

■■ 

□ 1 

Klicken ist nicht so schwierig. 


MEHRSPIELER 

■ 


lD 1 

Keine Wertung möglich 
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BUCK INS LICHT 

In kurzen Videose¬ 
quenzen teieportiert 
sichThans Seele 
von Ort zu Ort. 


Atlantis 2 

Cryos Adventure im Myst-Stil schickt Sie auf einen esote¬ 
rischen Pilgerweg, voll mit Rätseln und Lebensweisheiten. 

han ist der Träger des 
Lichts. Das jedenfalls 
teilt ihm ein Eskimo 



in seinem verschneiten Hei¬ 
matland mit. Was der große 
Name zu bedeuten hat, weiß 
Than zu Beginn genauso we¬ 
nig wie Sie: „Du musst drei 
Steine finden", sagt der Eski¬ 
mo, „um dein Volk vor einem 
bösen Ende zu bewahren". 
Aha. Dazu müssen Sie Than, 
oder besser: Thans Seele bei 
der Suche nach vagen Hinwei¬ 
sen auf einer geheimnisvollen 


Reise begleiten, die durch 
buddhistische Klöster auf Ber¬ 
gen und durch Maja-Siedl rin¬ 
gen mitten im Dschungel bis 
ins immergrüne Irland führt. 

Kern des Spiels sind je 
nach Sichtweise - philosophi¬ 
sche oder altkluge Gespräche 
über Gott und die Welt und 
Leben und Tod mit 50 wort- 
verliebten Charakteren. Alle 
Rätsel, auf die Sie stoßen, 
funktionieren wie in Myst: So 
müssen Sie etwa fremdartige 
Maschinen verstehen und in 


Gang setzen oder Zahlen- und 
Fa rbencodes en tschlüsseln. 

Während die Figuren schön 
gezeichnet und fließend ani¬ 
miert sind, wirken die Kulissen 
leider arg verwaschen. Auch 
das synthetische Meditations- 
gedudel zur musikalischen 
U n tenna 1 ung scha 1 tei i Sie 1 ieber 
ab. Trotzdem: Für unter 20 
Mark bietet Atlantis 2 allen 
Myst-Fans solide Unterhaltung. 


Entwickler,.,..Modern Games 

Erscheint.Ca, DM 15,- 



Wussten Sie 
schon, dass... 

• ... Wissenschaftler noch 
immer unermüdlich 
Forschungen über die 
versunkene Sagenstadt 
Atlantis anstellen? 

• ... für Atlantis eine 
spezielle Lippensyn- 
chronisationsrou ti ne 
namens Omni Sync 
benutzt wurde? 


4 



Odyssee 


Faust 



Modern Games, ca, DM 15.- 


m Lieh in diesem Abenteuer 
stapfen Sie als wackerer 
Held durch antike, vorberech¬ 
nete Landschaften. Ihre Aufga¬ 
be: Sie sollen Odysseus finden, 
der nach der Schlacht um Troja 
verschwunden ist. Wie ein 
Detektiv verhören Sie dafür 
Zeugen, sammeln Indizien 
und ziehen Schlüsse. Eines der 
besseren Spiele von Cryo. 



Modem Games, ca. DM 15,- 


|y| it Goethes poetischen Er¬ 
güssen hat der Myst- 
Faust im Grunde nichts zu tun 
- von einigen ähnlichen Mo¬ 
tiven abgesehen, Feld für Feld 
bewegen Sie sich durch hüb¬ 
sche Kulissen, lösen schwieri¬ 
ge Rätsel und schauen sicli in 
F i 1 mseq uenzen d i e Lebensge- 
schichten bizarrer Charaktere 
an. Preis-Leistung: Okav. 
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Gigantische moii-chis, hoffnungslos mmm Millionen von Menschen. Sie kämpfen nicht ums Lehen , sollen ums Überleben. Mit allen 
Mitteln. Du kämpfst mit. Deine wanen: ein vierköpfiges Team aus Spezialisten, kombinier ie Stärken in Eiireiuimit lenen leiamereo. Handle 
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HARA 


Die Macht der Drogen 


oping gehört zum Sport 
J wie Schnee nach Leverku- 
1_sen, Afghanen nach Dort¬ 

mund oder EPO auf die Tour. Dass 
beispielsweise Fußball ohne Bier nur 
schwer erträglich ist, beweisen so ei¬ 
nige Auftritte des 1. FC Nürnberg. 
Ohne zwei Promille im Blut hält das 
der überzeugteste Fan nicht aus. 
Konsequenterweise gehört Doping 
auch in Sportspiele. Was die Pro¬ 
grammierer längst integrieren könn¬ 
ten, schmeißen die Marketingstra¬ 
tegen aus Konzept und Programm¬ 


code. Eine FIA-Lizenz wird nun 
einmal nicht vergeben, wenn der 
Dopingmissbrauch der Fahrer reali- 
tätsgetreu simuliert wird. Auch DSF, 
Team Telekom und andere Eigner 
großer Marken sehen derlei Features 
gar nicht gerne. Keine Macht den 
Drogen. Wer da keine Lizenz hat, ist 
fein raus: Die Anstoß 3-Macher von 
Ascaron können sich solche Seiten¬ 
hiebe erlauben. Dabei sind Themen 
wie beispielsweise Doping und Rad¬ 
sport längst untrennbar miteinander 
verbunden. Was macht also der ge¬ 


witzte Spieldesigner von Team Tele¬ 
kom Eurotour Cyclingi 1 Er ersetzt 
die pharmazeutischen Wundermit¬ 
tel durch Nahrungspäckchen. Auf 
Geheiß des Teamchefs schluckt der 
Fahrer die Pillen und erhält sich so 
seine Leistungsfähigkeit. Vergisst 
der Spieler diese Aufforderung, so 
scheiden seine Fahrer spätestens 
nach der fünften Etappe ohne Vor¬ 
warnung aus. Und dies ist ein 
Umstand, den auch der hartgesot¬ 
tenste Spieler nur mit vielen Doping- 
Mitteln ertragen kann. 


I Test 






A 






.* 




BEWEISFOTO Zu viel 
Doping veranlasst Rad - 
» rennfahrerzu heiteren 
* Gruppenspielen. Hier 
wird gerade eine For¬ 
mation eingeübt. 


Die PC-Games-Referenzen: SPORT 


Titel 

Links 2001 

Need for Speed: Porsche 

NHL2001 

NBA Live 2001 

FIFA 2001 

Grand Prix Legends 

Colin McRaeRaily2.0 

Madden NFL2002 

Superbike 2001 

Grand Prix 3 

Pro Ra lly 2001 

Driver 

Motocross Madness 2 

Need for Speed 4: Brennender Asphalt 

Supreme Snowboarding 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Mercedes-Benz Truck Racrng 

Fl Racrng Championship 

Right Simulator 2000 

T0CA2 


Beschreibung 

Wertung 

Golf-Simulation 

90 

Rennspiel 

90 

Eishockey-Simulation 

90 

Basketball-Simulation 

89 

Fußball-Simulation 

88 

Rennsimulation 

87 

Rallye-Simulation 

87 

Football-Simulation 

87 

Motorrad-Simulation 

87 

Formel-1-Simulation 

86 

Rallye-Simulation 

86 

Rennspiel 

85 

Motocross-Rennspiel 

84 

Rennspiel 

84 

Snowboard Simulation 

84 

Skateboard-Simulation 

84 

Truck-Rennspiel 

82 

Formel-l-Simulation 

80 

Flugsimulation 

80 

Tourenwagen-Simulation 

79 


Ausgnbe 

Durchschnittlicher Preis 

01/01 

Microsoft, ca. DM 90, 

05/00 

Electronic Arts, ca. DM 80, 

12/00 

Electronic Arte, ca. DM 90,- 

04/01 

Eiectronic Arts. ca. DM 90,- 

01/01 

Electromc Arts P ca. DM 90 r - 

11/98 

Havas Interactive, ca. DM 20. 

01/01 

Codemasters, ca, DM 80, 

10/01 

Electronic Arts, ca. DM 90- 

12/00 

Electronic Arts. ca. DM 80 .- 

09/00 

Infogrames, ca. DM 90,- 

01/01 

Ubi Soft, ca DM90. 

11/99 

Integrames. ca. DM30,- 

08/00 

Microsoft ca. DM 80.- 

08/99 

Electranic Arts. ca, DM30,- 

01/00 

Infogrames, ca. DM 30,- 

01/01 

Activision, ca. DM 70,- 

11/00 

THQ, ca. DM 80 r - 

04/01 

Ubi Soft ca. DM 80. 

11/99 

Microsoft ca. DM 100,- 

05/99 

Codemasters, ca. DM 30.- 


VI Autobahn Total - Verfolgungsjagd 
Classics: Bleifuß 
Classics: European Super League 
Classics: Tiger Woods PGA Tour 2000 
3 InlineSkating 
Madden NFL 2002 
Micro Scooter Challenge 
Team Telekom Eurotour Cycling 
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Test I Sport 


Team Telekom 



Z'M «:1S ELDE6 IST VÖLU6 ERSCHÖPFT 


* 


GRUPPENDYNAMIK 

$ Der Befehl Ja- 
sammenblelben!“ wird 
respektiert, bis einer 
träder Fahrer Ermüdungs¬ 
erscheinungen zeigt. 


Veraltete Technik macht es unnötig schwierig, Rennfahrer mit 

rasierten Beinen und EPO im Blut zu Ruhm und Erfolg zu führen. 


GRUPPENSTATIK Nicht ganz 
ausgereifte Algorithmen sor¬ 
gen gelegentlich für solch 
alberne Formationen. Nein, 
dies ist kein Fahrerstreik, 


ie übernehmen die Rol¬ 
le des Teamchefs in 
dieser ungewöhnlichen 
Mischung aus Wirtschaftssimu¬ 
lation und Strategiespiel. Der 
wirtschaftliche Teil orientiert 
sich an erfolgreichen WiSim- 
Klassikem der späten Achtziger¬ 
jahre: Unzählige Radrennfahrer 
werden mitsamt ihren priva¬ 
testen Daten wie beispielsweise 
ANS, BST oder FÜR in riesigen 
Tabellen aufgelistet. Dass sich 
dahinter Anstieg, Beständigkeit 
und Form verbergen, verrat das 
Programm nicht, lediglich das 


Handbuch gibt Hinweise. An¬ 
hand zwölf solcher kryptischer 
Einträge schätzt man nun die 
Leistungsstarke eines Fahrers 
ein, verpflichtet ihn für ein 
Team und schickt ihn ins 
Trainingslager. 67 verschiedene 
Rennen stehen zur Verfügung, 
in denen man nun Teile des 
Teams um Geld und Weltcup- 
Punkte strampeln lassen kann - 
wer hier die Fähigkeiten seiner 
Fahrer, deren Trainingszustand 
und deren Terminkalender 
nicht genauestens kennt, hat 
seinen Job als Teamchef ver¬ 


fehlt. Das Spiel mit seinen we¬ 
nigen und überfüllten Tabellen 
unterstützt ihn jedenfalls nicht. 
Bei drei der Rennen wird etwas 
Besonderes geboten: Während 
des Giro, der Tour und der 
Vuelta ist man per 3D-Modus 
live dabei und kann seinen 
Fahrern taktische Anweisun¬ 
gen geben. Ob nun ein Angriff 
stattfinden, ein Schwächeinder 
Fahrer unterstützt oder eine 
Gruppe gebremst werden soll - 
über neun winzige Buttons hat 
man jederzeit Gewalt über sei¬ 
ne Fahrer. HARALD WAGNER 



MEINUNG 

HARALD WAGNER 



Wer auf die kryptischen 
Tabellen verzichtet, 
nimmt sich die Chance 
auf Spielspaß. 


Wer sich nicht mit den unverständlichen Tabellen hemmärgern will, der 
nimmt eines der vorgefertigten Teams, lässt den Trainingsplan unverän¬ 
dert, schickt sei ne Jungs in irgendwelche Rennen und hat damit sogar Er¬ 
folg. Allerdings keinen Spaß, schließlich ist das Abstimmen das Trainings- 
plans auf die unzähligen Tabelleneinträge der einzige Spielinhalt. Immer¬ 
hin ist sogar die automatisch gewählte Taktik der Fahrer in den drei großen 
Rennen so gut, dass man auch hier nicht eingreifen müsste - abgesehen 
von einer winzigen Kleinigkeit: Die Kerle vergessen zu essen. Wer nicht 
darauf achtet, dass die Jungs pünktlich ihre Vitamine und Spurenelemen¬ 
te zu sich nehmen, dem fallen die hoch bezahlten Fahrer schlichtweg vom 
Rad. im dünnen Handbuch wird dieser Umstand leider genauso wenig 
erklärt wie beispielsweise der Zusammenhang von Bergtraining und BST. 


TESTURTEIL 

TEAM TELEKOM EUROTOUR CYCUNG 


ENTWICKLER 

Dinamic 

PREIS 

Ca. DM 60.- 


ANBIETER 

Dinamic Multimedia 

TERMIN 

Erhältlich 


\ 


BENÖTIGT 

Pentium 200 
32 MB RAM 
HD: 275 MB 


EMPFOHLEN 

Pentium II300 
64 MB RAM 
HD: 275 MB 


UNTERSTÜTZT 

Direct3D 


MEHRSPIELER 

Einzei-PC 1 Netzwerk - 
Internet- 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 40% 

'1 f u 

Der 3D- Modus ist okay, der Rest veraltet. 

SOUND 50% 

i eo 

Langweilige Sprachausgabe im 3D-Modus. 

NEUERUNG 10 %_ 

Winzige Schalter, gewöhn iings bedürftig. 

MEHRSPIELER -% 

□□ □□ 

Keine Wertung möglich. 
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Test 


Micro Scooter Challenge 



uf den ersten Blick 
sieht Micro Scooter 
Challenge wie ein 
ganz normaler Fun-Racer aus: 
sieben Strecken, drei ver- 
sch i edene fahrba re U n tersä tze, 
Power-ups, Trainings-, Ein¬ 
zel- und Meisterschaftsrennen. 
Doch um es mal vorsichtig zu 
formulieren: Das Machwerk 
schafft es nicht einmal an¬ 
satzweise, den offensichtlichen 
Spaß am Kickboard-Fahren auf 
den PC zu übertragen. Mit den 
famosen Tretrollern im Slalom 
d u ich gra fisch arisprech end e 
Fußgängerzonen brausen - das 
war's gewesen. Stattd essen ist 
das Spiel in jeglicher Hinsicht 
ein Totalausfall, aber das mit ei¬ 


ner bewundernswerten Konse¬ 
quenz: Fga! ob Grafik, Sound, 
Streckendesign oder Steuerung, 
in sämtlichen relevanten Be¬ 
reichen unterbietet das Spiel 
die niedrigen Erwartungen 
deutlich. Trotz des Freund¬ 
schaftspreises ist das Produkt 
angesichts vollmundiger Pa¬ 
ckungsrückseitencersprechen 
wie „Exzellente 3D-Grafik'' ei¬ 
ne Zumutung, von der Sie die 
Finger lassen sollten, georgvaijin 

Entwickler.Incagold 

Anbieter . Bnghtstar 

Preis.Ca. DM 35,- 

Termin . Erhältlich 


SPIELSPASS 11 % 



Autobahn Total: 

Verfolgungsjagd 


1s professioneller Auto¬ 
dieb ist es Ihre Auf¬ 
gabe, gestohlene Fahr¬ 
zeuge gegen Bargeld aus deut¬ 
schen Städten über die Grenze 
zu schaffen. Erschwert wird das 
Unterfangen durch mehrere 
Faktoren: die Polizei, die Sie 
verfolgt, andere Verkehrsteil¬ 
nehmer, die Sie aufhalten, lind 
eine vermurkste Steuerung. Al¬ 
so schweben Sie behäbig mit 
den aus wenigen Polygonen zu¬ 
sammengeschusterten, klobigen 
Boliden über hässlich texturierte 
Straßen und hoffen, den Level 
fehlerfrei zu absolvieren. Dann 
nämlich werden neue Strecken 
und Autos frei geschaltet. Spiele¬ 
rische Auswirkungen, etwa fun¬ 
damentale Unterschiede im 
Fahrverhalten oder abwechs¬ 
lungsreiche Strecken, sucht man 
allerdings vergebens. Gleiches 
gilt für ein der Wirklichkeit 
nachempfundenes Fahr- oder 




Schadensmode]I. Dazu noch ab¬ 
schließend ein kleiner Witz von 
der Packungsrückseite: „Realis¬ 
tische Fahrphysik, ausgeklügel¬ 
te Gegnerintelligenz, Fahrspaß 
pur!" - ja ja, schon klar, und die 
Erde ist eine Scheibe georg valtim 


DUNKELHEIT Immer 

nachts treten Sie Ihre 
diebischen Fahrten 
an. immer genauso 
langweilig. 


Entwickler. Incagolci 

Anbieter.Bnghtstar 

Preis .. Ca. DM 40,- 

Termin .Erhältlich 


SPIELSPASS 19 % 


Inline Skating 



ennen Sie noch die 
Simpsons-Folge, in 
der Homer aus seinem 
vertrauten Springfield in die 
grausame 3 D- Wo 11 gezogen 
wird? Umgekehrt geht es nichts 
ahnenden Skatern, die sich 
plötzlich in einer größtenteils 
zweidimensionalen und noch 
dazu hässlichen Umgebung 
wiederfinden. Mit ab fotogra¬ 
fierten, schlecht ausgeschnit¬ 
tenen H ä u se nv a n d - Te x tu re n 
wollen die Entwickler den Ein¬ 
druck erwecken, es handele 
sich um bekannte Schauplät¬ 
ze in München (Marienplatz), 
Berlin (Breitscheidplatz), Ham¬ 
burg (Rathausmarkt) und 
Köln (Roncalliplatz). Spätestens 
wenn Sie es trotz behäbiger 


Steuerung und chaotischer Ka¬ 
meraperspektiven geschafft ha¬ 
ben, zu einem Springbrunnen 
zu skaten, reißt selbst dem gut¬ 
mütigsten Zocker der Gedulds¬ 
faden: Allen Ernstes soll ein 
ausgefranstes, flaches, weißes 
Etwas die Fontäne darstellen. 
Nach dem gleichen Schema 
sind die grafischen Objekte auf- 
gebaut, die Bäume, Büsche und 
Blumen darstellen sollen, blä¬ 
hen Sie das Programm zu die¬ 
sem Zeitpunkt noch nicht de¬ 
installiert, dürfen Sie theore¬ 
tisch mit den Funsportlem über 
Geländer rutschen, Fußgänger 
umkurven oder Balancefiguren 
von Eiskunstläufern imitieren. 
Fazit: Lieber Tony Hawk's Pro 
Skater 2 spielen. georg valtin 

Entwickler.Maus Games 

Anbieter .Koch Media 

Preis.Ca. DM 50,- 

Termin.Erhältlich 


SPIELSPASS 9 % 




Madden NFL 2002” 


raditionell zum Sai¬ 
sonauftakt erscheint 
auch dieses Jahr die 
Neuauflage der Football-Simu¬ 
lation Madden NFL. In der 
2U02-Ve rsi o n überra sc hen die 
Entwickler mit erstaunlich vie¬ 
len kleinen Verbesserungen im 
Gameplay, die sich in vielen 
Fällen erst auf den zweiten 
Blick erschließen. Offensicht¬ 
lich ist dagegen die großartige 


Grafik, Besonders die Anima¬ 
tionen der Akteure wirken der¬ 
art realistisch, dass Madden 
NFL 2001 im direkten Ver¬ 
gleich wie eine Parodie wirkt. 
Egal, ob der Quarterback das 
Lederei zum Wide Receiver 
schleudert, der Running Back 
die Verteidiger mit eleganten 
Körpertäuschungen ins Leere 
laufen lässt oder zwei Kolosse 
aufeinander prallen: Das kom¬ 
plette Geschehen wirkt wie aus 
einem Guss. In Angriff und 
Verteidigung steht ein um¬ 
fangreiches Repertoire an tak¬ 


tischen Varianten zur Auswahl. DA KRACHES! Mit 
Dank zahlreicher Optionen einem knallharten 
lässt sich NFL 2002 in die Ac- Angriff reißen wir den 
tion- oder SirnuIa1 1 onsrichtung verdutzten Quarter¬ 
trimmen. Parameter wie Pass- back zu Boden 
genauigkeit, Kicklänge oder 
Ermüdung bieten genügend 
Möglichkeiten zur detaillierten 
Konfiguration. georg valtin 

Entwickler.EA Sports 

Anbieter . Electronic Arts 

Preis .Ca. DM 90, 

Termin . September 2001 


SPIELSPASS 87 % 
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Test I 


Class 




Tiger Woods PGA Tour 2000 

Grafisch schwingt Tiger Woods 2000 ein altes Eisen. v 

Spielerisch bietet es der modernen Konkurrenz aber Paroli. 


ns Negative vorweg: 
Wie Pappwände wir- 
- ken die Wälder und 
Zuschauer abseits der Kurse 
in Tiger Woods 2000. Und was 
da den Ball trifft, könnte eben¬ 
so gut ein Nudelholz oder ein 
knorriger Ast sein. Alle Land¬ 
schaftsobjekte - mit Ausnah¬ 
me der hübschen Wiesen - 
machen irgendwie den Ein¬ 
druck, als würden sie nicht 
hierher gehören. 

Aber: Hinter der öden 
Fassade steckt eine anständige 



Golfsimulation. Alle Parcours 
der offiziellen Tour sind ent¬ 
halten und wenn Sie aut dem 
Grün der I lerron Bav, \ on Pi¬ 
per Gien oder Prestancia ste¬ 
hen, kann es Vorkommen, dass 
Sie neben Star-Golfern auch 
mal auf die Basketball-Legende 
Michael „Air" Jordan in Digi- 
talgestalt stoßen. Die Schwung¬ 
techniken entsprechen dem 
Üblichen: Mit der Maus zeigen 
Sie per Bewegung und Tasten¬ 
druck an, wohin Sie wie stark 
Abschlägen möchten. Bedenken 


müssen Sie dabei den Unter¬ 
grund und die Windstärke. 

Für Online-Spieler lohnt 
sich das 30-Mark-Angebot be¬ 
sonders: Im „Plav with the 
Pms"-Modus dürfen Sie an 
realen Turnieren teilnehmen. 
Mitarbeiter von LA zeichnen 
die Schläge der echten Teilneh¬ 
mer auf und übermitteln diese 
via Internet an Ihren Rechner, 
wo Sie dagegenhalten. 


Anbieter .Electronic Arts 

Preis.Ca. DM 30.- 



Wussten Sie 
schon, dass... 

• Sie unter www.ligerwoods. 
com so ziemlich alle Infos 
rund um den Star und sei¬ 
nen sportlichen Werdegang 
finden? 

• Tiger Woods PGA Tour 2001 

zum Vollpreis zweifelsohne 
das schlechtere Geschäft 
wäre? 

• Tiger Woods in den Spielen 
immer dasselbe quietsch¬ 
rote Outfit trägt? 



Bleifuß 


European Super League 



T 

Virgin, ca. DM 15,- 


p er M,.etiiusa 1 em unter dem 
Rennspielen macht noch 
immer mehr Spaß als das 
meiste Junggemüse im Genre- 
Garten: Mit teuren Sportwagen 
brettern Sie über verschlun¬ 
gen e H ighspegd-S t recken i n 
Städten und Bergen. Bremsen 
dürfen Sic niema 1 s - das kostet 
zu viel Zeit. Höchstens mal 
einen Gang zurückschalten. 



Virgin, ca. DM 20,- 


egen Electronic Arts' 
FIFA -Serie zieht diese 
Fußballsimulation deutlich den 
Kürzeren. Aber können Sie bei 
dem Preis viel falsch machen? 
Für schnelle Dribblings, Steil¬ 
pässe, Flanken, Vollevs und 
Kopf bä Ile in den Ran- Werbe¬ 
pausen reicht es - da stören 
auch Grafik- und Steuerungs¬ 
mängel nur unwesentlich. 
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L/1ÖX/40X 


^beschreiben, 40x Lesen 


24x Schreiben / lOx Wiederbeschreiben / 40x (CAV) Lesen 
ATAPI Interface 
2 MB Buffer 

Zugriffszeit 130 m/sek (CD-ROM/R) 

Maße: 148 x 192,4 x 42,3 mm (BxTxH) 

BURN-Proof Technologie 

Damit tritt kein Buffer Underun Error mehr auf 
Mitgelieferte Software: Nero Brennsoftware, Audio Editing 
CD Label etc. 


ASUS Computer GmbH 
Harkortstr. 25 
40880 Ratingen 














INDEX 

Kl 
AI ' 

- Komptetoosung 
■ Ailgememp Tipp* 

Age of Empires 2 


11 + 12/99 

Age ot Empires 2: The Conquerors 

KL 

10+11/00 

Age of Empues 2. Von Kimbern und Teutonen 

KL 

3/01 

Alpha Cents urf 

KL 

4/99 

Anstoß 2 Gold 

AI 

1/00 

Anstoß 3 

AT 

4+5/00 

Anstoß Acttnn 

AT 

7/01 

Baldurs Gate 2 

AT 

11/00’1/01 

Baldurs Gate 2 Thron des Bhaai 

KL 

9/01+ 10/01 

Black & White 

AT 

7/01 

Black StWhrte 

KL 

4/01+5/01 

Burtüesliga Stars 

AI 

10/99 

Call to Power 2 

AT 

2/01 

Catan - Die erste Insel 

AT 

12/99 

Civlltzaiian: Call ta Power 

AT 

7/99 

Colin McRae Rally 2.0 

AT 

3/01 

Command & Conquer3: Feuersturm 

KL 

5+6/00 

Comrrtand & Conquer3: Tibenan Sun 

KL 

10+11/99 

Commandos: Im Auftrag der Ehre 

KL 

6/99 

Com mandos 2 

KL 

10/01 

CouHter-Strike 

AT 

3/01 

Cultures 

AT 

10/00 

Daikatana 

AT 

8/00 

Dark Protect 2 m The Metal Age 

KL 

5+6/00 

Dark Reign 2 

AT 

8/00 

DerVerkehrsgigam 

AT 

5/00 

Desperados 

KL 

5/01+6/01 

Desperados-Demo 

KL 

4/01 

Deus Ex 

AT 

8/00 

Diablo 2 

KL 

8-11/00 

Diablo 2 Lord of Destrucuon 

KL 

9/01 + 10/01 

Die Siedler 3: Das Geheimnis der Amazonen 

AT 

12/99 

Dre Siedler 4 

KL 

4/01+5/01 

Die 51ms 

AT 

4+5/00 

Die Völker 

KL 

7+8/99 

Die Volker 2 

AT 

8/Dl 

Discwodd Noir 

KL 

8/99 

Drakan 

KL 

11/99 

Driver 

AT 

11/99 

D59: The Falien 

AT 

2/01 

Dungeon Keeper 2 

AT 

8 10/99 

Earth 2150 

KL 

12/99-2/00 

Euro 2000 

AT 

7/00 

Fl 2000 

AT 

6/00 

FIFA 2000 

AT 

12/99 

FIFA 2001 

AT 

1/01 

Flucht von Mankey Island 

KL 

1/01 

Freespace 2 

AT 

1/00 

Giants 

KL 

3/01 

Gothic 

AT 

5/01 

Gothic 

Kl 

6/01 

Gfound Control 

AT 

8/00 

GTA2 

AT 

1/00 

GTA London 

KL 

7/99 

Gunman 

AT 

2/01 

Half Life 

KL 

4/99 

Hall üfe: Blue Sin ft 

AT 

9/01 

Haif-Life: Opposing Force 

KL 

3/00 

Heavy Metal F A.K.K 2 

AT 

12/00 

Hiüden & Dangerous 

AT 

10/99 

Homeworld 

KL 

12/99 

Indiana Jones und derTurm von Babel 

KL 

2/00 

Jagged Alliance 2 

KL 

7+8/99 

Lands of Lore 2 

KL 

6/99 

Max Payne 

AT 

10/01 

MDK2 

KL 

8/00 

Messiah 

KL 

7/00 

Moorhuhn 2 

KL 

11/00 

Need for Speed A 

KL 

9/99 

Need for Speed: Porsche 

AT 

6+7/00 

NHL 2000 

AT 

12/99 

NHL 2001 

AT 

12/00 

No One Lives Forever 

KL 

1+2/01 

Nox 

KL 

4/00 

Operation Flashpoint 

KL 

8/01-10/01 

Outcast 

KL 

9/99 

Patrizier 2 

AT 

2/01 

Pharao 

AT 

1/00 

Pizza Syndicate 

AT 

5/99 

Pia nescape Torment 

AT 

4/00 

Play the Games Vol, 3 

AT 

10/00 

Project: I.G.I. 

AT 

2+4/01 

Rogue Speai 

AT 

3/00 

Roilercoaster Tycoon 

AT 

5+6/99 

Rückkehr nach Krpndßr 

KL 

5/99 

Severnnee 

AT 

4/01 

Shadowman 

KL 

10+11/99 

Silver 

KL 

7/99 

Sim City 3000; Deutsch fand-Edition 

AT 

8/00 

Stadancer 

KL 

7/00 

StarTrek: Armada 

AT 

7/00 

Star Ire k: Voyager - Elite Force 

AT 

10/00 

Startopia 

AT 

8/01 

Star Wars Episode 1: Die dunkle Bedrohung 

KL 

8/99 

Star Wars Episode 1 Racet 

AT 

9/99 

Stupid Invaders 

KL 

4/01 

Sudden Sinke 

AT 

11/00 

Summoner 

AT 

6/01 

Su pertu ke World Championship 

AT 

5/99 

SWAT 3: Close Quarter Battles 

AT 

3/00 

System S hock 2 

KL 

12/99 

Theme Park World 

AT 

1/00 

Tomb RaiderA 

KL 

2+3/00 

Tomb Rai der Die Chronik 

KL 

2/01 

TrppiCO 

KL 

7/01 + 8/01 

Unreal Ed. 2.0 

AT 

11/00 

Vampire: Die Maskerade 

KL 

S+9/00 

Wheei ofTime 

AT 

2/00 

Wizards & Wamors 

AT 

12/00 

X. Beyond the Front! er 

KL 

10/99 

Zeus 

AT 

1/01 



PC Games hilft 


mandos 2 


Sie haben ein ganz spezielles 
Problem, das noch nicht in un¬ 
serem Heft gelöst wurde’ Dann 
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline 
hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern 
und vertrackten Levels: 

0190/82 48 34 * 

Täglich von 8-24 Uhr 

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte 
nicht wie gewünscht funktionie¬ 
ren oder der neue PC streiken, 
dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 

0190/82 48 33 * 

Täglich von 7-24 Uhr 
* Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 


Max Payne 

q ie haben keine Chance ge- 

® gen d ie finsteren Schergen 
der Unterwelt? Kein Problem, 
Wir haben auf vier Seiten die 
wichtigsten Tipps für eine erfolg¬ 
reiche Säuberungsaktion in den 
Straßen von New York für Sie 
z Lisa m m enge tragen. A u ßerc lern 
finden Sie eine Auflistung der 
zahlreichen Geheimräume und 
Easter-Eggs sowie Hinweise auf 
Pa ra II eien zu beka nn ten Film Sze¬ 
nen die im Spiel verteilt sind. 


Operation Flashpoint 

wf enn Sie Operation Ftashpo- 

** int in vollen Zügen ausko¬ 
sten möchten, sollten Sie auf alle 
Fälle einen ausgiebigen Blick in 
den Editor riskieren. Keine Ban¬ 
ge - das Erstellen eigener Mis¬ 
sionen ist mit dem mitgeliefer¬ 
ten Werkzeug wirklich keine 
Hexerei. Wir zeigen Ihnen auf 
acht Seiten die wichtigsten 
Grundlagen dafür. Außerdem 
finden Sie auf der Heft-CD ein 
großes Editor-Special. 


Das Warten hat endlich ein Ende: 
Commandos 2 ist da! In der 

32-seitigen Extra-Beilage (Seite 51) 
zeigen wir Ihnen, wie Sie die an¬ 
spruchsvollen Missionen meistern. 

ie Tipps & Tricks-Abteilung ist seit dem Eintreffen von 
Commandos 2 kaum wiederzuerkennen: Die Redakteure 
erscheinen in Uniform zur Arbeit, an den Wänden hängen 
taktische Pläne mit wilden Einzeichnungen und alle halbe Stunde fin¬ 
det eine Lagebesprechung statt. Nach tage- und nächtelanger Tüftelei 
präsentieren wir Ihnen ausgebuffte Lösungen für jede Mission - natür¬ 
lich inklusive detaillierter Levelkarten! Nach dem Absolvieren der zwei 
Trainingscamps gilt es, insgesamt zehn knifflige Missionen zu lösen. Im 
allgemeinen Teil machen wir Neulingen den Einstieg leicht. Aber auch 
routinierte Commandos-Kenner kommen auf ihre Kosten: Wir ver¬ 
sorgen Sie mit jeder Menge nützliche Tipps zu den neuen Fähig¬ 
keiten der einzelnen Commandos. 
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Tipps & Tricks 


LoD: Die neuen Set-Gegenstände 


Aldurs Wachturm (Druiden-Set) 





2- Teile-Bonus: +100 zu Angriffswert 

3- Teile-Bonus: 50% bessere Chance, 

magischen Gegenstand 
zu erhalten 

Komplett-Bonus: +3 zu allen Fertigkeiten 
Alle Widerstandsarten +50% 
10% abgesaugtes Leben pro Treffer 
10% abgesaugtes Mana pro Treffer 
+ 150 Verteidigung 
+ 150zu Mana 



Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Voraussetzungen 

Magische 

Eigenschaften 

€ 

Aidurs Steinbück 

Jäger Verkleidung 

Verteidigung: 157 bis 171 
Benötigter Level: 36 

Benötigte Stärke: 56 
(nur Druide) 

+90 Verteidigung 

24% schnellere Erholung nach Treffer 

Mana regenerieren + 17% 

Kälte-Widerstand +25% 

+5 zu Uchtradius 

J! 

Aldurs Vormarsch 

Kampf sbefel 

Verteidigung: 39 bis 47 
Benötigter Level: 45 

Benötigte Stärke: 95 

Unzerstörbar 

+50 zu Leben 

10% erlittener Schaden geht auf Mana 

40% schneller rennen/gehen 

+180 zu maximaler Ausdauer 

Ausdauer Heilung +32% 

. 

Aldurs Täuschung 

Schatten-Platten- 

Verteidigung: 746 bis 857 

+300 Verteidigung 



rustung 


Benötigter Level: 76 
Benötigte Stärke: 115 


Aldurs Rhythmus 


Zackenstern 


Einband-Schaden: 60-93 
Benötigter Level: 42 
Benötigte Stärke: 74 
150% Scheden an Untoten 


Anforderungen -50% 

+20 zu Stärke 
+ 15 zu Geschicklichkeit 
Btftz-Widerstand +30% 

+ 1 zu Elementar Fertigkeiten (nur Druide) 

+1 zu Gestaltwandel-Fertigkeiten [nur Druide» 

+200% erhöhter Schaden 

300% Schaden an Dämonen 

Erhöht um 50- 75 Blitz-Schaden 

10% abgesaugtes Leben pro Treffer 

5% abgesaugtes Mana pro Treffer 

3 0 % e rh öhte An griff sgesc hwindigkeit 


Bul Kathos' Kinder 



Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Bul Kathos' 
Heiliger Ansturm 


Kolossklinge 


Einband-Schaden (nur Barbar): 78-210 +200% erhöhter Schaden 


Zweihand-Schaden: 183-363 
Benötigter Level: 63 
Benötigte Stärke: 189 
Benötigte Geschicklichkeit: 110 

Bul Kathos 1 Mythisches Schwert EinhandSchaden; 120-156 

Stammeswächter Benötigter Level; 66 

Benötigte Stärke: 147 

mm Benötigte Gesc hickii chkei t; 124 

Komplett-Bonus: +2 zu alfen Fertigkeiten 
+200 zu Angriffswert 

300% Schaden an Untoten, 300% Schaden an Dämonen, erhöht um 20 Feuer-Schaden, +25 Verteidigung 


35% Chance auf vernichtenden Schlag 
Alle Widerstandsarten +20% 

20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
Wegstoßung 

+200% erhöhter Schaden 

+50 Gift-Schaden über 2 Sekunden 

Feuer-Widerstand +50% 

+20 zu Stärke 

20% erhöhte Angrlffsgeschwindigkeh 


Leder des Rinderkönigs 





2-Teile-Bonus: Gift-Widerstand +25% 

Komplett-Bonus: +20 zu Stärke 

+ 100 zu maximaler Ausdauer 
30% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
100% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten; 
100% Extragold von Monstern; 
25% Chance. Level 5 Statikfeld 
zu zaubern, wenn getroffen 


Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Horner des 
Rinderkönigs 


Haut des 
Rmüerkönigs 


yj Hufe des 
Hfl Rinderkönigs 


Knegshut 


Beschlagenes Leder 


Hailerter-Stiefel 


Verteidigung: 120 bis 128 
Benötigter Level: 25 
Benötigte Stärke: 20 

Verteidigung: 51 bis 56 
Benötigter Level: 18 
Benötigte Stärke: 27 


Verteidigung: 58 bis 74 
Benötigter Levet: 13 
Benötigte Stärke: 47 


+ 75 Verteidigung 

35% erlittener Schaden geht auf Mana 
Halbierte Dauer der Erstarrung 
Angreifer erteidet Schaden von 10 
+60% verbesserte Verteidigung 
Alle Widerstandsarten +18% 

+30 zu Leben 

18% Chance, Level 5 Kettenblitzzu 
zaubern, wenn getroffen 
+25 bis 35 Verteidigung 
+20 zu Geschicklichkeit 
Erhöht um 25-35 Feuer-Schaden 
30% schneller rennen/ gehen 
25% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 
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Tipps & Tricks 


Der Schüler 



2- Teile Bonus: +150 Verteidigung 

3- Teile-Bonus: Erhöht um 21 Gift-Schaden 

über 3 Sekunden 

4- Teile Bonus: +10zu Stärke 

Komplett-Bomis: +10 zu Geschicklichkeit 

+ 100 zu Mana 
Alle Widerstandsarten +50% 
+2 zu allen Fertigkeiten 


Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


r 1 


Perl etwa kel 


Hände auf legen 


Amulett 


Domen-Handsehulie 


Dunkler Anhänger 


Initiationsritus 


Credendum 


Dämmerschleier 


Dämonenleder Stiefel 


Mlthril-Roile 


Benötigter Level: 30 


Verteidigung; 79 bis 87 
Benötigter Level. 63 
Benötigte Stärke; 50 


Verteidigung: 666 bis 882 
Benötigter Level: 43 
Benötigte Stärke: 77 


Verteidigung: 53 bis 60 
Benötigter Level: 29 
Benötigte Stärke- 20 

Verteidigung: 108 bis 115 
Benötigter Level; 65 
Benötigte Starke: 106 


+ 1 zu allen Fertigkeiten 
Gift-Widerstand +35 bis 40% 

Kälte-Widerstand +18% 

Angreifer erleidet Schaden von 8 bis 10 
+25 Verteidigung 
450% Schaden an Dämonen 
Fe uer-Wid erstand +50% 

20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
10% Chance, Level 3 Heiliger Blitz bei 
Angriff zu zaubern 
+305 bis +415 Verteidigung 
Feuer-Widerstand +24% 

Erhöht um 4 6 Gift-Scheden über 2 Sekunden 

25% Chance, Level 3 Nova zu zaubern, 

wenn getroffen 

+25 Verteidigung 

Halbierte Dauer der Erstarrung 

+15 bis +25 zu maximaler Ausdauer 

30% schneller rennen/gehen 

+50 Verteidigung 

+10 zu Stärke 

+ 10 zu Geschicklichkeit 

Alle Widerstandsarten +15% 


Griswolds Erbe (Paladin-Set) 


i 


> "S 

mLM' 



2- Teile-Bonus: +20zu Stärke 

3- Teile-Bonus. +30 zu Geschicklichkeit 
Komplett-Bonus: +3 zu allen Fertigkeiten 

+ 150 zu Leben 
+200 zu Angriffswert 
Alle Widerstandsarten +50% 


Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Griswolds Herz 


Griswolds 


Verzierte Platte nrüs tu ng 


Korona 


■JKi* Heldenmul 

F/ IfrW ; 


3 


Griswolds Erlösung 


Griswolds Ehre 


Schlangenstab 


Wirbel-Schild 


Verteidigung: 917 bis 950 
Benötigter Level; 45 
Benötigte Stärke: 102 


Verteidigung: 166 bis 280 
Benötigter Level: 69 
Benötigte Stärke: 105 


Einhand Schaden: 102-118 
Benötigter Level: 53 
Benötigte Stärke: 59 
Benötigte Geschicklichkeit: 42 

Verteidigung: 246 bis 274 
Benötigter Level; 68 
Benötigte Stärke-148 
Chance zu Blocken: 55% 
Schlag-Schaden: 5-87 
(nur Paladin) 


+500 Verteidigung 
Anforderungen -40% 

+20 zu Stärke 

+2 zu Defensive Auren fnur Paladin] 
gesockelt (3) 

+50% bis +70% verbesserte Verteidigung 
Anforderungen -40% 

Alle Widerstandsarten +5% 

20% bis 30% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 
gesockelt (2) 

+175% erhöhter Schaden 
350% Schaden an Untaten 
Anforderungen -20% 

40% erhöhte Artgriffsgeschwindigkeit 
gesockelt {31 
+108 Verteidigung 
65% schnellere Abblockrate 
gesockelt (3) 


Brüder des Himmels 





2 Teile-Bonus: Ausdauer-Heilung +50% 

3 Teile-Bonus: Leben wiederauffüllen +20 
Komplett Bonus: +2 zu allen Fertigkeiten 

Alle Widerstandsarten +50% 
Einfrieren nicht möglich 
+5 zu Lichtradius 


Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Haemosus 

Willenskraft 


Dangoons Lehre 


Harnisch 


Verstärkter 

Streitkolben 


Taebaeks Ruhm 


Schutz 



Ondals Allmacht 


Spitzhefm 


Verteidigung: 688 bis 702 
Benötigter Level: 44 
Benötigte Stärke: 52 


Einhand-Schaden: 41-49 
Benötigter Level: 68 
BenötFgte Stärke: 112 
Benötigte Geschicklichkeit: 62 


Verteidigung: 203 bis 220 

Benötigter Level 81 

Benötigte Stärke: 185 

Chance zu Blocken: 75% (Paladin) 

74% (Amazone, Assass ine. Barbar) 

69% (Druide. Totenbeschw.. Zauberin) 

Unzerstörbar 

Verteidigung: 164 bis 209 
Benötigter Level; 69 
Benötigte Stärke: 116 


+500 Verteidigung 
+40 Verteidigung gegen Nahkampf 
+35 Verteidigung gegen Geschoss 
Anforderungen -20% 

+75 zu Leben 

+ 1,5 zu maximalem Schaden pro Level 
Erhöht um 20-30 Feuer-Schaden 
40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
10% Chance, Level 3 Frost-Nova bei Angriff 
zu zaubern 

150% Schaden an Untoten 

+ 50 Verteidigung 
+ 100 zu Mana 

+25% erhöhte Chancen beim Blocken 
Schnei Jste Abblockrate 
Blitz-Widerstand +30% 

Angreifer erleidet Schaden von 30 

+50 Verteidigung 
+ 10 zu Stärke 
+ 15 zu Geschicklichkeit 
Anforderungen -40% 

24% schnellere Erholung nach Treffer 
10% Chance, Level 3 Schwächen bei 
Angriff zu zaubern 
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Tipps & Tricks 


Unsterblicher König (Barbaren-Set) 



1 Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Wille des Un¬ 
sterblichen Königs 


Rächender Wächter 


2- Teile-Bomjs; +50 zu Angriffswert 

3- Telle-Bonus; +75 zu Angriffswert 

zusätzlich 

4- Teile Bonus: +125 zu Angriffswert 

zusätzlich 

5 Teile Bonus: +150 zu Angriffswert 

zusätzlich 

Komplett-Bonus: +150 zu Leben 

Alle Wicierstandsarten +50% 
Magie-Schaden reduziert um 10 
+3 zu allen Fertigkeiten 


Stemtrümmerer des Ogerhammer 
Unsterblicher Königs 


Seelenkäfig des Heilige Rüstung 

Unsterblichen Königs 




Trupp des Un¬ 
sterblichen Königs 


Schmiede des Un¬ 
sterblichen Königs 


Säule des Un¬ 
sterblichen Königs 


Kriegsgürtel 


Kriegs-Panzerhand- 

schuhe 


Kriegsstrefel 


Verteidigung: 160 bis 175 
Benötigter Level: 47 
Benötigte Stärke: 65 
(nur Barbar) 


Zweihand-Schaden: 231-318 
Benötigter Level: 76 
Benötigte Stärke: 225 
Unzerstörbar 


Verteidigung: 887 bis 1000 
Benötigter Level: 76 
Benötigte Stärke: 232 


Verteidigung: 77 bis 88 
Benötigter Level: 29 
Benötigte Stärke: 110 

Verteidigung: 108 bis 118 
Benötigter Level: 30 
Benötigte Starke: 110 


Verteidigung: 118 bis 128 
Benötigter Level: 31 
Benötigte Stärke: 125 


+ 125 Verteidigung 

37% Ixtragold von Monstern 

25% bis 40% bessere Chance, 

magischen Gegenstand zu erhalten 

+4 zu Lichtradius 

+2 zu Kriegsschreie (nur Barbar) 

+200% erhöhter Schaden 

300% Schaden an Dämonen 

350% Schaden an Untoten 

35% bis 40% Chance auf vernichtenden 

Schlag 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+400 Verteidigung 
Gif t-Widerstand +50% 

5% Chance, Level 5 Verzaubern zu 

zaubern, wenn getroffen 

+2 zu Kampf Fertigkeiten (nur Barbar) 

+36 Verteidigung 

+25zu Stärke 

Blitz-Widerstand +31% 

Feuer-Widerstand +28% 

+65 Verteidigung 

+20 zu Stärke 

+20 zu Geschicklichkeit 

12% Chance, Level 4 Combo-Blitz zu 

zaubern, wenn getroffen 

+75 Verteidigung 

+44'zu Leben 

+ 110 zu An griff s wert 

40% schneller rennen/gehen 


4 


M'Avinas Kriegsgesang (Amazonen-Set) 





Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


M Avmas 
Wahre Sicht 


M'Avinas Besitzer 


M'Avinas 

Umarmung 


Diadem 


Großer Matronen• 
bogen 


Krakenschale 


2- Teile-Bonus; +20 zu Stärke 

3- Teile-ßonus: +30 zu Geschicklichkeit 
Komplett-Bonus: +3 zu allen Fertigkeiten 

Alle Wicierstandsarten +50% 
+ 100 Verteidigung 
+ 100 zu Angriffswert 
100% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 


BC 


M'Avinas 

Umklammerung 


M'Avinas Grundsatz 


Kampf Panzerhand 
schuhe 


Haileder-Gürtel 


Verteidigung: 200 bis 210 
Benötigter Level: 64 


Zweihand-Schaden: 40-207 
Benötigter Level: 70 
Benötigte Stärke: 108 
Benötigte Geschicklichkeit: 152 
(nur Amazone) 


Verteidigung: 767 bis873 
Benötigter Level; 70 
Benötigte Stärke: 122 


Verteidigung: 76 bis 86 
Benötigter Levei: 32 
Benötigte Stärke: 20 


Verteidigung: 81 bis 86 
Benötigter Level: 45 
Benötigte Stärke: 20 


+ 150 Verteidigung 
+25zuMana 

Leben wieder auff üllen +10 

30% erhöhte Angriffsgeschwmdigkeit 

+188% erhöhter Schaden 

+50 zu Angriffs wert 

4 0% erhöfite Angriff sgeschwi ndigkert 

10% Chance. Level 3 Nova zu zaubern, 

wenn getroffen 

+3 zu Bogen- und Armbrust-Fertigkeiten 
(nur Amazone) 

+350 Verteidigung 
+4 Verteidigung pro Level 
Anforderungen -30% 

Magie-Schaden reduziert um 5 bis 12 
10% Chance, Level 3 Gletschernadel zu 
zaubern, wenn getroffen 
+2 zu Passive und Magische Fertigkeiten 
(nur Amazone) 

+45 bis +50 Verteidigung 
+10 zu Stärke 
+15 zu Geschicklichkeit 
Erhöht um 6-18 Kalte-Schaden 
Halbierte Dauer der Erstarrung 
56% Extragold von Monstern 
+ 50 Verteidigung 
5% abgesaugtes Mana pro Treffer 
20% schnel ler rennen/gehen 
+5zuüchtradius 


Hwanins Majestät 





Name 

Kategone 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Hwanins Pracht 


Hwanins Gerechtig¬ 
keit 


Große Krone 


Pinne 


2- Teile-Bonus: +100 Verteidigung 

3- Teile-Bonus: +100 Verteidigung 

zusätzlich 

Komplett-Bonus: +100 Verteidigung 

zusätzlich 

20% abgesaugtes Leben pro Treffer 
Alle Widerstandsarten +30% 
30% schneller rennen/gehen 
+2 zu allen Fertigkeiten 



Hwanins Zuflucht Komplettpanzerhemd 


Hwanins Segen 


Gürtel 


Verteidigung: 156 bis 226 
Benötigter Level: 45 
Benötigte Stärke: 103 

Zweihand-Schaden: 42-159 
Benötigter Level: 28 
Benötigte Stärke: 95 
Unzerstörbar 


Verteidigung: 376 bis 390 
Benötigter Level, 30 
Benötigte Stärke: 86 


Verteidigung: 5 
Benötigter Level: 35 
Benötigte Stärke: 25 


+ 100% verbesserte Verteidigung 
Magie-Schadenreduziertum 10 
Kälte-Widerst and +37% 

Leben wieder auffüllen +20 

+200% erhöhter Schaden 

Erhöht um 5-25 Blitz-Schaden 

+330 zu Angriffswert 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 

10% Chance. Level 3 Eis-Stoß bei Angriff 

zu zaubern 

+200 Verteidigung 

+100 zu Leben 

Gift-Widerstand +27% 

10% Chance. Level 3 Slaükfeld zu 
zaubern, wenn getroffen 
+1,5 Verteidigung pro Level 
Erhöht um 3-33 Blitz-Schaden 
12% erlittener Schaden geht auf Mana 
Verhindert Monsterheiiung 


PC Games Oktober 2001 


135 


















































































Tipps & Tricks I 


Najs Alte Spur 






2-Teüe Bonus; 


-175 Verteidigung 



Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Voraussetzungen 

Magische 

Eigenschaften 


Naß Reif 

Reif 

Verteidigung: 95 bis 105 
Benötigter Level. 28 

+ 75 Verteidigung 

Erhöht um 25-35 Feuer-Schaden 
+15 zu Stärke; +5 zu Lichtradius 

12% Chance, Level 5 Ketten blitz zu 
zaubern, wenn getroffen 


Najs Leichte 

Höllenschmieden- 

Verteidigung: 721 bis 830 

+300 Verteidigung 

Rüstung 

Platten histung 

Benötigter Level: 71 

Benötigte Stärke: 79 

Anforderungen -60%; +65 zu Leben 

Alle Widerstandsarten +25% 

45% erlittener Schaden geht auf Mana 
+1 zu allen Fertigkeiten 

\ 

l 

i 

Najs Rätsler 

Ältesten stab 

Zweihand-Schaden: 200-228 
Benötigter Level: 78 

Benötigte Stärke; 44 

Benötigte Geschicklichkeit: 37 
150% Schaden an Untoten 

+150% erhöhter Schaden 

Erhöht um 6-45 Blitz-Schaden 
+70 zu Mana: +35 zu Energie 

30% sehn eite re Zauberrate 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+1 zu allen Fertigkeiten 


Komplett Bonus: +1 zu allen Fertigkeiten 

+20 zu Stärke 
+ 15 zu Geschicklichkeit 

+ 100 zu Mana, alte Widerstandsarten +50%; Leben wiederauffüllen +10 


Tal Rashas Hüllen (Zauberinnen-Set) 



2-Teile-Bomis; Leben wieder auffüllen +10 
3 Teile-Bonus: 65% bessere Chance, 

magischen Gegenstand zu erhalten 
4-Telfe~Bonus: 24% schnellere Erholung 

nach Treffer 

Kompiett-Bonus: +3 zu allen Fertigkeiten 
Erhöht Leben pro Level 
Alle Widerstandsarten +50% 
+ 150 Verteidigung 
+50 Verteidigung gegen Geschoss 


Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Tal Rashas 
Lid loses Auge 


Tal Rashas 
Horadrim-Wappen 

Tal Rashas Obhut 


Tal Rashas 
Feine Kleidung 


Tal Rashas Urteil 


Wirbelnder Kristall 


Totenmaske 


Lackierte Platten- 
rüstung 


Ketten gürte! 


Amulett 


Einhand-Schaden: 18-42 
Benötigter Level: 65 
Benötigte Starke: - 
Benötigte Geschicklichkeit: 
{nur Zauberin) 
Verteidigung: 99 bis 131 
Benötigter Level: 66 
Benötigte Stärke 55 
Verteidigung: 833 bis 941 
Benötigter Level: 71 
Benötigte Stärke: 84 


Verteidigung: 35 bis 40 
Benötigter Level: 53 
Benötigte Stärke: 47 


Benötigter Level: 67 


+ Ulzu Leben; +77 zu Mana 
+10 zu Energie; 20% schnellere Zauberrate 
+ 1 zu Blitz-Beherrschung fnur Z&tiberin) 

+2 zu Feuer-Beherrschung <nurZauberin) 

+ 1 zu Kälte-Beherrschung (nur Zauberin) 

+45 Verteidigung; +60 zu Leben 

+30 zu Mana; alle Widerstandsarten +15% 

10% ab gesaugtes Mana pro Treffer 
+400 Verteidigung: Anforderungen -60% 

Blitz-Widerstand +40%: Feuer-Widerstand +40% 
Kälte-Widerstand +40% 

Magie-Schaden reduziert um 15 
88% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 
Anforderungen -20% 

+20 zu Geschicklichkeit; +30 zu Mana 
37% erlittener Schaden geht auf Mana 
10% bis 15% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 
+50 zu Leben; +42 zu Mana 
Blitz-Widerstand +33% 

Erhöht um 3-32 Blitz-Schaden 
+2 zu Fertigkeiten der Zauberin 


Sanders Dummheit 



Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Sanders Vorbild Kappe 


Sanders Aberglaube Knochen stab 


Sanders Tabu 


Sanders Riprap 


Schwere Handschuhe 


Schwere Stiefel 


Verteidigung: 3 bis 5 
Benötigter Level: 25 


Einhard-Schaden: 5-12 
Benötigter Levei: 25 
150% Schaden an Untoten 

Verteidigung: 25 bis 31 
Benötigter Level: 28 


2- Teile-Boniis; +50 Verteidigung 

3- Teile-Bonus: +75 zu Angriffswert 

Komplett-Bonus +1 zu allen Fertigkeiten 

+50 zu Mana; 4% abgesaugtes Leben pro Treffer: 50% bessere Chance, magischen Gegenstand zu erhalten 


Verteidigung: 5 
Benötigter Level: 20 
Benötigte Stärke: 18 


+ 1 Verteidigung pro Level 

Angreifer erleidet Schaden von 8 

35% bessere Chance, magischen 

Gegenstand zu erhalten 

+75% erhöhter Schaden 

Erhöht um 25-75 Kälte'Schaden 

+25 zu Mana; 8% abgesaugtes Mana pro Treffer 

20% schnellere Zauberrate 

+20 bis +25 Verteidigung; -40 zu Leben 

Erhöht um 9 - 11 Gift-Schaden über 3 Sekunden 

20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 

+5 zu Stärke; +10 zu Geschicklichkeit 

+ lÖÖzu Angriffswert 

40% schneller rennen/gehen 


Natalyas Hass (Assassinen-Set) 






Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 




Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Natalyas Totem 

Kampfhelm 

Verteidigung: 195 bis 260 

+135 Verteidigung: +10 zu Stärke 




Benötigter Level: 59 

+25 zu Geschicklichkeit 

T* t. 

t p 



Benötigte Stärke; 58 

Alle Widerstandsarten +10% 

Magie-Schaden reduziert um 3 


Natalyas Mai 


Scheren-Suwayyah 


2- Teile-Öonus Magie-Schaden reduziert 

um 15 

3- Teile-Bonus +200 Verteidigung 

Komplett-Bonus: +150 Verteidigung 

zusätzlich 

16% abgesaugtes Leben pro Treffer 
16% abgesaugtes Mana pro Treffer 
Alle Widerstandsarten +50% 
+3 zu allen Fertigkeiten 


Nata lyas Schatten Körass- Pa nzerhemd 


Natalyas Seele 


Ringstiefel 


Einhand-Schaden: 123-153 
Benötigter Level: 79 
Benötigte Stärke; 118 
Benötigte Geschicklichkeit: 118 
(nur Assassine) 


Verteidigung: 540 bis 646 
Benötigter Level; 73 
Benötigte Stärke: 149 

Verteidigung: 112 bis 119 
Benötigter Level: 25 
Benötigte Stärke: 65 


+200% erhöhter Schaden 
300% Schaden an Untoten 
300% Schaden an Dämonen 
Erhöht um 12-17 Feuer-Schaden 
Erhöht um 50 Kälte-Schaden 
Verteidigung des Ziels ignorieren 
40% erhöhte AngriffsgesGhwindigkeit 
+150 Verteidigung 

+1 zu Leben pro Level; Gift-Widerstand +25% 
Dauer der Vergiftung reduziert um 75% 

+2 zu Schatten-Disziplinen (nur Assassine) 
+75 Verteidigung; Blitz-Widerstand +15% 
Käfte-Widerstand+15% 

Erhöhte Ausdauer-Heilung *0.25% pro Level 
40% schneller rennen/gehen 
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I Tipps & Tricks 


Sazabis Großer Tribut 



Harne 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Sazabis Geisteshüüe 


Sazabis Kobalt- 
Erlöser 


Kesselhelm 


Rätselhaftes Schwert 


2-Teile-Bonus; 40% schneller rennen/ 

gehen 

Komplett-Bonus: Erhöht maximales 

Leben +27% 
Alle Widerstandsarten +30% 
15% abgesaugtes Leben pro Treffer 



Sazabis Geister- 
Befreier 


Balrogleder 


Verteidigung: 175 bis 184 
Benötigter Level: 43 
Benötigte Stärke: 82 

Einhand Schaden: 12 192 
Benötigter Level: 73 
Benötigte Stärke: 99 
Benötigte Geschicklichkeit: 109 
Unzerstörbar 

Verteidigung: 810 bis 917 
Benötigter Level; 67 
Benötigte Stärke: 165 


+ 100 Verteidigung 

Blitz*Widerstand +15 bis + 2Ü% 

Feuer-Widerstand +15 bis +20% 

+1 zu allen Fertigkeiten 
+150% erhöhter Schaden 
418% Schaden an Dämonen 
Erhöht um 25*35 Kälte-Schaden 
+5 zu Stärke 
+ 15 zu Geschicklichkeit 
40% erhöhte Angnffsgeschwmdigkeit 
+400 Verteidigung 

+300 zu Angriffswert gegen Dämonen 

+25 zu Stärke 

+50 bis+ 75 zu Leben 

30% schnellere Erholung nach Treffer 


Waisenruf 




Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Voraussetzungen 

Magische 

Eigenschaften 

'i ( 

■ G ui II a um es Gesicht 

Flügelhelm 

Verteidigung: 187 bis 245 

+120% verbesserte Ve rte i dlgung 

( \ 



Benötigter Level: 34 

+15 zu Stärke 

w 



Benötigte Stärke: 115 

15% Todesschlag 


Whitstans Wache 


Rundschild 


2- Teile-Bonus: +35 zu Leben 

3- Teile-Bonus: Angreifer erleidet Schaden 

von 5 

Komplett*Bonus: +50 zu Leben zusätzlich 

+20 zu Stärke 
+ 10 zu Geschicklichkeit 
+ 100 Verteidigung 
Alle Widerstandsarten +15% 
80% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 


Magnus' Haut 


Wilhelms Stolz 


Haileder-Handschuhe 


Kampfgürtel 


Verteidigung: 129 bis 151 
Benötigter Level: 29 
Benötigte Stärke: 53 
Chance zu Blocken. 75% 
(alle Charaktere) 
Verteidigung: 49 bis 60 
Benötigter Level: 37 
Benötigte Stärke; 20 


Verteidigung: 64 bis 73 
Benötigter Level; 42 
Benötigte Stärke: 88 


3 5% Chance auf vernichtenden Schiag 
30% schnellere Erholung nach Treffer 

+175% verbesserte Verteidigung 
Schnellste Abbfockrate 
+55% erhöhte Chancen beim Blocken 
Halbierte Dauer der Erstarrung 
+ 5 zu Lichtradius 
+50% verbesserte Verteidigung 
+ 100 zu Angriffswert 
Feuer-Widerstand +15% 

20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+3 zu Lichtradius 
+ 75% verbesserte Verteidigung 
5% ab gesaugtes Leben pro Treffer 
5% abgesaugtes Mana pro Treffer 
Kä Ete-Wi de rsta nd +10% 


Tranq-Ouls Avatar (Totenbeschwörer-Set) 



Name 

Kategorie 

Attribute/ 

Magische 



Voraussetzungen 

Eigenschaften 


Trang-Outs 
»!■ Verkleidung 


Trang-Ouls 

Schuppen 


Knochenfratze 


Chaosrüstung 


2-Teile-Bonus; Mana regenerieren +15% 


3-Teile-Bonus: 


4-Teile-Bonus: 


Komplett-Bonus: 


Mana regenerieren 
zusätzlich + 15% 
Mana regenerieren 
zusätzlich +15% 
Mana regenerieren 
zusätzlich +15% 
+ 100 zu Mana 
Alle Widerstandsarten +50% 
+200 Verteidigung 
Leben wieder auf füllen + 5 
+3 zu allen Fertigkeiten 


Trang-Ouls Flügel 


Kantor-Trophäe 


Trang-Ouls Gurt 


Troll-Gürtel 




Trang-Ouls Krallen 


Schwere Arm schienen 


Verteidigung; 180 bis 257 
Benötigter Level; 65 
Benötigte Stärke; 106 


Verteidigung: 787 bis 855 
Benötigter Level: 49 
Benötigte Stärke: 84 


Verteidigung; 175 bis 189 
Benötigter Level; 54 
Benötigte Starke: 50 
Chance zu Blocken; 60% 
(nur Totenbeschwörer) 


Verteidigung: 134 bis 166 
Benötigter Level: 62 
Benötigte Stärke: 91 


Verteidigung: 89 bis 96 
Benötigter Level: 45 
Benötigte Stärke: 58 


+80 bis +10G Verteidigung 
+ 150 zu Mana 

24% schnellere Erholung nach Treffer 
Angreifer erleidet Schaden von 20 
Leben wieder auffüllen +5 
+150% verbesserte Verteidigung 
+ 100 Verteidigung gegen Geschoss 
Anforderungen 40% 

Gift-Widerstand +40% 

4 0% schneller rennen/ gehen 
+2 zu Herbeirufungs-Fertigkeiten 
(nur Totenbeschwörer) 

+ 125 Verteidigung 

+30% erhöhte Chancen beim Blocken 
+-25 zu Stärke 
+ 15 zu Geschicklichkeit 
Gift-Wid erst and +-40% 
Feuer-Widerstand +38% bis +45% 

+2 zu Gift- und Knochen-Fertigkeiten 
(nur Totenbeschwörer) 

+75 bis +100 Verteidigung 
+66 zu leben 
+25 bis +50 zu Mana 
+30 zu maximaler Ausdauer 
Anforderungen -40% 

Einfrieren nicht möglich 
Leben wiederauffüllen +5 
+30 Verteidigung 
Kälte-Widerstand +30% 

20% schnellere Zauberrate 
+2 zu Rüche (nurTotenbeschwörer) 
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Tipps & Tricks 


LoD - Einzigartige Gegenstände 


Einzigartige Helme (außergewöhnliche Kategorie) 


! i 

i, 

KnegSliut 

Verteidigung 90 bis 106 
Benötigter Level, 23 

Senorigt« Stsrhe: 20 

+ 100% verbessere Verteidigung 
+20 Zu Vit» 

+20 ai Energie 

5% schnei retinen/gehen 

Leben weder wffiütai 4 12 
*1 tu alten Fertig«erten 


Schalter 

Verteilung 110 bis 132 
Serrdü^er L^ust 31 

Benötige Starte 43 

4110% verbesserte VertBdigurti 

4-iEmGBttdddciiäi 

423zuLeben 
* 15.zu Energie 

BRtt'Wldeistaitd +37% 

30% schnellere Erholung nach Trsfie» 

M 


Raunsc-idoe 


S&Htzt!e<m 


Verteidigung 93 bts 10/ 
Benaßpr Levefc 35 
Benötigte StöThe 59 


*35 Verteioigvifig 
+0,5 zu Mfltta m Levtrt 
6% ab^ugteiLfben i>ro Treuer 
5% ai.ig? saugte Mana pro TÄ 
10% scfineHweZautienaiF 
10% frfhnellpe Erholung nacnlrefrer 



Ourteis Sc^aie 

Har rusch 

Vert&digpng; iöSlus.525 
Ber^gter Level' dl 
flentegte Starte: 65 

+160% verbesserte Verteidigung 

4-1,25 Verteksigjung pro L^l 
+15 zu Stifte 
*1 zu Leoen pro Level 

Alle WitferstaMdsdmn+20% 

Schaftsiepper 

Käbtaösüjng 

Verteidigung; SEM bis 639 
Benagter Level. 38 

Benötigte Sbäs^e 92 

-200% rtJtesseflB Verteidigung 
* 100 VertöDigung geggn Geschoss 
»00 m Löten 

Schatten reduziert um 30 

Skullten* Zorn 

tanrustun® 

tateidlgmg; 675 bis 729 
Benötigte Level' 42 

Benrägte Starte: 97 

-200% verMSserteVeneidkfung 
*30 ai Vitatetäl 

Magie-Schaden wtortom 25 

Rep&nert 1 Hattejrkeit \m Sekundt 
* L25% Extragold von Monstern pm Level 
+liu alten Fertigkeiten 

Que-Hegatw 
| Weishet 

Magier- 

Rtattenrustung 

Verteidigung: 562 de 652 
Benötigter Level' 51 

Benötigte Sterte' 55 

-150% «f&esserte Verteidigung 
*20 zu Energie 

- 3 zu Mana nach ledern Wtelfler 
Map-Schaden reduziert um 10 
•30% schnellere ZauDerrate 

15% senneitere Erholung nach Mter 

Schutzengel 

TtMiter-Mantef 

Verteidigung 441 tM7$ 
Benötigter Level 45 

Benötigte Starte 118 

- 75 % tert*sserte Verteidigung 
-100 tu Angpffswen gegen Dämonen 
*4 zu Udrtradius 

-15% zu fflflkiinalem Gift-, Kälte-, 

Binz- und Feuer-Adesstand 
* 1 zu Förti|HeneTi des Patarun 

| Mnrethe 

ÜatBhwüöung 

Vertagung 826 hs 377 
Benötigter Level: 4g 

Benötigte Startfi SOI 

+200% verbesserte VertBdrgung 
*100 Verteidigung 
-lOteStärte 

Feuff-Wideistano * 15% 

Anpöte? eiieideL Schaden von 20 

40% Chance aut offene Wunden 


Schwane* Hades Chacsriistung Venedrgung: 756 bs 320 

4 140% verbesserte Verteidigung 

Benotigrer Level: 53 

+ 150 zu Angnttot gegen Dämonen 

Benötige Stärte.WÖ 

Angr&terertf^detSehadetivw 15 


Halbierte Dauer der Erstarrung 


-2 nt ktvtradius 


Gesodieflfll 


Verzierte 

Radenrüsteng 


Verteidigung 1! 25 bis 1.215 
Benötigter Lsvet. 5ä 
B^nörigte Stärke- tTO 


Einzigartige Schilde (außergewöhnliche Kategorie) 


E-ngiSYtflaeiMiße r Vertwflgp 


Yertsdigiiiig' 73 bas 83 
Benötigter Level: 28 
tenHgBätMvtfa 
Chance zu aaden fi&% IFkiadin) 
SctiIBg-Sctvaden | nur Paiadmj 8-12 


* 170% wbes&erte VerifidtgLing 
+8 tu Starte 
Kife-Widersta^d -15% 
Magjp-Scnaden teduttttutn 15 
3% Chan«, Level 2 tan* Jungfrau 
tu zaubern, wann getrosten 


♦ S0% verbesserte tertadigung 
<■55% ernähre Chance beimfliDctön 
3ß%sfriBi9te ^otilockrate 
*SQzuLebsn 

*2 tu Ferfegkaten tesTotenlMSCh'wäreis 


1 Mosars 

I Gfstgnefie* Kreis 

Rundsclnta 

V^nesdr^uing-141 ba 165 

Eten&iigter Level; 31 

Benötigte Städte- 53 

Chance öftesten fiflftfPaWinl 
■Soiög-SthadftninurPaia^/ 7-14 

*2GO%vertisseRe ttenetdi|ung 
*25%. erhöhte Chance beim Blocken 

wie Wderstendssrteit + 25% 

Gesodteli t2) 

■Stur it ägp 

Scututn 

Verteidigung; 64 teST 
fianftg&r Level. 35 

Genügte Starte- 71 

Oiance zu Stecken: 62% (Paladml 
Sdilag-SdvicteninürPaediJij-11-15 

*60% rt*rbösai1e'VertEjdE|un^ 

+20^. erhsjiite Chance txwn Biocwn 
*150 zu Angnftsweit 

Ölnz-WiOfirstarrd 435 % 

Hatherte Daaer oer Erstami^ 

* 35 zu mawmaJem Schaden 

TiairötsKrJge 

DrachenKhurt 

Voteidignmg; 59 Ws 67 
forögsr Level; IS 

Benötig* Starke* 51 

Chance zu Stacken. 58% f PateÄiJ 

Schlag-Schaden (nur Paladin}, 15-24 

i 2Ü% erhöh» CJiaif« bm\ Blocher- 

AUeWuteestandsaruen *2ö% m +30% 

Ernohlum 10-20 Schaden 

ErtwM *rUTi 14-28 Oftt-Schaden über 

4 Sekunden 

Erttohl um 5-10 Kälte Schalten 

ErWiüirn 8-16 Olea Schaden 

Erhöht um 10-25 Feuer-Schaden 

LüHffilMcisfl 

StecJteisfftlld 

Vferteiüigunf 106 to 124 

BsnGtigp Level. 35 

Benötigte Stärke: 65 

Chance zu Stocken: 60% | Paladin) 
Sditag-Sehadm ^urPafedsi}: 16-35 

*50% ^tteesserta Vertadigwg 
*50 tu Leben 

Erhöht manmalt* Mana 35% 

15% ertittene- Schaden geniau< Mana 

30% &ctineuere Erholung nach Treffer 


Angrstef mieL Schaden von 25 


i Atmas wentoagen Gleite 

VerteKjigung-622'öÄÖ66 

* 120% vertKSöÄiifi Vertefdigung 

1 

: 

• 

1 

Rattenrüsteng 

Benötigter Level; 51 

*2 Verteidigung pruU«J 

1 

• 


Benötigte Stirte L25 

*15mGa&chicklichltfiit 




Laoen^rede* auflullen *10 




Eteant maaifrefclS Maria 15% 




30% schneuera Erholung nach Tmffö 
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#* 


tfm 


K 


Genies Zufkächl 

Pavese 

Verteidigung 153 öis 175 

Benötigter L^vel 44 

Benötigte Städte 133 

Chane* zu Biotiten 75% (Paladin) 

74%, (Amazone Assassne, Barbar f 

69% (Druide tah.. Taubenn) 
Schiag-Scnaöen(nurPa35d'n): !017 

* 125% verbesserte Vertetdigjng 

+25% erhöhte Chance beim BLecten 

+liu Leben erntet 

Leben wieder autfüllen +15 

Schade« reduziert um 15 

Wagie-Schaden reduziert um 15 

Lidtese Wand 

Kampfsdiild 

Verteidigung; 90 hts 270 
SenpDg|terl£vet' 41 

Benetze Stärke: SS 

Chance zu Stocken 5G%iPatertifii 

Schlag-Schaden |mjr Paladin)- 14-20 

*80% verbesserte Vertilgung 

50% schnellere Abbtockrate 

+5 zu Stärke 

+5 zu Gflschickltchite^ 

+5zuVtfatrta! 

+5 Zu Energie 

+4 zu Ltöitradius 

Padamenls Kugel 

Aller Schild 

Verteidigung WB tws 169 

Benagter Level: 50 
fenobgte Stätte: 1IÜ 

Chance zu Blocken 7t%<Paladirij 

Sfii^g-SchadentPurf^Ljcimt 12 16 

+85% verbesserte Verteidigung 

+25% erhöhte Dwnce hem Blocken 

Gift-Uude-istend +20% 

E/hnhl um 13-23 Gift-Schaden über 

3 Sekunden 

4% Chance, Level 4 GiM-Nova 

zu zaubern, wenn getroffen 

rtige Handschuhe (außergewöhnliche Kategorie) 

Giftgnff 

Dämanenleder 

Handschuhe 

Veriesdegung- 39 bis 49 

Benougter Level: 29 

Benötigte Starke. 20 

Haltharkec: 12 

+40% verbesserte Verteidigung 

Güt-Witserstend +30% 

+5% zu maximalem Gift-Widerstand 

Erhöht um 2347 Gift Schatten 
über 3 Sekunden 

5% abgsaugtes leben proTretfej 

5% Chance Richtenden Schlag 

Grab-Palme 

Haileder- 

Hanöschune 

Verteidigung 52 bis 62 

Benötigter Level; 32 

Benötigte Sterke: 20 

+60% verbesserte Vcrteaifgung 

+300% Scheden an Untoten 

+162 zu Arrgrrrfswert gegen Ubtote 

+5 zu Sterke 

+10 zu Enagje 

Ghyl-iecier 

Schwere 

Armsclnenen 

Verteidigung 44 ti& 54 

Benötigter Level’ 36 

Benötigte Stinte' 58 

+20% verbesserte Yerteriigjng 
+4 zu Angriftswert gegen Untote p® Leid 
*4% Schaden an Ontoteh pro Lfivel 

+20zu leben 

5% abgesagtes Leben p-m Treffer 

Lavagictir 

KampL 

Panzertiandschuhe 

Verteidigung: 89 bis 97 

Benötigter La*!: 42 

Benötigte Sterke: 88 

*50 Verteidigung 

Erhöht um 10-20 Feuer-Schaden 

feitef-Wklerstend *24% 

Halbierte Dauer der Erstarrung 
+20% erhöhte AngrtffsgesdwindigM 

2% Chance, Uvet IG taubem bei 

Angriff zu zaubern 

Hnllenschlunc 

Krw£- 

Panzethandsctiurte 

Verteidigung; 105 bis 112 

Benagter Leveh 47 

Benötigte Stärke 11D 

*150% vertessene taidi&Jiig 

Erhöht um 15-40 Feuer-Schaden 

Feuer Widerstand +20% 

Einfrtenen rucltt möglich 

Angreifer erleri^ Schaden von 10 

5% Chance, Level 1 Meteor bei Angtrff 
nr fflubem 


Einzigartige Stiefel (außergewöhnliche Kategorie) 


Einzigartige Gürtel l außergewöhnliche Kategorie) 


Ührenkette 


Verteidigung TS bis 91 
Benötigter Level: 29 
BenöLgte SlÄArfi. 20 


* 170% verbesserte Verteöigtng 
abgesaugtss Lewn pro Treffer 
Schaden reduziert um 15 
Mag« Schaden i^dur^eixurn 1b 


«c£ 


KJiT^en^T^eit ttadeder-Gurtet 


Verteidigung &6bts61 
Bewtigtsr Level 32 
B&mbgte Stärke 20 


+25 Verteidigung 
+5 in Stärke 
Stfich-tagrtff 

Angreifer ertetdtf Schaden von 
0.25 pro uevö 


öüEterfalle 


KettengjiiTtel 


Verteidigung: 70 bis BO 
Benötigter Level: 36 
Benötigte Start!«- 58 


♦ 100% väflMS&erte Verteidigung 
+30zuV*tetita! 

5% abgesagtes Msna proMte 
Erhöht maximales Maria 15% 

-3 zu UebuadtiJS 


SchneeklDofer Kampfgürtei 


Verteidigung'62 öS 71 
Benötigter Level 36 
Benötigte Stärke: 88 


+70% rörot&sme Venadtgung 
E/tiöftr um 5-15 kailfrSchaden 
+15% zu majematem Isahe-Widerstand 
+5Käfte-AbsonKron 
5% Chance, Level 10 Bttzzaitl zu 
zaubern. vt®tm getroffen 


Donnergotts Krie^gurtol 
Gedeihen 


Verteidigung B6bsl09 
Benötigter Level 47 
Benötigte Stärke: HD 


* 110% verbesserte Verteidigung 
Eihöhi um 5-15 Bhtz Schade 
+t$njMana 
Bütz-Wdöretaod+lO\ 

+10% m maximalem Blic-Wsderstand 
3% Chance. Level 2 Himmdsfokislzu 
zaubern, wenn ^trotten 


Infernosprung 


V‘erteioigimg-61 Öfe 79 
Stenblipjr Level, 29 
Benötigte Stärke: 20 


* 120% verbesserte Verteidigung 
ErJiohi um 10-35 f ewer-Scnadflfl 
Feuer-Wirter^nd *20% 

+15% zu maiimaiem Feuer-Widerstand 
30% Bchnder rennen,^ ggaen 
65% E&agpld von Monstern 
+2 zu ucnirartius 


WassööVpnuteriifig Haiieder- 

Vertsrdigung' 99 bis 117 

+200% verbesserte Verteidigung 

Stiefei 

Benöhgter Luvet: 32 

+100 Verteidigung gegen Geschoss 


Benohgte Sterke: 18 

* 15 m GeschickJH- Wien 

*-65 zu Leben 

* 40 zu maamalej Ausdauer 

20% sdinedertehntn/getien 



SeideiiAebere= 


flmgstiefei 


Verteidigung 103 bis 123 
Benötigtet Lev# 36 


+18CN besserte V^r^rgung 
+■50 Verteidigung gegm Geschoss 
trhöbt maximales Maria 10% 


it 





+5 zu Mana rwo jedem Vofönffer 

30 k schnel-er rermen/gernen 

Warzenb'uter 

KamplstiefeJ 

taidigurig: 81 b's9S 

Benodgter Level. 42 

Beiimigie Stärke: 95 

+ i 10% verbesserte Verteidigung 
+J0zu GschickiKlikeil 

EmülUrrtaximale Haltbartet 100% 

20% schneller nwien/geben 

100% bfragn« von Monstern 

45% bessere Chance, magseten 
Gegenstand zu erhatten 

BluEreitei 

Kne&ssbefei 

Verteidigung. 70 bis 89 
ßenutigter Level: 47 

Benötigte Sterke: 93 

+ 65 % vabesserte Verteidigung 
+10 mmaiirmalem Schaden 

Änderungen-25% 
l5%Todessdttag 

30% schnell« rennen/gptet 

irtige Schwerter (außergewöhnliche Kategorie) 

i 


KrttefifhtK- 

WB^/wnusimiinp 


Blu^rgiefier 

Gladius. 

Einhand Scharten, 43-108 

Benötigter Lavef: 30 

Beugte Stärke: 25 

f 190% erhöhter Schaden 

Erhöht um 2045 Schaden 
+90 zu Angriffewerl 

8% äbgflsaugtes Lehen pro Treffer 

10% lan^amere AüSdauer-Ateaugung 

20% emööte AngnHsgesdrwmdi^at 

'KäftPdiih 

Hacksabel 

Emhanfr Schaden: 24-63 

BeriDtigter Level: 31 

Benötige Stärke: 25 
BenöiigteGeschicWichkM 52 

*20O%efhööter Srh^dgrt 

50% Oiarwe auf vernichtenden Sdrtag 
Verlangsamt Ziel um 3Ü% 

Treffer htendetZief 

ErbbhJinaKimale HafoHdet 70% 

Htenenleiw 

Schamscfw 

Bnhand-SdhadKi: 61 ■ 102 

Senöfcgter Level: 33 

Benötigte Starke: 58 
flentttigte GescfwckJichkeit 58 

+165% emöhter Schaden 

Erhöht um 35-40 Schaden 

Feu^-Äiderstend+75% 

+10% zu mawmaJem Feuer-Widerstand 
Vertedifing des Ziels cgnoneren 

3% Chance, Level 4 Hydra der Angrrff zj 

K [ :■ i 

Tu-’war 

Ejnhänd-Schadfiri. 35F77 

Benoügtfir Level' 35 

Benötigte Stärke 70 

+120% erhöhter Schaden 

+1&ZÜ Geschickidikeii 

+I5ziiMate 

+15% bttragQlrt vrm Monstern pro Level 

30t beaere Chance, manschen 
Gegunstend zu erhalten 

Gesockelt (2) 

Gmihers Piss 

Dimei^ions- 

klmge 

P'nhand-Sduden; 64-155 

Bentutgter lArtji 37 
öenöugte Sterke: 85 

Benötigte Gescfttckfichkeit: 60 

+200% erhöhter Schaden 

Erhöht um 25-50 Schatten 

30% er höhst Angntts^chwindigLijett 
Magje-Sdiaden rediEnert um 20 

Erhöht maximale Haittwrkel 100% 

Kopfhaupr 

(tampfschwErt 

Emhand-Sdtaden: 40-85 

Eenotigter Lever: 39 

Benötigte Starke; 92 

Benötigte Gesdiicklichkeifi: 43 

150% rhöhtef Schaden 

+1 zu maxmralem Schaden pro Leve] 

+15 zu Starke 

+0,75% Tndessehlag pm Letel 
Mon5ter-Heihing verhindern 

Pes^nn^i 

Runenschwert 

Erntend-Scharten: 35-150 

Benötigter Level- 41 
&enohgte Stärke 1 103 
fl-snctigte Geschic'itiichkeir 79 

150% ertrömer Schaden 

Erhöht Ute 1045 Schaden 

Erhöht um 4? 94 Ürft-Schaden 
über 4 Sekunden 

G4t-W j J*5tand +45% 

3% Chance, Level 4 Gift-Nova bei 

Angriff zu zaubern 

Dur ;u. " i.: ; 

Altes Schwert 

Emhffltd-Sötaflw: 52-124 

Beriüuger Level. 42 

Benötige Stärke 127 

BendQgte Gesdncklichke^ 88 

+imtFhohter Schaden 

+16 a Sterte 

+8.ZU GeschicWichteii 

+10 zu iMflt 

+75Verteid?gurfg 

*2 zu Fertsglteiten des Paladm 

C nute V«",i i •i r 

Espandön 

Emhand-Schoden r nur Barbar i ■ 22 ■ 71 

ZweihandhSchaden: 49110 

Benötigter L^ei'42 
&enijb|te Sterke: 73 

Benötigte GescWddJchteit 61 

+J 75% erhöhter Schaden 

-70 zu Monster Verteidigu^ pro Treffer 

Verlangsam! Ziel um 35% 

20% scnneitef iiü/gehen 

Schaden reduziert um 10 

50%flrftcnte Angnttsgeschwindigkeit 
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Tipps & Tricks I 


BifXgS; Wang Dawsche Sehet Emhand-Schdden [.nur Barb^wj: 79-S9 * 13Cf4 erhdtmer Schaden 


Wächter-Dan 0*3 


Zw?ihantf -Schaden; 59 ■ 140 
Benötigter Level: 43 
Benötigte Starke 64 
Benötigte Gfiscn«kjicjil«t: 14 


Erhöh um 20-40 Kälte-Schaden 
*20 zu Sterne 
Lasst (tos £tel erstarren 
Anfocaeru^gen -30% 

5% Chance, Levsl 1 FrosE-Sphto 
bei Angriff et zaubern 


Die 6nse Schale StoBschwen 


EMiand^Schaden(nurBaib8r).30*Ul * 200 % erhöhe* Schaden 

Z*einand , Schaden:57 |74 Eitwtii um #04 G*ft-Sch3defHib«4 Se- 


Benjongtei Level 44 
Benötigte Starne. KW 
Benötige Geschieh lidtWti 7t 


+7,5% Suaden an UetotenpraLfivä 
aft-Wttesüod+50% 

5% Chance. Le*l 2 Verlockter Schaden 

Angriff zi-zaubern 


WtüUwibrscher frunksthnert 


Esihand-Sehaden (nur Bartei) 35- IDO +150% erhöhter Schaden 


ftieihand-Schaden: 97-150 
Beno4®erLfinä 45 
Beutoigte Staffle: 113 
Betätigte GöChitf tomkat 20 


BMhr um 10-60 Buu-Scteden 
+10% zumatuitelero Bta-Wioeisärid 
+30 Verteidigung 
Aög^ederoetSchadffl »n 15 
+2 zu Uchtradiic 

5% Chance Level 2 HimmelslaLst tei 
Angriff zu zaubern 


Touesfatierv- Budenharider 
flflrnir* 


Emnand-Scteden t nur Barbar! 41101 +120% erhöhter Schaden 


tarhand-Schaden: 63- US 
Benötigter isvel 46 
Benötigte Staffle 125 
Benötigte GöEfflcWicfikeit. 04 


Erhöht um SO-100 Feuer-Schaden 
Feuer-Widerstand +40% 
+löFei«;r-Absorpten 

2% Chance L&*t?IVtaubem 
bä Angriff m zaubern 

59b Chance, Lewel«FeuerböiQ 
ki Angriff tu taubem 


Sehwwarache Scharfnchtei- 

seffiert 


Emhand-Scnaöeh (nurflaabad: 86-110 +175% erhöhter Senaten 


Zweihand-Scharten: 62-220 
Benötigter Level. 48 
Benötigte Städte: B5 
Benötigte Gsschrddichkal: 55 


Ate Wfelast»d»teB+10% 

30% editiener Schaden gebt atri Mana 
+100 Verteidigung gegen Geschoss 
►2.5 Verteidigung pro Level 
Aaforderongw -50% 


Einzigartige Dolche (außergewöhnliche Kategorie; 

V 



RikAentirecter 

Pö)g*am 

Finhana-Schadem18-54 
Benötigter Level. 32 

Etenütigte Staffle; 25 

+200% effloht® Schaden 

+10 m Gcschichichheir 

8% abgesaugtes Leben pro TnsHer 
Monster-Heilung verhindern 
ifeftetdigpiig desZre&igmneten 

40% «höhte Äjngntfsge^fiwvmtjgkeit 

Herjausrfirfier 

J3ngpDi[ + 

Einhand-Schaden. 45-113 
Benötigter Level 36 

Benötigte Staffle: 25 

Benötigte GeschicWicnteit; 58 

+200% eTOühter Staaten 

[(hont um 15-35 Schaden 

150% Bonus ra Angriffswen 

35% Totest 

Verteidigung des Bete ignoterar i 

Blackbu^ Spitze 

Cinquedea 

Bnltand-Sctaten; 3D-76 
Benötigter Level 30 

Benötige State 1 25 

Benötigte Ge5chleW«tikHt , 88 

Erhobt um 15-45 Schade 
+50 Verteidigung 

Ve-ton^rnl Ztel um 50% 

40% whöhteAngrifls^hwsndigteit 

Slurmdcm 

Stifett 

Einband-Schaden; 47-90 
Benötigter Level 41 

Benötigte Storno: 47 

Benötigte GeschcJiicfffle& 97 

+150% erhöhter Schaden 

Eflwto um 3D 60 Blte -Sotaden 
+1 % Bütt- Widerstand pra Level 

Angreifer erleidet BHö-Schaden von 20 
2511, Chance Level 3 Combo-Bfitz zu 
zaubern, wnn getroffen 


Einzigartige Äxte (außergewöhnliche Kategorie) 


Kältetod Kh$$bed 


Einband-Schatten: 28-5B 
Benötigter Level: 36 


fimethöhter Schaden 
Erhöht um 40 Kälte-Schaden 
KäffrWidMüntl-lS 1 * 

+15% zu nwrsatan Kälte-Witternd 
'30% emöhte Angrffs^sccHMiKhgheit 
B% Chance. Level 3 Eis- Stofl bei 
Angriff zu zaubern 

8% Chance, Level 5 Frost Nova 
zu zaubern, m getreten 


1 ScftlactitergKetle 

Spattort 

Einhand-Sdiaderr 55-133 
Benötigter Level. 39 

Benötigte Staffle: 68 

UiöBTStorhar 

+150% erhöhter Schaden 

EAffltun 30-50 Schaden 
35%Tode®chktg 

25% Chance auf offene Wunden 

30% emwieA^nffsgescfwiititi^ 

1 tnselscnlai 

Ztfllhllßäxr 

EinhaniJ-Schaden: 37-110 
Benötigjerlevö. 43 

Benötigte Starke: 85 

+190%erträtdffSchadfin 

+10 ja Staffle 

+ IQju GesrtrlckiichJteit 

+10 zu Vitalität 
+10 zu Energy 

25% Chance aut vemrtitenden Schlag 
* 50 Verteidigung gegen Geschoss 
*2 zu EhuKten feiigteten 

Pompes Zorn 

Bogenpoe 

Esnhand-Schaden: 33-81 

Gewogter Level: 45 

Benötigte Sterte: 94 

Benötigte GesduMichKret 70 

+140% erhöhtet Schaden 

Erfiöhi um 35-50 Feuer-Schaden 
Vehang$amtM um &0% 

4% Chaflce, Level B Vulkan ha 


Etfihand-Süwden: 40-112 
Benötigter Level: 48 


+150% sroohuef Schaden 
Erhöht um 2944 Orb Schaden 


\ 



Benötigte Stirne: 121 

uba 6 Sekunden 

Gift‘imklfirstarel+30% 

Aflgrafer erieiGet Schaden™ 15 

5% Chance Level B Gift-Nova bei 

Angriffe zaubern 

\ 

Gtoutedes 

Knegsherm 

Militafart 

Zfteihaffll-Sehaden- 3S-93 

Benötigtet Level' 35 

Benötigte Sterke: 73 

* 175% erhöhter Schaden 

* 1 jy. VrtoMat pro Level 

Alle MäHstetidsarteft *10% 

Wien wieder awftolten +20 

+75VeilEfdrgung 

Repanen 1 HaltbaffledproSekuncfe 


Zautierstern 

Scnlagftt 

Zvi'ehafld-Schatten: 55-129 

Betätigter Level' 39 

Beseitigte Härte: 37 

+165% erhöhtet Schaden 

+100 Zu Mana 

Magj^Sdiaden reduaen um 20 

10% sthnetljere Zauberrate 

Antartsenjngen -60% 

1 

SturmittEgr 

Ta&ar 

Zweiharwl-Scliaden 48-154 

Beniitigte 1 Level: 41 

Benötigte Sterte; 101 

+100% efftehier Schaden 

ÜW um 35-75 Schaden 

Emöht um 35- 75 Blitz-Schaden 

5% Chance, lüvel 3 Comto-Bütz bei 
Angtelzu 2 ubem 

AlLOiance, Level lü fetefftitobei 

Angriff zu za»b«n 


Knöehen- 

schiächteffliinee 

Pmntiärt 

ZaeiftarKj-Scfcaden: 54-162 

Benffhgtet Level' 42 
flenöLigfe Starte: 115 
ftmötigteGescnicklicWiert 79 

+200% emöhter Schaden 

+2.5% Schaden an Untüten pra Level 

35%8onu5ZuAngnffeii»CfL 

+5 zu Angnftowert gegen Untote proia-pl 

+0 zu Stärke 

20% ertwhteAngnffsgescfwindiglteit 

% 

Efer Mincuauius 

Alte Axt 

Z'wfiihand-Schaden. 110-177 

Benötigter Level. 42 

Qendtigfe Staffle 125 

+140% efflötiteJ Schaden 

Erhöht um 45-90 Schaden 

+ 15 zu Staffle 

Halbierte Dauer der Erstorrung 
Verlangsamtziel um 50% 

30% Chance auf vernichtenden Schlag 
IrEfiefbiendaEet 



ZMiihand'Schadan. 25-92 
Benötigter Lev«. 31 
Benötigte Städte: 25 
Benötigte Gescfflrhlitfffleit; 25 


' 150% erhöhter Schaden 

*150zuAngrrffweft 

40% Chance auf offene Wunden 

tefeifßng tteSete ^röteren 

Monster-HelLing wttMndem 

+20% erhöhte Angnilsgeschttmtfigliöt 


Kelpie-Falle Kampfttteßack 


Zweite nd-Schaden: 47-92 

Benötigter Level 25 
BenütigteStädte: 77 
Benötigte Göchrcklrchkeit 25 


*150% erhöhter Schaden 
Ertehl um 30-50 Sdnaden 
+ 10 zu State 
+ L25 zu Leben pra Level 
Feuer-Widerstand -50% 
verlangst! £el um 50% 


Sfieienemtpr Kingstons: 


Z wihand-Schaden: 44-110 
Benöögter Level; 35 
Benötigte Staffle: 64 
BentegteGaiMtfJikett: 76 


+175% Erhöhter Schaden 
7% abgesaugtes leben dfö Treffer 
7% atigesaugtes Mana pro T reff« 
Adfatipangpi -20% 

30% lan^amero Ausdauer-Absaugung 


Hong Sundtin Van 


ZweilHnd-Schadw: 81 -165 
Benötigter Level. 37 
Benötigte State, 101 


*180% erhöhtet Schadet 
Erhöht um 20-70 Schaden 
45% Chance auf vernichtenden Schlag 
Repanert E Haltbarkeit m 10 Sekunden 
6e50ckeJtl.il 


SpflzederDirc Lanze 


Zweinand-Sctedfip: 66-279 
Benötigter Level: 39 
Benötigte Staffle: 110 
Benötig GKChrcWtüikett: 3S 


+145% ediöhter Schaden 
Erhöht um 50-85 Schaden 

+U5% m Schade« an Dämonen 
pro Level 

5% abgesagtes Letien pro Tratler 
Leben fttederauHiHlefl +10 
10% schneHero Erholung nach Treffer 
+5 Zu Uchtradtus 


Einzigartige Stangen (außergewöhnliche Kategorie) 


Aflrgnfl zu zaubern 
Wegstofrmg 


Der Bsuvschaöe» Lochaöer-Art 

Zweifand-Sctiatien-12-116 

Benmgief Level; 41 

Benötigte Süffle : 80 

+100% erhöhter Schaden 

6% abgesaugtes Leben pra Mer 

Angreifer erfeiMBIfe-Schaden von 20 

30% firtionte Angnlteguschftinffl^elt 

25% besser? Chance, magischen 
Gegenstand zu erhalten 

Sirnftäntogeiviinge Pinne 

Zireihafid-Schaden: 2S-9Ü 

+100% erhöhter Schatten 


Beiwtigserlei«!: 42 

* 125 zu maximalem Schaden pro Level 


Benötigte Starter 50 

B% abgesaugtes Leben pra Treffer 
Antonteunasen 25% 

2 zu Lichtfödiitt 

3% Chance, Lev« 5 Sdwächeti bei Angrtif 
ZU Zaubern 
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Tipps & Tricks 


AiftenesZnm 


Kampfsense 


Zw&nand-Schaden; 5G -126 
Benötigter Level 42 
Benötigte Stinte 1 82 
Benötigte Gttcteklsftket. 8? 


+160% erhöhter Schäden 
+1 m maximalem Schatten pra Level 
^ 15 ;u GttCbfcWidikert 
+IÜÜ zu Leben 

40% erhöhte .AngrrfhgpsüMflndi^eit 
+2 n Fertigten des Barteten 



HM des 
gesegneten Lichte 


Göttliches Zepter 


Zerschmettere! des Kniiltel 
Oum#pans 


Brtfond-Söaden; 17-61 
Benötigter Level 34 
Benötigte Starte: 25 
150% Schaden an Untaten 


-195% erhöhte? Schaden 
*200% Schaden an Dämonen 
-200 zu Angrlffswert gegen Dämonen 
-1 zu Fensterten des Saitaren 


Fi^tschv^olf StachettifioJe 


Bflhänd* Schaden: 64 107 
Befiütigfsf Level; 38 
tatigte Störte: 30 
150% Schaden an Unieten 


* 13Q% erhöhter Scharten 
Erhöht um 35-50 Schaden 
20% Todesscttlag 

20% Clisrwe aut «fruchtenden Schlag 
15% Chance auf offene Wunden 
Moi&er-Heiiung verhindern 


Schrill Fmsl 

Kne&knuppei 

GnM-Sehatar 41*63 
flenoagterLMl:39 
BenÖUgteStärte: 61 

150% Schaden an Untaten 

+175% erhöhter Schaden 

Erhöht um 15-60 Kälte-Schaden 

Einfrieren meid möglich 

Mondtall 

Zackenstem 

tinitendrSctiaden: 44-68 
Benötigter Uvei 42 

Benötigte Stärke: 74 

150% Schade an Untaten 

+120% erhöhtet Schaden 

Erhofft um 25-90 Feuer-Schaden 

Magie-Scharten reduziert um 15 

3% Chance, Level 6 Meteor bei 

Angnff zu ^bem 

Baezals Wirbel 

Knute 

Emhand-Schaden 39-105 

Benötigter Level. 45 

Benötigte Sterte: 82 
tätige Geschicklichkeit: 73 

150%Schaden an Untaten 

* 200% erhoffter Schaden 

Erhöh! tim 20-50 Bfitz-Schaöen 

* 100 zu Mana 

Binz-Widerstand +25% 

5% Chance. Level 8 toa be* 

Angfrft zu zaubern 

[rdeiKhutterer 

Kampftamnter 

Einhand-Schadeo: US-16? 
Benötigter Level 43 

Benötigte Städte: tffi) 

150% Schadeft an Untaten 

+180% erhöhter Sehnten 

4Q% erhöhte Angriff&gßCfrotadfgcert 

Treffer blendelZie* 

Wegtaflung 

3% Chance, Level 7 fttss bei 

Angriff zu lauhem 

S' ,'i p f 

Kne^keule 

MtatKf-Schadört 151-222 
Benötigter Level: 48 

Benötigte Starte: 124 

150% SdiaUftn an Untaten 

+185% erhöhte! Schaden 

*10 zu S tärke 

Ahe Msstaadsateft +20% 

59% Chance td vernichtenden Schlag 

0er Hammei 

Eisenhammer 

Zweihand-SchKten 152-247 

*150% erhöhter Schaden 

der Schmerzen 


Ge-notigter Level 45 

Benötigte Starte: B5 

Unzerstörbar 

150% Schaden an Untaten 

Erhöht um 25-60 Schaden 

Anforderungen-50% 

Angreifer erleidet Schaden von 2D 

3% Chance, Level 5 Eiserne Jungfrau zu 

Z3mtiem, wenn getroffen 

3% Chance. Level 5 Verstärkter 

Schaden bei 

Angriff m zaubern 


Einzigartige Zepter (außergewöhnliche Kategorie) 


ZaterumsHäiio Runpzepter 


Emhand-Sctiaoen: 42-90 
Benötigte* Level: 37 
Benähe Starte: 25 
150% Schaden an Untaten 


DerStintapwikief Wtohwasseiaab Eitihand-Sciaden: 50-103 
Benötigter Levet: 38 

Benötigte Sterte 76 

150% Schaden an Untaten 


*200% erhöhter Schaden 
300% Bonus ajAl^ftSuWl 
8% abgesaugtes Mana pm Wer 
Mana mgerrenerw -10% 

Ausdauer Hedung+15% 

40% erhöhte Angriffsgeschwindtgtert 
3% Chance. Level 5 State bes 
Angriff zu auDern 

*180% erhöhter Schaden 
Erhobt um 29-39G4t-5cnaden 
utw 2 Sekunden 

3% Chance, Levet 2 Verwirrer, bei 
Angriffe zaubern 

3% Chance, Level IG Altem bei Angriff 
zu rudern 

+2 zu Fernsten des Paladin 


Emhand-Schadäc 70-170 

Benütigtei Level: 42 
Benötigte Starte: 103 
150% Schaden an Untaten 


* 150% erhöhter Schauen 
Erhöht um 30-75 Schaden 
100%. Burna zu Angriff swen 
Mar-a regenerieren * 15% 

+50 Verteidigung 
+4iu LichPadnjs 
+3 zu Heiliger Blitzt nur Patadin) 


Einzigartige Totenbeschwörer-Stäbe (außergewöhnliche Kategorie) 


\1 

Sdbslmra-Zwg 

Vfeitirannfer Stab 

Einhand-Sefwden- 8-18 
Benötigter Level, 33 

Benötigte Stärke: 25 

150% Schaden an Untaten 

+4flzu Leoen 

Erhöht maximales Mana 10% 

Ate ItdefSStttiSflftäi * 10% 

Angreifer artet Schaden von 25 

50%. sömeileteZaubenate 

4 

* 

MonohthensjjMttf 

Versteinerter Stab 

Einband-Schaden 8-24 
Benötigter Lev#. 35 

Benötigte Stärke: 25 

150% Schaden an Untaten 

+1,25 m Leben \m Level 
+1,25 w Mana pro Level 

Lesen weder auffühen +5 

3ü% schnattere Erbe lung nach Treffer 

10% schnellere Zaubern® 

LI 

Arm von König 

Girtbesstah 

Einband-Schaden: 10-22 

+U5zu Mana pro üevet 



Lear* 


Benötigter [e«J. 36 


10% schnelle* Zaubaiate 




Benötigte Stärke: 25 

5% Chance, Level 2 KnoctiengefJogfie 



150^ Schaden an Untaten 

zu zaubern wenn getroffen 




2% Chance. Level 5 Möchengeist 
zu zaubern, senn getroffen 




+2 mffetaeipjltrngsfefdgten fnur 

Toteffbeschwörer) 

1 - 

Grüfte tab 

Eünhand-Sctiaden: 23-54 

+50 zu Läden 



Benötigter Level: 41 

20% addlener Schaden geht auf Mana 



Benötigte Starke: 25 

Feuer-Widerstand +27% 



150% Schäden err Untaten 

30%. schnelle Zä uberrate 

+2zulxhtradfüs 

+3 zu Rüchen | n urTotfiniKSCiwörerf 


Einzigartige Zauberinnen-Stäbe (außergewöhnliche Kategorie) 


Khngenftfler 


Schia^tan 


MlMSchetten. 6-21 
Benötigte! Level, 28 
Benötigte Starte: 25 
150% Schatten an Untaten 


+SG zu Leben 
+175 zu Mana 

Ate Wfctastanctaaffefi +50% 
Magie-Schaden reduziert um 15 
Angreifer esieidei Schaden von 15 
3ü% schnelle« Zauberrate 


Rippenüreche: 

Kampfstab 

Zwö-Uiantf-Schaden: 8-26 

+ 15 zuGeschicklicnkfiit 



Benötigter Level. 31 

+100 Verteidigung 



Benötigte Starke: 25 

Mena regenmien -20% 



150% Schaden an Untaten 

Lfifcw wieder auffiltert +15 

20%8ciHietesZäute®te 
+3 zu Kälte-Fertigkeiteff (nur Zauberin] 


Watender Zorn 


ZWerreteh 


SNttnMhaden: 11-32 


Erhöht mnw mates Leben 50% 


V 


Benötigter LmI. 35 

Ber.ötr^e Starke 25 

150% Schaden an Untaten 

AiteWktefStandsaztefi +25% 

Angreifer erleidet Schatten vtin 2D 

20% schnelle® Zäuberrate 

+3 w Fersten der Zaudern 

\ 

i 

Warpsoeer Pmnkstab 

Zft'eihand-Schaden: 26-79 
Benötigter Level: 39 

Benötigte Stärke: 25 

150% Schaden an Untaten 

Erhöht um 1445 Schaden 

100% Borns zu Angnffswen 
+100 Vertekiguhg gegen Geschosss 
*2 zu Telekinese (nurZaubenn) 

+3 zu telesmjeren (m Zauberin i 
+2 zu Fertigkeiten derZaubenn 

\ 

Schädelsammter Runenstab 

Zwetaamd-Scftaden: 24-58 
Benötigter Level: 41 

Benötigte Starte. 25 

150% Schaden an Untaten 

+50 zu Leben 

Erhöht maamatesMena 30% 

+10 zu Maria nach iedem WHWffer 

Treffer veran^sa Monster zur flucht 60% 

20% scnneflereZaubenete 

+3 zu Stetifcfetd muzZsutenm 


Einzigartige Bögen (außergewöhnliche Kategorie) 


Himmeteschlag 

Sctmetaebogen 

Zweihand-Schaden: 16-52 
Benötgter Level-28 

Benöugta Stärke 25 

Benötigte Gescmcldichkeii: 43 

+175% erhöhter Schatten 

Erhöh! um 35- 55 Bim- Schaden 
+ lDOztiAt^gnlfiswert 

4 D% erhöhte Aügnffsgeschwindig^ 

*10 hj Enetgje 

Mtaken 

Klirvgenbogeff 

2wnhand'Schadeni:-24-6Gt 
Benotigsef Level: 31 

Bestatigta SÖrte: 25 

Benötigte GKChicklrcbket: 62 

+200% erhöhter Schaden 

+35zuMsna 

30% Chance auf offene Wunden 
Verlangsamt Ziel um 30% 

30% schnellere Zauberrate 

Kuko Shakaku 

Zedemdoger 

Zrtfthand-Schaden: 2B-B1 

Benötigter Level: 33 

Benötigte Starte: 53 

Benötigte Geschicklichkeit 49 

+160% erhöhter Schaden 

Feuer-Widersünd +40% 

Stech-Angffff 

2% Ctrance, Lev'Sl lOFeuerBUtzba* 

Angriff zu zaubern 

+S;u Feueitjrandotei! (mir Amasine J 

Endinshagei 

Düpqeimgen 

Zweiharta-Schaüen. 33-78 

Benötigter LBvet; 36 

Benötigte Stärke: 5S 

Benoogte Geschicklichkeit: 73 

+200% erhömer Schaden 

*40zuMana 

Kälte-Wideratand +35% 

*50 verteifligüRg geger> Geschoss 

*2 zu Mu ihschuss 1 nur Amazone i 
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Tipps & Tricks 


I d 


Wilde Stete 

Kurzer 

Beregerungsaogen 

Zweathand-Schaden: 34-79 

Benötigte Level: 39 

Benötigte Stärke - 65 

Behöbgte GesdhicklichJtet 80 * 

+165% erhöhte Schäden 

Afle Wide^Tanösarten +40% 

+l%yodes5Chlagpm lete 

2% Oance. Lever 5 Verstärkte- 
Schaden bei Angnff zu zaubern 

KLippentötei 

Langer 

Befagerungsbogte 

Z'wihand-Scfcafcn. 30-126 

Benötigter Level: 

Benötigte Stärke: 80 

Benötigte Geschicklichkeit 95 

+200% emütrtfir Schaden 

+50 cu Leben 

+60 Vereidigung gsgen Geschoss 
+2 zu Amsonen-FertfgltetEn 

WegstdBung 

Magteffbm 

Runenbagen 

Zweihand-Schaden. 35-S7 
Benclägter Level: 43 

Benagle Starte. 73 

Benoti-gte Geschicklichkeit; 103 

+ 150% erhöhter Schaden 

Erhöht um 35- 75 Schaden 

150% Bonus zu AngnfJswert 
+10 zu Geschicklichkeit 

15% ao^saugtes Mena pro Treffs 

Magie- Schaden ledimert im 30 

Treffer blenrtetäel 

+3 zu Gesenkter Pfeil \ nur Amazone! 

GnSoschläg-Bügen 

Pnunkbagen 

2'eeihand-Schaden, 30-150 

Benötigter Level: 46 

Benötigte Sterke: 95 

Benötigte Geschicklichkeit 118 

*200% oitiiMEr Schaden 

+100%. bes +250% Schadenan Dämonen 
+15Ü% Bonus zu Angnffewen 
+65 V&reidiguhg gegen Gesöioss 

50% ertrohteAsgrifTsgesctswrndigkßit 

5% Cttence, Le^el 2 Himmelsfaust 
bei AngSTta zaubern 


Einzigartige Armbrüste (außergewöhnliche Kategorie) 


iangerBriser Arabeleste 


Eil£fSD£iö r B^Jagerungs- 

MfUSt 


Srtihand-SchadW 37^72 
BMOögterlwd: 32 
Benötigte Stärke: 52 
Benötigte GesChÄWteit 6! 


Mvand-Schaden: 5B-12J 
Benötigter Level: 36 
Benötigte Stärke: 0 
Beno&gte Geschicklichkeit. Ü 


Buna-Do Kvanop Selbste 


Dimortenmawtone Chu-foNu 



iv^hand-Schatten- 72-123 
Benötigte Larel;- dl 
Benötigte Starke: 110 
Benötigte Gesdwefdichtelt: 80 


teihand-Schaden 35-80 
Betätigter Level. 49 
Benötigte Starte: 80 
Benötig Geschtekljcnkert: 95 


*170% erhöhter Schaden 
*30 hi Läden 

45% bessert Ghana, magischen 
Gegsnstönozu exakte« 

Wegsfciflung 

1% Chance. Levet 3 Tornado ha 
Angriff zu zaubero 

+100% erhöhte Schaden 

Erhöht um 2847 Gift Schaden über 
2 Sekunden 

Gift-Widerstand +25% 

* 10% zu maamaten Gift Widerstand 
Anforderungen -100% 

10% edTdhteAngntlsgeschwvniligkert 

3% Chance. Lew! 3 Gdt-ftova bei 
An#iff zu zaubern 

*2 zu Fertigsten des TotenbeschviröFera 

+l2Q%e™hter Scharten 

+2.5 zu maximalem Schaden pro L#el 

+35 zu Geschicklichkeit 

+75 Vettadrptg 

Steeh-Angnff 

50% erhöhte Ajtgnff^hwrncftgkert 

+ lS0%erhcwter Schaden 
Erhöht um 3575 Schaden 
Erhöht maximales Maria 50% 

’-fiS Verteidigung 
Feuert explodierende Balzen ab 
StecmAngtff 


Einziga 

rtige Ringe 




Nmk Kaimane 


IfeOMn rtenu itflm 


NagElnng Rmg 

Benötigter Levef; 7 

Magre-Schadert reduziert um 2 
+lflzu Angpffswerr 

Angreifer edsdet Schaden von 3 

15% bessere Chance, magischen 
Gegenstand zu erhalten 

A 

V. V 

Mana te-Heilung Rmg 

Benötigte Level. 15 

4% abgesaugtes Maria pro Tiefte 

Leben nieder auffüflen +5 


*20 zu Leben 


Der$t«n wn 
Jordan 


Ring 


Benötigte l»ef: 29 


+1 zu alten Fertigkeiten 
Erhöht mattestes Wana25% 
Erhöht um I ■ 12 Binz-Schaden 
+20zuWana 


Eigenstem 


Ring 


Benötigter Level: 45 


Magie-Schaden reduziert um 15 
Ausdaoer-Httiung +15% 

*25 zu maximaler Ausdauer 
+40 zu Leben 

70% Extragold vorc Monstern 



fiaoenfaKi fi-ng 


Benötigter Levei. 45 


4% Chance, Level 5 Frost-Nova 
zu subem wenn getroffen 
Einfrieren mcht möglich 
Kstte-WidH5tand+35% 

Erhöht um 15-25 Keife-Schaden 


Bul KSflitöS Ring 

Hochzeitsring 


Benötigte Level'SB 


+1 zu afifli Fertigten 
4% abgesaugtes Lener« ptoTiefter 
+50 ZU maximaler Ausdauer 
-2ÖKa LMterr 


c 

CönstficbnfRing Ring 

Beirobgte Level: 95 

Alte Wvteiäanüssften +100% 

Saugt eigenes Lebert ab 

100% bessere Chance, mischen 
Gegenstendzu erhalten 

+15%ZüÜ#n maxrmalth 
Widerstundsarten 

Einziga 

rtige Amulette 


UMt Kitegm 


MymrrigmtfJTn ' 


Nokozan-Relikt 


Amulett 


Benötigte Level 10 




+3JulieMtt 

+10% zu maMem Feuer-Wideisiantf 
Feuer-Widerstand+10% 

Erhobl um 3-6 Feuer-Schaden 


fy Vi 4 


Das Auge Amulett 

von EPJrtfi 


Benötigte M: 15 


+1 bis +5 zu Utibadta 
+tzu atien Fertigkeiten 
3% be 7% ihgesaogtes Leben pro Tratte 
Efftähl um [ 1-3) bis (2-5) Kälte'Schaden 
+10-40 Verteidigung gegen Geschoss 


Das Mas >m- 
Eicha-Kuriö 


Am ulen 


Benötigter Level: 25 


fci,r 


* 10 Verteidigung 
+402uAugiifls«0t 
+20 zu Mana 
+20 zli Leoen 
+5 zu Geschicklichkeit 
+5 zu Starke 


Ssrazenengiuck Amulett 


Benötigter Level 47 


k *> ip 

w^5 


2% Chance. Level 5 Es&me Jungfrau zu 
zaubern, nenn ge tröffe» 

3% Chance, Level 5 Verstärkter 
Schaden be? Angriff zu zaubern 

Alte Widerstefidsarten+15% 

+10 zu Geschicklichkeit 
+10 ib Stärke 


Das Katzenauge Amulett 


Benötigter Irtl: 50 


FAvJ 


30% schneller omea/ptan 
+45 Verteidigung gegen Geschwss 

+75 Verteidigung 

+20 zu maximaler Ausdauer 
20% erhöhte Angnttsgesctwinoigkelt 


Mohdsidic 1 


AimM 


Benötigter Lever 50 


A 


10% ertittengr Schaden geht auf Maua 
-2 zu Lichtradius 

15% aögesaugjes Maria pra Treffer 
Magte-Sctiatte reduziert um 10 
+45 zu Men a 


AjmasSaarabäus Amuiett 


Benötigte ImK: 60 


-V? 

■•■ft 


2% Chance. Level 4 Verstärkter Schaden 
bei Angriff zu zaubern 
+3 zu üehtradros 
GiH-Widerotönd +75% 

Erhöht um 29-39 Gift-Schaden über 
4 Sekunden 

Angreifer teHtet Schaden von 4 


mt 


Oie äufgehenite 
Sonne 


Amulen 


Benötigter Level' 65 


2% Chance. Leite 10 Meteor lu za uttem, 
rtwn geraffen 

*1 Feuer-Acsorption pro Level 

*4 zu ücMradius 

Erhöht um 24-48 Feuer-Schaden 


p.i ~j 


Zorn des 
Hohen Fürsten 


Amuiett 


Benagter Level: 65 


+0,375% Todesschlag pra lete 
30% schneller nennen,’gehen 
+ 1 zu allen Fertigkerten 
8liti-Widerstand +35% 

Erhöht um 5-2G Blitz-Schaden 


Maras KatedD&Kop Amulett 


Bezeigte Level: 67 


m 


+1 zu allen Fertigkeiten 
Alle Widerstandsarten +20% 
+5 zu Energie 
+S zu Vitalität 
+S zu Geschicklichkeit 
+5 zu Stärke 



Hierotem Trophäe Verteidigung: 58 bis 70 

Benötigter Lever. 42 
Genötigte Stärke: 58 
Chance zu Blocken: 52% 
fnurTötenoesebwüwri 
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+lzuMahH pro Late 
+15% erhöhte Chancen beim 0 locken 
25% erliaenerSchaden gehtauf Man?. 
Mana regeneriere«+8% 

+1 zu Flüche ji^rTütenbesdhvvöroil 
+2 zu Fertigsten cies Totenbeschwweis 
Weitere kldssenspenfisiiw Eigenschaften 
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I Tipps & Tricks 


Da< Auge 

Wirbelnder 
koste II 

Einband-Scnaden: 18-42 

Benötigter Lev»J; 42 
(nur Zauberin) 

Erhöht um 10-20 Blrt-Sdtedan 

+0.5 zu Mana pro Level 

+2 zu Mans nach fedwnVöltrcfler 

Verlangsamt Zid um 20% 

3% Chance, Level SGTeleparfceren 
zu zaubern. wertn getroffen 

+2 Zu Fertigkeiten derZaubenn 

Weitere klassenspezifische Eigenschaften 

1 Ba.lucsChn? 

1 Chnp 

GraBkiatreri 

Emiiand-Schaden: 2847 

Benötigter Level : 42 

Benötigte Start»; 79 

Benobgfe GeschjckJichlreit: 79 
[nur Assasame! 

+35% erhöhter Schaden 

25%Tottesschl^ 

■35% Ziel-Verteidigung 

Treffer blendet. Ziel 

+I0a Geschicklichkeit 

+25 ZU Mana 

50% ertiöhte Angnffsge&kMndigkfiil 
-1 m Schatten-DsEpliften (nurAsassine) 
*1 zu Fertigkeiten der Assassine 

[ Herold vdit 

1 Zarkanjrn 

Vergoldeter Schild 

Vertßid^jng: 216 bis 253 

Benötigter Level: 40 

Benötigte Städte: 104 

Chance zu BidCfesn: fi2% 
Schlag-Schaden 20-28 
tnurPaladmi 

+50% verbesserte Verteidigung 

* 15% erhöhte Chance bem Bicken 

50% schnellere Abinocktete 

Einfrieren flicht mö^Uch 
+2% Scheden an Untöten pro Level 

* 10 zu Angnffswert gegen U ntöte pro Level 

* 1 zu offensive Auren (nur Paladin) 

*2 zu Fercgkenen des Paiadm 

Weitere ktosertsttrtföfc E^nseMlw 

tveanders Zief 

ZeremomaHögeft 

Zweihard-Schatten: 34-73 
Benötigter Level: 43 

Benötigte Stärke: 95 

Benötigte Gesehickiichtert ! 18 
tjm Amaznne) 

*Bff% erhöhter Schaden 

Alle Widerstandsarten +4ü% 

30% schrillere Erholung nach Treffer 

20% erhöhte Angnffsgeschwindigteit 
+2 zu Fertigkeiten der Amazone 

Weitere Niassertspezifiscne Eigenschaften 


Totenmaske 

Verteidigung 73 bis 98 

Benötigter Level: 42 

Benotugte Starte: 65 
(nur Druide] 

+50 & Leber: 

20% schnell«? Erholung nach Treffer 

25% Chance auf vernichtenden Schtog 
Ausdaner-Helurtg +20% 

Wegstoßung 

+1 zu Gestaltwandei-Femgtenen 
(nur Drude) 

+2zuDrurden-FertigiiErten 


Ralie 


Yampuzahn 

Gurtd 


! 

: 

~~r 


Trtansflsclie 


Zsremoaiai-Speef 


Wurf-Schaden- 28-S6 
Emhand-Schaden 28 56 
Benötigter Level: 42 
Benötigte Starke: 25 
Benötigte GesGtoddichkeit; 109 
5-tapelgofte: 80 
{nur Amazone i 


4 6W ertioMief Schaden 

Edwin um 20*30 fllte-Sdiadefl 

+IS m Stäfhe 

^30 zu leben 

Füllt den Vorrat wieder atf 

Wepofiunj 

*2 z m Ferogheitflfi de? Amazjjne 
Werts» klas&enspephshe BgenSCfteteh 


Einzigartige Rüstung^Gegenstände (Elite-Kategorie) 


HarfekmshroJte 

Tschako 

Verteidigung' 196 bis 2S2 

Benntigtef Level. 62 

Benütze Stabte: 50 

Unzerstörbar 

4 100% veihesserte Verteidigung 

Erhöht m&imaies Leben 40% 

50% bessere Chams, magscheo 
Gegenstand zu erhalten 

+2 zu allen Fertigkeiten 

Schleier aus Stahl 

Spitewim (Elite) 

Verteidigung 3i5bt&42? 

+150% verbesserte Verteidigung 



Benöngtei Level 73 

+30 Verteidigung 



Benagte Start»-192 

+I5zu Start» 



Unzerstörbar 

AlleWifferStariösaften +35% 




+4zuLdwadtos 

Der Rucn des 

Drabtehfls 

Verteidigung: 987 bis 1252 

+150% verbesserte Verteidigung 


Gladiators 


Benötigter Level. B5 
Benötigte Stärke: 111 
LfrMät&r 


<■50 Vi&TTeKJlgjU^g 
Einlrimnnictit rnö^ich 
Dauer der Vergiftung reduziert um 40% 
30% scnnellere Erholung nach Treffer 
Schaden reduziert um 25 
Map-Schaden reduziert um 20 
Angreifer erleidet Schaden van 20 


flrkains 

Heldenmut 


Balropder 


Verteidigung 1230 bis 1551 
flentHipr Level. 85 
Benötigte Starte: 165 
Unzerstörbar 


^21X1% vertiefe Verteidigung 
+25 zu Vitalität pro Level 
*2aiL£hettpröl£vel 
Feuer-Wdessiänd+5Ü% 

30% sch nellere Emolung nach Treffer 
+2 zu asien Fertigkeiten 




Schwarz- 

tochenschH 


Luna Vertagung: 108 bis 123 

Benötigter Level 61 
Benötigte Stärke: 100 
Chance m Blocken' 50% 1 Paladin) 
SchlatSchaden 1 nur Paladin | 17*29 
Unzerstörbar 


+2.5 Verteidigung pro Lever 
Schnellste AbökKfeate 
+30 zu Geschrcfchchkeit 
* 100 mieten 

Halbierte Dauer der Erstarrung 
0.75 KaEte-Ahsorptiofl pro Level 

4% Chance. Level 5Schwächen zu 
Zaubern. wem getroffen 


Sturmschi id Ag$ Verteidigung: 14 5 tus 161 

Benötigt© tevel: 73 
Benötigte Sterte- 210 
Chance zu Blocken (Paladin} 
74% lAmaztwe, Assassiw. Barbarf 
69% iDnjide.Tcitenb.. Zauberin) 
StitttefrScfteden (nur (Raffln): 18-28 
Unzerstörbar 


+3tertetdigk*ngpm Level- 
4 25% erhöhte Chancen beim Stocken 
35% schillere Abblockrate 
*■30 zu Starte 
Blitz-Widerstand +25% 

Kalte-Widersteh +60% 

Schaden reduziert pm35 


Verteidigung fi.fi bis 63 
Benötigter Leved: 51 
Benötige Starke: 50 
Unzerstörbar 


+15&Stört» 

+2 iu Mana nach jedem Volltreffer 
5% a&gesaugtisijMft pro Treffer 
Verlangsamt Sei um 10% 

5% erhöhte Angtifftgeschwind^telL 
-3 zu LichtrMiüs 


Einzigartige Waffen (Elite-Kategorie) 


Messerscftmicte 

flauber 


Heiden-Art 


ZJL 

Zweihanü-Schaofif!: 377-282 
Benötigter te*e|: 65 
Benötigte Starte'157 
Bertobgle GeschrdichWt 114 
Unzerstörbar 


+200% erhöhter Schaden 
Erhöht um 30- 7D Feuer-Schaden 
+15 zu Start» 
+ 15zuGeahidtllchM 
+15 ru Vitalität 
+15 zu Enerke 




Hniienschiächter 

Enthaupter 

Zweihanö-Sthadan-122-342 

Benat^ter Level: 67 

Benötigte Stärke' 141 

Unzerstortar 

+ I50%efhörtter Schaden 

+2,5tu mfflumarem Schaden pro Level 

+35zuStäike 

*2zu Vitalität pjp Levei 

*W tu Mana 

10% Chance, Level 3 feuetoal bei 

Ar^iff zu zaubern 

Adierhom 

Kreuztitterttögen 

Zweihand-Schaden: 45-159 

Benötigter Level: 70 

Beneugte Stärke: 116 

Benötigte Geschicklichkeit: 134 

+ 200 % erhöhter Seiden 

Erhötit um2040Swaflef: 

Ertiütit um 45-75 Slitr-Schaden 
+2 zu ßiaxunatem Schaden pro L swi 
*6 zu Angnffswertpra Level 

Verteidigung ds Zieb tgnoniren 

WindfflWftt 

H^drettöftei 

Zweihann-Schacten. 35 ^ 23 $ 

Oenötigter Level, 74 
öenötgte Stäne; 134 
flenöbgte GesctucWichkM 167 

+250% erhöhter Schaden 

*3,125 zu masimatem Schäden pro Level 

+35 zu GeschfflWichteil 

8 % abgpsaugtes Mana pro Treffer 
Ausdauer-Heilung +30% 

20 % erhöhte Angrtffsgeschwindigkeil 
We^toÄung 

Baterte rS Stern 

Teufelsstem 

Einhand-Schaden. 129-159 

Benötigter levö: 65 

Benötige Stärke: 153 
BeftöbgteGescnicklichStert 44 

150% Schaden an Untaten 

Unzerstörbar 

+200% erhöhter Schaden 

100% Bonus zu Angnffswert 
+ l,5zuVttelrtätpro Level 

30% erhöhte ArrgnffsgescffiMnöigkeil 

10% Chance, Level 5 Meteor bei 
Angdfzuiaubem 

De f Scharte Jhauer 

D(]nnertlamme , 

Miand--Schaden: 92-504 

Benndgter Level-87 

Benoöge Start»- 253 

150% Schaden an Untaten 

Unzerstörbar 

+iBÜ%efbäbter Schaden 

Erhöht um 50-80 SctaMn 
+25 zu Stert» 

AlleWiuerstandsarten +45%. 

60% Chance ate vermuhte^den Schlag 

20 % firböhte Angnffsgesd^windigkef 1 

4% Chance. Level 4 Veisterttter- 
Schäden bei Angriff zu zaubern 

Scr-fi^--. ■;■ -v 

Legendärer 

Ham^iter 

Einhand-Schaden B7-1Q6 

Be-nnttgter Lever 79 

Benötigte Stärke: 139 

150% Schaden an Untoten 

Unzerstörbar 

+75% erhöhter Sdiader. 

+2 zu Ri»intalem Schaden pro lareä 
+8 zu Angnffswertpralfsel 
+50 zu Leben 

BtezWUeofand +50% 

20 % etMhte Angnfisgeäch^indrgKeit 

5% Chance. Level 5 Sta'Jkfeid bei 

Angnffzu zaubern 

U£llt£3t£l 

Elegante Klinge 

Einband-Schaden: 99-135 

Benötigter Level 58 

8 enödgte Stärke: 109 

Benötigre Gesdhicklichken: 122 
Unzefslörtiar 

+200% erhöhter Schaden 

Blitz- Absonfflon 30% 

* 100 Vertetasgung gegen Gescnoss 

50% efltöh-tö Angrrffsgdschwiridigkert 
Verteidigung bet Zeis ignorieren 
+7 zu LichtradMiS 

5% Chance, Level 16 KettenöiiG te 

AnfiffzizaubeT 

Tüdbnngje? 

Heideirscffwert 

Emhartd-Scföden fnurBarbarr 102-262 

Zwöhand-Schatten: 213-249 

BönCtlgtef Level 69 

Bennbgte Stärke: 163 

Benobgie Geschicklichkeit: 103 

Ufwrstöibar 

+2{X)% erhöhter Schaden 

Erhöhlum 3CF100 Schaden 

40% Bonus zu Angriffsiven 

Erhöht maamates leben 25% 

5% Chance, Leid 5 Sdwöchen 
tagnUzu zaubere 

Oer Großvater 

Kotossklinge 

Enlwid-Schaden (nur Bart»); 62-162 
Zttshai>d-khaden: 145-287 

Benätrgter Level: 81 

BeriDtrgte Steil»: IB9 

Benötigte G^chtcklichtet HD 

Unzersttubar 

+150% erhöhtet Schade 
+2,5 zu maximatern Schaden pro Level 
+150% Boniffi zu Angrtffswen 
+20 m Städte 

+ 2 flzuGe§chicklidi!reii 

+175 zu Leben 

ErhöLit rnaumales Lebe^ 25% 

Erhöhl mawmales Mana 25% 

Stumsoitze 

Arehonstab 

Zweiband-Sctiaden S3-99 

Benötigter Levet; 70 

Benötig Stärke: 34 

150% Schalen an Unteten 

UnzerstÖrbaJ 

*10 ju Stärke 

Bliiz-Wiitefsteffd +4ü% 

Erhöht masiiriales Mana 30% 

Mana regprieneren +20% 

50% schnettere Tauber rate 

2% Chance, Lev# 3 CcmDo-SkU m 
zaubern, wenn getroffen 

5% Chance, Levet 5 Kettenbirtzzu 
zaubern, wenn getroffen 

Zjuberdorn 

KflcetenmKsaf 

Enhand-Schadcn: 2349 

Beoölgtef Level: 61 

Benotigr# Starke- 38 

Benntigie GeschicWitbkeit: 75 

Unzerstörtsar 

AlteWidersöndsarrert+75% 

+2 zu Mana pro Level 

ÖftSht mawmatesMana 15% 

Mana regenenererj+15% 

50% schneflereZauberrate 
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Tipps & Tricks 


LoD - Runenwörter 

Um ein Runenwort zu erzeugen, benötigen Sie einen nicht-magischen Gegenstand des richtigen Typs mit der korrek¬ 
ten Anzahl Sockel. Setzen Sie die Runen in der angegebenen Reihenfolge ein, damit die Eigenschaften wirksam wer¬ 
den. In Version 1.08 gelten alle Runenwörter außer dem „Schwur der Urahnen“ nur im geschlossenen Battle.Net. 


pame 

Gegenstand 
^Anzahl d Socke!' 

Einrusetiende Runen 

Magische Eigenschaften V| 

Jv:ime 

Gegenstand 
(Anzahl d Sockel; 

Einzusetzende Runen 

Magische Eigenschaften j 

Blatt 

2H-Stahi2 

Tir + Rai 

^2 zu Mans nach jedem Volltreffer 
-3 zu Feu^-Fertigkeiten 

Katte-Wr aerssanc +33 

Rauch 

ftusu^i2i 

■Ntf+Lum 

Level 6 Schwächen i 18 Ladungen) 

20% schnellere Erholung nach Treffer 
-lzuLichtractoJS 




Erhöht jm S-3Ö Fejer-Sehaoer 
*3 zu Warme nur Zaubern 




+75> verbesserte Verteidigung 

Alle WtaersSand&arten +50? 




*3 zu r &'jerblitz • n ui Zaubern 
+3Zijlnfento : (nurZ0Lit?enri 




*230 Verteidigung gegen Geschoss 
+10 zu Energie 

Boshaftigkeit 

Ptöhtampfawffe 

llh + El + Ein 

100$ Chance auf offene Wunoer, 

Reim 

Schiit) (2i 

ätae - Eth 

Einfrieren nicht möglich 


oi 


’IQQ zu Morata-Verteidigurg pro Treffer 

Monster Heriung verti indem 
■25$ MVerteiaigung 

Leben absaug&n -5 
+3-3 iS eftiotiter Sctiaaen 


# 


4Q ■ schnellere Aü&lockratE? 

20 ■ erhöhte Chancen beim Stacken 

Mpna fegenden +15 

Alle Wia^stanasanen *25 

25 bessere Chaise, 




+50 tu Angriffs*#! 

+9 zu mastjmslem Schaden 




magisc hr Gegenstände matten 

50’ Ert'ogcid von Monstern 

Eilte 

NahKampWfe 

i'5i 

Annr + 0 + Ith + 

Tir - Sol 

21 TöflKscdteg 
+2 zu Mana nach jeoefr. Voltr-effr 
+2 zu iicntradius 
+2 zu allen Fe mg keilt 1 ' 

7 aögesaupesle&r proTre% 

Lebsn wieder auffüuer+io 

Schwur der 
Urahnen 

Schild (3) 

Rai* Ort + Tat 

10$ erlittener Schaden gern auf Mana 
+50%. verbesserte Verteidigung 

Giftn Blitz-- Feuer-Widerstand +4S* 

Kafte-Wrttersiand +431 




Stahl 

ScnweriM 

Knüppel 2i 

Tir * El 

- 2 zu M.ara nacn jedem Volltreffer 

:0 Cnance aut dV* Wunder 




+160 erhöhter Schade* 1 




- 1 zu Lichtradius 




+250 Zu Angriffswert 




2C erhöhter Schaden 




+9 zu minimalem Schaden 




*50 zu An.gnffs wen 




+& zl mäAimatem Schaden 




-3 zu minimalem Scfcaßer 




*10 zu Start« 




‘3 Zu maximalem- Ifihöoer. 

Erinnerung 

2H-Stab|4i 

Lum + Pon + 

+3fliFenigkeiteröerZauhenn 




25 erhöhte ÄAgriffsgeschwmaig^rt 



Sot + Eth 

33 r- schnellere Zaubernde 

Erhöht maximales Mana 20* 

+3 zu Energieschrlü (nur Zauberirr 
+2zuSlatikfeJdinurZsubenni 
+10 zu Energie 
+10 zu Vertat 

Starke 

tsahkampfwaffe 

U) 

Amn + Tir 

*2 zu Mana nach jedem Volltreffer 

25$ Chance auf vernichtenden Schlag 

7% abggsaugtes Leben, pro Treffer 

35$ erhöhter Schaden 
+10 zu Vitalität 
+20 zu Stärke 




+9 zu minimalem Schafen 

Stille 

Waffe t$! 

Dol - Eta + Hel - 

+200$ erflehter Schaden 




-25+ Ziet-Vertadsgurg 

Magre-Scnaden reduziert um 7 
+50% verbesserte Uertertfieuna 



Ist* Tir-Veit 

*75 Schaden an Untoter 

ArfofCseru tJ ige r ' 20- 

20 errör$ Angn+fsgescr - f , r d*gkeil 

*2 zu allen Fertigkeiten 

Alle V.'iDestandSärtr -75 

20 schnellere Emoiungran Mieter 

11 abgesa ugtes M ana oro T reifer 

Taffer veranlasst Merster zur Flucm; 25' 

T^ffpr blendet Z& 

Gift 

Waffe i3i 

Tal + Dot + Mal 

Wer veranlasst Mödsfer zur Ruelrr 25% 
Motw-Heilungvertirnoern 

Verteidigung des Iw ignonerr 

7 äögesaugtes Mana pro Treffer 

Level 15 Grt-EmldS'ür 2" Ladungen 

Level 13 Gfl'iNova ili Ladungen i 

400 Gifi-Scnaoen über 8 Sekunden 




Q\m 

Helm (3) 

Nef+Soi + fth 

$5% erlittener Schaden gern auf Mars 
+5 zu üchtradius 




*2tb fv‘j n ö nacn jedem Voll» 1 

30 bessere Chance 




+75$ verbesserte Verteidigung 

Uberiieferung 



magischen Gegenstand zu ertjün 




Schaden reouzi&rt um 7 

M&gie-Scfiaaen reduziert m 3 
*30 Verteidigung gegen Gescnoss 
+33 zu Mana 

Hetm i2j 

Ort t Sot 

+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
+2 zu UctTtraSus 
+1 zu allen FerrigK€rt€f 

Schaden reduzsertum? 




+10 zu Energie 
+10 zu Vitalität 




Biitz-Wderstand +30% 

+1D zu Energie 

Heiliger 

Donner 

Zepter 4' 

Etri + Ralf 

On - Tal 

Level T rtetterwilz «60 Ladungen 
■25 Ziet’Verte'digüng 
+50 ■ erhörffcr St Kader 

Versiohfenheit 

Rüstung |2i 

Tal * Eth 

25" sctiTieftereZauöefrate 

25' schnellere Erholung nacn Treffer 

25 sch nel leres Re r n er • Geher 




'Erhöht um 20 Geschaffen über 1 Sekunde 




MagreScnaden reduziert ui* 3 




-5 zu maiumaiem Eit; Wrüer&iard 

Sfr Widerstand *50 




Mars Sjüäriejen+15* 

Girt Widerstand -30 




Erhöht um 21 Uü SliUScraaer 




+ 15 zumaxrmafer Ausdc.ie' 




Erhöht u m 5 30 Feuer-Scnaoen 




%6zu Geschicklichkeit 




-l£Uu maximalem 5cn erden 
+ 3 zu Heihger Schock - jr Palgflint 

Weiss 

l«HSöö(2) 

Doi + ffen 

25% Chance auf Treffer veranlasst 

Monster zur Fiucbt 

Könige 

Gnade 

ScttweryZßptef 

(3) 

Amn-RaJ+Tmtl 

+100 zu Angriffsart gegen Untote 
+10ü zu Angriffsart gegen Dämonen 
+50% Schaden an Untren 
+3flÖ% Schaden an Dämonen 

7 > öDggsaugte-5 Leber pro Treffer 
+100 ;' ertönter Schaden 

Erhöht um 3-14 Kälte-Schaden 

Erhöht um 5-30 Feuer-Schaden 
+150zu AngnFfswert 




+10 zu Vitalität 

+3 zu Gift- und Hnocnen-Fertr^eite?! 
inurTofenbeschworen 

+3 zu Knochenrüstung (nur Torenbeschwörerj 
+3 zu Knochenspeer nur Ibfenbeschwöref} 

+3 zu Stott-Behetrschung i nur 

Totenbeschwbrer' 

Magie-Schaden reduzsn um 4 

Wh schneljere Tauber rate 
+13 zu Mana 

lowenherz 

Rüstung (3 

Hei+ Lurp 4 Fal 

+2ü • emanier $cnane r 






Anforderungen 1S : 

+25 zu Stärke 

Wohlstand 

Rüstung 13' 

Lern + Ko* Tir 

300 Ertragold vor Monstern 

100 • Bessere Chance; 




+10 zu Energie 
+20 zu Vitalität 
+i5zuGeÄkiic3Hfe' 




magischen Gegenstand zu erhaner 
+2Mana nacn jedem Volltreffer 
+10 zu Geschicklichkeit 




+50 zu Leber 

Alie Widersfenüsarten *30 

Win 

Nahkaraphöffe 

13} 

Jo+Gui + Eth 

+209^ efböhtsf Schaden 

40% erhonte Angriffsgeschwind^:eit 

Melodie 

Femkampfwarfe 

(3) 

Shae * Ko * Nef 

+50% erhöhter Schaden 

300$ Schaden an Untren 

+3 zu Sogen- und Armbrust-Fem^etten mur Amazoret 

+3 zu Kritischer Schlag {nur Amaajnei 

+3 zu Ausweichen (nur Amazone 

+3 zu Langsame Geschosse (nur Amazone] 

20% erhoffe Angnffegeschwind^wt 
+10 zu Geschicklichkeit, 




MonstEr-ffeilung verhindern 

66% Chance auf offene Wunden 

33^ T odes5Chiag 

Verlangsamt 5el um 25V.. 

-25'4 ZteHfertetdMg 

20+Bonus zu Angriffswert 

6"i abges&ugtes Leben pro Treffer 
+5 zu Raserei i nur Barbar! 




Weestofiune 

Zephyr 

FemkafflflMfe 

Ort + Eth 

n fitence Levei : Taster zu 
zaubern wenr gesro f fer 
■25. Ziel'Verteidigung 

25 schnelleres Rennen Gäben 

Nadir 

Helm 12} 

Heft Tir 

Level 13 Schatten-Mantel i9 Lauungen 
+2 m Mana r sc> jedem Voti-reffe* 

-3 zu uetttradrus 

i2i 




+50 verbesserte Yertefligung 
+30 Verengung gegr Geschoss 

1 10 Verteidigung 
+5 zu Starke 

■33 ■ Extragokt vor Monstern 




+33'■ emömer Schaden 

Erhöht um 1-50 Blrtz-Scc-aden 
+25 verte-ci gung 
+66 zu Angriifewert 

2 5 eitiönre Angriffsgesc r wi r >drgk:eit 
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Tipps & Tricks 


Baldur's Gate 2: Thron des Bhaal 



In dieser Ausgabe widmen wir 
uns ganz den einzelnen Levels und 
führen Sie bis zum Endkampf. 

Der Überqanq 

Vorgehensweise 

Klicken Sie einen der Steinköpfe an 
und lesen Sie die Prophezeiung 
durch, sie enthalt Hinweise auf 
Ihre Rolle in der Geschichte um 
die Kinder Bhaals, Wenn Sie eine 
Gruppe haben, müssen Sie mit 
Ihrem Team gegen IIlaseras Mann¬ 
schaft kämpfen. Wenn Sie alleine 
sind, müssen Sie nur gegen Masern 
kämpfen. Gegenstände, die nach 
dem Kampf liegen bleiben, landen 
im Einsprengsel, 

Das Einsprenqsel - 
Aufqabe 1 

Aufgaben 

Sie müssen den ersten Test be¬ 
stehen, um die Fähigkeit „Ein¬ 
sprengsel" zu erhalten, 

Vorgehensweise 

Sie müssen Sarevok mit einem klei¬ 
nen Teil Ihrer Seele zum Leben er¬ 
wecken, dann öffnet er das erste 
Tor im Einsprengsel. Abhängig \ on 
Ihrer Gesinnung und Ihrer Spiel- 
weise müssen Sie nun einen An¬ 
sturm Ihrer Gesinnung entgegen¬ 
gesetzter Wesen uberstehen. Nach 
dem Kampf erhalten Sie die beson¬ 
dere Fähigkeit „Einsprengsel", die 
Sie jederzeit im Spiel nutzen kön¬ 
nen. Sprechen Sie Cespenar an, der 
Gegenstände für Sie verbessern, 
a usbauen oder ko mbi n i e ren ka nn. 
Sagen Sie ihm, er soll nichts kaputt¬ 
machen (Auswahl 2). Speichern Sie 
vorher Bevor Sie Ihr Einsprengsel 
verlassen, sollten Sie noch einmal 
rasten und den Zauber „Tote 
erwecken" oder „Auferstehung" 
oder „Ruf der Harfner" einprägen. 

Saradush 

Aufgaben 

Erwecken Sie Tazits Vater, bringen 
Sie Lazarus sein Zauberbuch und 
finden Sie Obdach für die Elfen. 

Wichtige Gegenstände 

Schlüssel zur Tür im Gefängnis, 
Schlüssel zu den Kanälen, Lazarus' 
Buch 

PC Games Oktober 2001 



Vorgehensweise 

Achten Sie im Freien auf die Feuer¬ 
kugeln. Gehen Sie in ein Gebäude, 
bevor Sie ins Einsprengsel reisen, 
damit Sie nicht in einem Feuer¬ 
kugel-Einschlag wieder au Rauchen. 
Gleich nach der Zwischen sequenz 
werden Sie von Gromnirs Soldaten 
angegriffen. Nach dem Kampf se¬ 
hen Sie, wie ein Mann von einer 
Feuerkugel erschlagen wird |1). 
Sprechen Sie Tazit mit einem Kleri¬ 
ker oder Druiden Ihrer Gruppe an 
und erwecken Sie den Vater zum 
Leben. Falls Sieden heimatlosen El¬ 
fen [2j helfen möchten, müssen Sie 
den daneben stehenden Soldaten 
im Gespräch mit Ihrer Bhaal-Ab- 
stammung drohen. Gehen Sie zum 
Waukeen-Tempel [3| und reden Sie 
mit Schwester Farieile. Geben Sie 
dann den Elfen Bescheid. Farielle 
öffnet das Tor zum alten Gefängnis 
[4| und gibt Ihnen den Schlüssel für 
die Tür zum Keller der Burg; sie 
verkauftauch heiliges Wasser. Im 
Süd westen [5| der Stadt kabbeln 
sich Menschen und Zwerge: Spre¬ 
ellen Sie ein Machtwort als Bhaal- 
kind und der Streit löst sich auf. 
ln der Unterkunft von Gromnirs 
Truppen finden Sie nach einem hef¬ 


tigen Kampf den Schlüssel zu den 
Kanälen. Gehen Sie durch die süd¬ 
liche Tür [6] ins Quartier und töten 
Sie den Hauptmann, bevor er nach 
Verstärkung schreit. In den Arka- 
nen Archiven [7] erfahren Sie, dass 
Lazarus Librarus' Buch gestohlen 
wurde und dass er Spuren von 
kleinen Füßen gefunden hat. Ge¬ 
hen Sie nach draußen und reden 
Sie mit Squip [8|. Sprechen Sie in 
der Schänke „Zum Baumstamm" 
[9] mit 11 ec tan und verschaffen Sie 
ihm die Teleportätions-Spruchrolle. 
Bringen Sie Lazarus sein Buch 
zurück. In der Schänke treffen Sie 
Vnlothamp Ged dann. Falls Sie Vie- 
kang helfen möchten, sprechen Sie 
den Magierzauber „Alp (Schre¬ 
cken)" der 2. Stufe auf ihn. Von den 


Fehlerdämon 

ln der letzten Ausgabe hat auf den 
Seiten 147 bis 150 ein kleines „s“ in 
den Screenshots aus der Wachenden 
Festung eine Wachsende Festung ge¬ 
macht. 20 Erfahrungspunkte für den 
Fehlerteufel und Schaden 1 W 8 für 
die Redaktion ... 


145 
















Tipps & Tricks 


a a i 


anderen Personen in der Schänke 
bekommen Sie Informationen über 
das alte Gefängnis und die Kanäle. 
Nachts linden Sie hier als Kurtisa¬ 
nen verkleidete Vampire. 

Achtung: Wenn Sie mit den Vam¬ 
pir-Kurtisanen mitgehen, müssen 
Sie alleine gegen mehrere Vampire 
kämpfen! 

Wichtig: Decken Sie sich beim 
Wirt mit Waffen +3 ein und kau¬ 
fen Sie fiir jeden in Ihrer Gruppe 
auch nicht-magische Waffen, da¬ 
mit Sie später gegen Magie-Go¬ 
lems kämpfen können. 

Verrat in Saradush 

Aufgaben 

\rdic San tele befreien (optional) 

Wichtige Gegenstände 

Der Schlüssel zur geheimen Zelle 

Vorgehensweise 

Gehen Sie in das Hauptquartier 
der Miliz (ll|. Im Gespräch mit 
Hauptmann Sam and stellen Sie 
fest, dass die Anschuldigungen 
gegen Mateo falsch sind. Der 
Wächter im Keller des Milizge- 
bäudes öffnet Ihnen Mateos Zelle. 
Suchen Sie danach Mirnielle San- 
tele in Ihrem Haus jl2| aul und 
konfrontieren Me die Dame mit 
ihrer Lüge. Sprechen Sie dann mit 
kiser Jhaeri |13|. Mit einem ge¬ 
schickten Dieb oder Barden kön¬ 
nen Sie Kiser bereits hier um eine 
Sha kt i-Statuette erleichtern, 

Orkische Lösung: 

Bringen Sie Errard [ 141 um und 
gehen Sie zu Kiser zurück. 


Menschliche Lösung: 

Sprechen Sie mit Errard, der Ihnen 
nach einer Weissagung verrät, 
dass siel 1 ! Ardic im Keller von Ki- 
sers Haus befindet. Sobald Siedort 
ein treffen, werden Sie angegriffen. 
Sprechen Sie nach dem Kampf mit 
Ardic, plündern Sie das Haus und 
gehen Sie zur Gräfin zurück. 

Halbling-Lösung: 

Gehen Sie gleich nach dem Ge¬ 
spräch mit Kiser in den Keller hi¬ 
nunter. in einem Mauerspalt |lj 
finden Sie einen Wahrnehmungs¬ 
trank und einen Trank der 
Meisterdiebeskunst. Öffnen Sie 
die Tür zum kleinen Zimmer und 
legen Sie vor der Tür Fallen aus. 
Im Keller sind drei von Fallen ge¬ 
sicherte Schalter versteckt, die Sie 
nacheinander entschärfen müssen. 
(In der östlichen Ecke des Kellers, 
links von der Tür zum kleinen 
Zimmer und neben dem Kamin 
im kleinen Zimmer. Sobald die 
letzte Falle entschärft ist, Öffnet 
sich die Geheimtür, Kiser taucht 
auf und greift mit seinen Leuten 
an. Ui re Fallen sollten jetzt wirken 
Sprechen Sie nach dem Kampf mit 
Ardic San tele, leeren Sie Kisers 
Haus und gehen Sie zur Gräfin zu¬ 
rück. 

Altes Gefängnis 

Aufgaben 

Erlösen Sie den Geist. 

Wichtige Gegenstände 

Schade), verrostetes Amulett 

Vorgehensweise 

Schicken Sie Ihre Klerikerin vor 
lind lassen Sie diese Untote ban¬ 


nen (Kl ausschalten!). Wenn Ihre 
Stufe hoch genug ist, zerreißt es 
die Vampire einfach. Stellen Sie 
sich ihnen in den Weg und bannen 
Sie vor sich hin. Folgen Sie dem 
Geist durchs Gefängnis und legen 
Sie den Schädel und das Amulett 
in das entweihte Grab 1! J. Sobald 
Sie mit heiligem Wasser im Ge¬ 
päck die Zelle betreten, öffnet der 
Geist eine verschlossene Zelle. Auf 
dem Weg zum Keller der Burg Sa¬ 
radush treffen Sie noch auf Vam¬ 
pir-Herrin Phlydian. 

Abwasserkanäle 

Aufgaben 

Stoppen Sie Yaga-Shuras Belage¬ 
rn ngs trupp. 

Vorgehensweise 

Wenn Sie sich bis zur Mitte der 
Karte durchgekämpft haben, greift 
eine Horde Schatten an. Achten 
Sie darauf, nicht zwischen die 
Fronten zu geraten. Im Norden 
der Karte können Sie hinter einer 
Tiir in den Keller der Burg Sara¬ 
dush höchsteigen. 

Keller der Burg 
Saradush 

Vorgehensweise 

Vom Gefängnis aus: 

Asmay Jahag Informiert Sie über 
die Gefahren. Für jeden befreiten 
Gefangenen steigt Ihr Ruf um I 
Schicken Sie am besten beschwo¬ 
rene Kreaturen im Kampf vor. 

Von den Kanälen aus: 

Sobald Sie die Tür der kleinen 
Kammer öffnen, geht der Kampf 
los. Sie haben die Wahl, ob Sie die 


i 


: 

i 

i 

i 



Gefängnisseivl ■ Der Qeiil de* in Vergernnheit gerctenen Gefangenen nimmt neben seiner 

entweihten Grablelle Qestall an. Er deutet mit scheinbar flehenden Augen a J 
einal geheiligten Boden, bevor er erneut vertchwindet. Wenn Ihr etwa* Heilige 
Wasser von den Ellen hättet, könntet Ihr das entweihte Grab wieder rirmgnen. 
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Gänge /um Gefängnis betreten 
oder nicht. Rasten Sie im Ein- 
sprengsel, bevor Sie im Nordosten 
die Treppe zur Burg betreten. 

Burg Saradush Ebene 1 

Vorgehensweise 

Bannen Sie Magie, rufen Sie eine 
Deva und Elementare herbei. Ge¬ 
hen Sie uusgemht zu Gromnir. 

Burg Saradush Ebene 2 

Vorgehensweise 

Hören Sie Gromnir zu. Nach der 
Zwischensoquenz kommt es /um 
Kampf. Sie können über die Trep¬ 
pe flüchten, um sich zu heilen - 
Sie kommen um den Kampf aller¬ 
dings nicht herum. Bannen Sie die 
Schlitzzauber der Gegner und be¬ 
schwören sie Kreaturen 

Nordwald 

Vorgehensweise 

Sprechen Sie gleit h nach dem ers¬ 
ten Kampf mit dem Händler Kar- 
this nl-Hezzar, Decken Sie sich ein 
und verkaufen Sie Überschüssi¬ 
ges. Sie müssen das Gebiet nach 
Osten verlassen und mehrere 
Kämpfe bestehen. 

Mirwald 

Aufgaben 

Ihre Beziehung ^ ird aut die Probe 
gestellt. Sie müssen mit Nyalec 
sprechen. 

Vorgehensweise 

Speichern Sie zunächst ab. Rufen 
Sie einen Planetar (eine Deva) 
und mehrere Elementare herbei 


und sprechen Sie Schutzzauber. 
Sobald Sie sich bewegen, beginnt 
eine Zwischensequenz. Sofort 
nach dem Kampf beginnt ein Be¬ 
ziehungsgespräch, in dem Sie die 
Dame (oder den Schnösel) Ihres 
i lerzens beruhigen sollten. Wenn 
Sie sich unsicher sind, sollten Sie 
die gesamte Angelegenheit mehr¬ 
mals durchspielen, hegen Sie 
mehrere Spielstände an. Im Zen¬ 
trum des Tempels sind die Un¬ 
toten enttäuscht, dass Sie nicht 
Bhaal sind und greifen an. Kämp¬ 
fen Sie sich durch und verspre¬ 
chen Sie Nyalee, die beiden ! 1er- 
zen zu bringen. 

Wandernde Berge 

Vorgehensweise 

Hinter den klügeln treffen Sie 
auf Bhnalkinder. Spektakulär: Ein 
Druiden-Chinchilla, das sich in 
einen Werwolf verwandelt. Schul¬ 
zen Sie sich gut, bevor Sie die 
i löhle betreten. 

Höhle der Feuerriesen 
Ebene 1 

Aufgaben 

Offnen Sie den Zugang zu Yaga- 
Shuras Privaträumen. 

Wichtige Gegenstände 

I lammer-Schutzstein, Elammen- 
Schutzstein, Schädel-Schutzstein, 
Blut-Schutzstein 

Vorgehensweise 

Gleich am Eingang werden Sie 
von einer Delegation Feuerriesen 
in Empfang genommen. Konzen¬ 
trieren Sie Ihre Angriffe immer aut 
einen Gegner und hauen Sie ab 


nach draußen und von dort ins 
Einsprengsel, um sich zu heilen 
und zu rasten. Benutzen Sie den 
Hammer-Schutzstein 111 am Ham¬ 
mer-Symbol [2], um an den Flam- 
men-Schutzstein [Tj zu kommen. 
Der Schädel-Schutzstein |4| öffnet 
am Schädel-Symbol [?] den Zu¬ 
gang zum Blut-Schutzstein (6]. Mit 
den vier Steinen im Gepäck kön¬ 
nen Sie an der Maschine |7| den 
Zugang zu Yaga-Shuras Räumen 
[H| öffnen. 

Besonderes 

Magie-Golems sind nur mit nor¬ 
malen, nicht-magischen Waffen 
bekämpfbar. 

Höhle der Feuerriesen 
Ebene 2 

Wichtige Gegenstände 

Yaga-Shuras Herz, Yaga-Shuras 
Tagebuch, Schlagendes Herz 

Vorgehensweise 

Bleiben Sie an der Treppe j 1 j ste¬ 
hen und schicken Sie eine Deva 
nach oben. Es kann immer nur ein 
Riese die Treppe hinunter - nut¬ 
zen Sie diesen Vorteil. Gehen Sie 
nach rechts und locken Sie die Rie- 
sen aus der ! lalle zum kleinen 
I Xirchgang [2], Nehmen Sie dann 
Yaga-Shuras 1 lerz |4|. Gehen Sie 
durch die rechte Tur j4| ins Schlaf¬ 
zimmer. Dort finden Sie in Yaga- 
Shuras Bett [ö| Nvalees Herz. 

Mirwald 

Vorgehensweise 

Liefern Sie Nyalee die I Terzen und 
vernichten Sie die Dame und ihre 
I leilershelfer. 





Feuerriesenhöhle - Ebene 2 
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Armeelager 

Wenn Sie in Saradush noch etwas 
/n erledigen haben, tun Sie es 
jetzt Sobald Sie das Armeelager 
betreten haben, können Sie nicht 
mehr nach Saradush zurück. 

Aufgaben 

Besiegen Sie Yaga-Shura. 

Vorgehensweise 

Speichern Sie ab, sobald Sie das 
Gebiet betreten haben. Beschwö¬ 
ren Sie so viele Kreaturen wie 
möglich Gehen Sie schnell über 
die Brücke und konzentrieren Sie 
Ihre Angriffe auf Yaga-Shura. So¬ 
bald er verletzt ist, verschwindet 
er kurz. Achten Sie darauf, dass 
Ihre Gruppe zusammenbleibt. 
Gehen Sie auf Yaga-Shura los, 
sobald er wieder auftaucht. 

Das Einsprengsel - 
Aufgabe 2 

Besonderes 

Für Spieler mit gutem Ruf, die in 
der Hölle und im Gespräch mit 
dem Solar gute Entscheidungen 
getroffen haben, verwandelt sich 
der Raum in eine kleine Oase 
mit vier Wasserbecken. Wenn Sie 
Spielfiguren auf die Becken stel¬ 
len, werden sie geheilt. Spielen Sie 
böse, haben Sie Pech. 


Intermezzo 

Wenn Sie die Wachende 1 estung 
noch nicht erforscht haben, i>t jetzt 
der richtige Zeitpunkt. Die Lösung 
zur Wachenden Festung finden Sie 
in PC Games 09/2001, S. 147-150. 

Die Oase 

Vorgehensweise 

Sie werden von der tethyrischen 
Armee angegriffen. Kämpfen Sie 
oder rennen Sie davon. Sie müssen 
das Gebiet nach Osten verlassen, 
um nach Amkethran zu gelangen. 

Amkethran 

Aufgaben 

Stoppen Sie die Willkür der Mön¬ 
che, retten Sie Malla, sprechen Sie 
mit Balthasar. 

Wichtige Gegenstände 

Mallas Seelenstein 

Vorgehensweise 

Gehen Sie am unteren Rand der 
Karte entlang nach rechts [ 1]. Sie 
werden Zeuge der Willkür der 
Mönche. Wenn der Priester über¬ 
lebt, gibt er Ihnen den Eichenring. 
Etwas weiter in Richtung Nord¬ 
nordwest [2] bereitet Ihnen 1 lnva- 
rian Ärger. Weiter in dieser Rich- 
tung treffeii Sie auf SoIdner, die die 


Tochter des Bürgermeisters hin¬ 
richten wollen [3]. Für die Rettung 
des Mädchens erhalten Sie Monto- 
lios Um hang. In der Schmuggler¬ 
höhle |4| können Sie Carras helfen. 

Wenn er zu Tode kommt, finden 
Sie Gargvlenstiefel und Enkidus 
Feld harnisch. Sobald Sie die 
Höhle verlassen, machen sich die 
Schmuggler davon, ln der Schänke 
[äj werden Sie von Marlowe um 
Hilfe gebeten. Um sein Haus zu 
erreichen, müssen Sie die Hütte 
rechts der Schänke [6] betreten und 
innen die Leiter hochsteigen. Über 
die Dächer gelangen Sie zu Lazarus 
und Kerriek [7] und Marlowes 
Haus [8], Wenn Sie Marlowe helfen 
wollen, gehen Sie zum Friedhof [9]. 

Der bestochene Mönch lässt Sie 
passieren. Greifen Sie Vongoethe 
noch nicht an, sonst stirbt Malla. 

Traben Sie zurück zu Mariowe, 
sprechen Sie Schut/zaüber auf Ihre 
Gruppe und stellen Sie Marlowe 
zur Rede. Im Gespräch sollten Sie 
sagen, dass Sie Malla wieclerher- 
stellen wollen. Nur so erhalten Sie 
Mallas Seelenstein. Sagen Sie Von¬ 
goethe dann, dass Sie den Handel 
mit Seelen a hl ebnen und greifen 
Sie an. Wenn Marlowe überlebt, er¬ 
halten Sie mehr Ertalmingspunkte. 

Er wird Sie dann fragen, was Sie 
mit dem Seelenstein tun wollen. 

Falls Marlowe umkommt, können 
Sie Malla selbst wiederbeleben. Vor 
den Toren des Klosters 110 j treffen 
Sie auf Balthasar, der Ihnen den 
Weg zu Sendai und Abaziga) weist. 

11111 aheed und Majira, 112j Innen¬ 
hof des Klosters. 

Besonderes 

Wenn Sie Hauptmann Erelon [ 13] 
ein Ohr abkauen, greift er an. Sie 
finden den Dunkel feuerbogen. 

: 

Wegweiser 

Gehen Sie zuerst zu Sendais En¬ 
klave, dort finden Sie viele der 
noch fehlenden Komponenten für 
Ihre magischen Gegenstände. 

Sendais Enklave - 
Draußen 

Aufgaben 

Entlarven Sie den Holzfäller. 

Vorgehensweise 

Nach dem Gespräch mit dem 
Holzfäller 111 klicken Sie die bei¬ 
den Gräber [2| an. Wenn Sie den 
Holzfäller darauf ansprechen, 
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greift er mit Verstärkung an. Nach 
seinem Tod wird der Eingang zur 
Enklave sichtbar |4|. Im Sud west¬ 
en werden Sie überfallen |3]. 

Erster Vorraum 

Vorgehensweise 

Locken Sie die Gegner in den Ein- 
gd ngsbereich. 

Truppenunterkunft 

Wichtige Gegenstände 

Der Schlüssel der Drow-Wache 

Vorgehensweise 

Wenn's Ihnen zu bunt wird, ver¬ 
lassen Sie den Kaum und rasten 
im Einsprengsel. Sie müssen nur 
durch einen Tunnel. 

Südliche Tunnel 

Vorgehensweise 

Bleiben Sie auf dem Weg in der 
Mitte. 

Nördliche Tunnel 

Vorgehensweise 

Überstehen Sie das Gemetzel. 

Zweiter Vorraum 

Vorgehensweise 

Kämpfen Sie sich durch zum La¬ 
ger des Leichnams. Er hat den 
Schutzs fein für die Tür. 

Lager des Leichnams 

Wichtige Gegenstände 

Drow-Schutzstein 


Vorgehensweise 

Fähige Kleriker können Odamarön 
mit „Untote bannen" rasch vernich¬ 
ten (Kl aus). Schlucken Sie vor dem 
Betreten des Raumes Schnellig¬ 
keiten! und gehen Sie um die Fallen 
herum oder rennen Sit 1 drüber weg. 

Dritter Vorraum 

Vorgehensweise 

Schicken Sie beschworene Kreatu¬ 
ren durch die Türen. 

Club der toten 
Hauptmänner 

Vorgehensweise 

Wenn Sie lil und gestärkt sind, 
sollten Sie sich duellieren. Ach¬ 
tung: Lgeissag verwendet nieder¬ 
schmetternde Schläge, Sie können 
betäubt werden. 

Illithiden-Kammer 

Vorgehensweise 

Bleiben Sie in der Nähe des Ein¬ 
gangs. 

Sendais Kammer 

Vorgehensweise 

Halten Sie die Gruppe zusammen. 
Nach jedem Tod eines Aspekts 
greift ein Trupp Drow an. 

Das Einsprengsel - 
Aufgabe 3 

Aufgaben 

Sie müssen sich mit einem v erlore¬ 
nen Teil Ihrer selbst auseinander¬ 
setzen. Gut: Ihre Unschuld. Böse: 
Ihr Zweifel 


Abazigals Lagerstätte 
- Draußen 

Wichtige Gegenstände 

Draconis' Kopf 

Vorgehensweise 

Beschwören Sie haufenweise 
Kreaturen und speichern Sie ab, 
bevor Sie ins Gebiet vorstoßen. 
Sie müssen Draconis in seiner 
Menschengestalt und danach als 
Drache bekämpfen, 

Vorraum 

Wichtige Gegenstände 

Trank des Wasseratmens (leer) 

Vorgehensweise 

Schwimmen Sie der Reihe nach 
11), 12j, |3[ durch die Tunnel. 

Erste Kammer 

Wichtige Gegenstände 

Tra n k d es Wassera t m en s 

Vorgehensweise 

Am Ende der kleinen Höhle kom¬ 
men Sie m ein Wohnzimmer mit 
einem Becken. Hier müssen Sie 
das Trankfläschchen auffüllen. Be¬ 
halten Sie es im Gepäck. Schwim¬ 
men Sie zurück. 



Zweite Kammer 


Wichtige Gegenstände 

Das Seil 

VOLLE POWER 


Vorgehensweise 

Befreien Sie den Mönch und 
lassen Sie sich das Seil geben. 
Er weist Sie auf den Geas hin 


Wenn Sie Aerie in 
der Gruppe haben, 
sollten Sie die Kieri- 
kerin mit dieser 
Spruchkombination 
ausstatten. 






I 

. * * * 


tcooBi Niejtrejt notf^LL 


Zustand 

Feind sehen 

Trefferpunkte bei 50* 
Trefferpunkte bei 25* 
Trefferpunkte bei to* 
Hi lHos 
Vergiftet 


Kleriker Zauber 


ZIEL 

s Selbst 
Letzter Treffer 

I Nächster Feind 


stufe 7(^|[SN i Magier 
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Dritte Kammer 


dien Sie mit Fll'Yissetat und bre¬ 
chen Sie den Zauber, 

Abazigat 

Vorgehensweise 

Genau wie Draconis müssen Sie 
Abazigal als Mensch und als Dra¬ 
chen besiegen. 

Für Aerie sollten Sie folgende 
Einstellungen vornehmen: 

Notfall: „Gerechte Magie". 
Kombinierter Notfall: „Implo¬ 
sion", „Deva herbeizaubern", 
„E lern en tar sch w a r m ". 

Beide Zauber müssen mit der Be¬ 
dingung „Feind sehen" verknüpft 
werden. 

Das Einsprengsel - 
Aufgabe 4 

Vorgehensweise 

Zaubern Sie „Wahrer Blick”, bevor 
Sie die Au fgabe a n treten. 


Aufgaben 

Besorgen Sie den Augen stiel eines 
Gauth für Ivcanth. 

Wichtige Gegenstände 

Augenstiel, Rolle der Aufliebung 

Vorgehensweise 

Vernichten Sie ALLE Zauberau¬ 
gen. Folgen Sie Ivcanth [ l] in sein 
Labor [2| und reden Sie mit ihm 
über die Rolle der Aulhebung. Die 
Betrachter linden Sie durch den 
Tunnel |4] rechts von [3j. 

Special 

Wie Sie wissen, erhalten Sie me¬ 
tallene Pantalons teilweise nur 
mittels Cheaten fs. PCG 09/2001, 
Seite 148). Sprechen Sie hier mit 
lycanth über „SubUnternehmer" 
und entsteinern Sie die Anfänger¬ 
truppe. Lassen Sie die großen Hel¬ 
den die Welt retten und nehmen 
Sie den Augen stiel und die bron¬ 
zenen Pantalons in Empfang. 

Vierte Kammer 


Amkethran 

Aufgaben 

Finden Sie einen Weg ins Kloster. 

Wichtige Gegenstände 

Der Fried hofsschlüssel 

Vorgehensweise 

1) Sprechen Sie in der Hohle mit 
Saemon Bavarian, er bringt Sie in 
den Innenhof des Klosters, wo Sie 
sich Ihrer Haut erwehren müssen. 
Oder: 2) Der Schankwirt Rafeha 
sagt Dinen, dass Faheed und Majira 
den Friedhofsschlusse! haben. Auf 
dem Friedhof müssen Sie die vier 
Platten drehen und jeweils gegen 
Gegner aller Art kämpfen. Steigen 
Sie dann die Leitern hoch und off¬ 
nen Sie die Tür zu Balthasar. 

Balthasar 

Vorgehensweise 

Halten Sie die Mönche mit Kreatu¬ 
ren auf Trab und konzentrieren Sie 
sich auf Balthasar. 


Aufgaben 

Brechen Sie den Geas. 

Wichtige Gegenstände 

Abazigals Schutzstein 

Vorgehensweise 

Sackgasse: Wenn Sie die Drachen- 
da m e u mb ri n gen, bev or der Geas 
gebrochen ist, kommen Sie nicht 
zu Abazigal, Sie stecken fest. Spre- 


Das Einsprengsel - 
Aufgabe 5 

Vorgehensweise 

Konzentrieren Sie Ihre Angriffe 
auf den Wüter. 

Vor dem Endkampf 

Sie müssen im Endkampf über 
mehrere Runden mit den Gegen¬ 


ständen und Zaubern auskom- 
men, die Sie sich vorher zurecht¬ 
gelegt haben. Sie können bei 
Bhaals Thron nicht mehr rasten 
oder das Gebiet verlassen. Pr Li¬ 
gen Sie sich mehrere Zauber 
„Tote erwecken" oder „Auferste¬ 
hung" und Heilzauber ein und 
kaufen Sie ein Zepter der Aufer¬ 
stehung, zum Beispiel in Am¬ 
kethran. Treten Sie den Kampf 
ausgeruht und fit an. Speichern 
Sie unbedingt vorher ab. Wenn 
Ihre Mannschaft noch Erfahrung 
braucht, sollten Sie in die Wan¬ 
dernden Berge reisen dort tau¬ 
chen immer wieder Feuer riesen 
auf. Sobald Sie Ihr Einsprengsel 
auf geben, gibt es keinen Weg zu¬ 
rück, 

Bhaals Thron 

Aufgaben 

Sie müssen Amelyssan [4] und ih¬ 
re' Kreaturen dreimal besiegen und 
danach jedes Mal den Strom der 
Bhaal-Essenz abschneiden [1,2, 3|. 
Sie können nicht rasten oder das 
Gebiet verlassen. Zum Schluss 
müssen Sie entscheiden, was mit 
Bhaals Essenz geschehen soll. 

Vorgehensweise 

Speichern Sie zwischen den 
Kämpfen ab Falls Sie sich keine 
E r weck u n gszauber eingeprägt 
haben, wird Ametyssan zwischen¬ 
durch „Zeitstopp" zaubern und 
währenddessen ein Mitglied Ihrer 
Gruppe töten. Schützen Sie sich 
gegen Böses und zaubern Sie stän¬ 
dig Planetare, Devas und Elemen¬ 
tare herbei, um Amelyssan und 
Ihre Kreaturen abzulenken. Nach 
jedem Sieg über Amelyssan soll¬ 
ten Sie stehen bleiben und sich 
kurieren, bevor Sie sich auf eine 
der Mana-Inseln begeben. Schi¬ 
cken Sie beschworene Kreaturen 
vor. Nachdem die Monster auf ei¬ 
ner Mana-Insel besiegt sind, soll¬ 
ten Sie wieder verschnaufen und 
danach Kreaturen auf die große 
Plattform in der Mitte schicken, 
bevor Sie den Essenz-Strom ab¬ 
schneiden. Sobald der Strom ab¬ 
geschnitten ist, werden Sie zu 
Amelyssan teleportiert und müs¬ 
sen wieder kämpfen. Wenn Ihre 
Kreaturen dort schon bereitste¬ 
hen, haben Sie wesentlich bessere 
Karten. 

Nachdem ein vierter Kampf be¬ 
gonnen hat, taucht der Solar auf 
u n d stellt Sie or di e Wa h! ... moggl 
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Operation Flashpoint - 

Editor-Tipps 


Wer einen Blick in die Internetforen 
zu Codemasters Geniestreich Ope¬ 
ration Flashpoint geworfen hat, 
wird entdecken, dass ein Großteil 
der Spielergemeinde viele Fragen 
zum mitgelieferten Editor hat. Wir 
zeigen Ihnen Schritt für Schritt, 
worauf Sie beim Erstellen eigener 
Missionen achten müssen. 

Grundlagen 

Bevor Sie überhaupt los legen, soll¬ 
ten Sie sich Gedanken machen, wie Ihre 
Mission verlaufen soll. Überladen Sie 
Ihre Karte auf keinen Fall mit zu vielen 
Einheiten, da dies sehr schnell zulasten 
der Performance geht. Außerdem sollte 
eine Mission nicht zu unübersichtlich 
werden. Oftmals hat man eine Menge 
Ideen im Kopf und versucht, sie alle 
in einer Mission .unterzubringen. Am 
besten verschaffen Sie sich zunächst 
einen Überblick über die gewünschte 
Karte, indem Sie diese als Spieler 
mit einem Helikopter abfliegen So 
erschließen Sie sich die Infrastruktur. 
Nutzen Sie die Markerfunktion des 
Editors (F6), um damit Notizen direkt 
auf die Karte zu schreiben. 




Copy and Paste 

Einheiten, Gruppen, 
Wegpunkte und Senso¬ 
ren lassen sich bequem 
kopieren. Sie können so zum Bei¬ 
spiel auf einer Karte vorgefertigte 

^ \ v ^ - 'W, ' v s 


Missionskomponenten erstellen, 
dort speichern und dann in jede 
andere Karte ein fügen. Ziehen Sie 
dazu einfach einen Rahmen um 
die gewünschten Missionsteile, 
um sie zu markieren (im Einhei- 
ten-Modus Fl). Drücken Sie dann 
STRG 4- C für das Kopieren. STRG 
+ V fügt die markierten Elemente 
wieder ein. Dies funktioniert auch 
bei anderen Editorkomponenten 
wie zum Beispiel Bedingungen, 
Aktivierungen oder auch Texten. 
So ersparen Sie es sich, bei jeder 
neuen Mission umständliche Weg- 
p linkt- und Sensorenkombina¬ 
tionen (Ein- und Aussleigen von 
Einheiten usw.) ganz vor. vorne 
eingeben zu müssen. Sie können 
sich eine richtige „Datenbank" an- 
legen. Benutzen Sie dafür am bes¬ 
ten die Insel Deserl Island, da diese 
am übersichtlichsten ist. Jedes Mal, 
wenn Sie eine fertige Gruppe oder 
Wegpunktabfolge erstel11 haben, 
sollten Sie diese markieren und auf 
Ihre „Datenbankinsel" kopieren. 
Nutzen Sie die Marker für die Kar¬ 
te, um entsprechende Beschriftun¬ 
gen zu machen. Ein Beispiel dazu 
finden Sie auf der Heft-CD 

Einheiten (Fl) 

Gewöhnen Sie sich an, Ihren Ein¬ 
heiten eindeutige Namen zu geben. 

Funktionalität geht hier eindeutig 

vor Kreativität. M113_01, BMP_(.12, 


US MG.unner_03 versteht jeder. Da der 
Name einer Einheit angezeigt wird, so¬ 
bald Sie diese mit dem Mauszeiger be¬ 
rühren, bleibt die Übersicht gewahrt. 
Ebenfalls wichtig ist die Initiaiisie- 
rungszeile. Hier können Sie schon zu 
Beginn verschiedene Parameter einge¬ 
ben - Verhalten, Blickrichtung, Ausrüs¬ 
tung, Animationen, ob die Einheit in ei¬ 
nem Fahrzeug sitzen soll etc Wie dies 
im Einzelnen funktioniert, erfahren Sie 
anhand unserer Beispiele ab Seite 134. 

Gruppen (F2) 

Die zweite Schaltfläche hat zwei 
wichtige Funktionen. Zum einen kön¬ 
nen Sie damit zuvor einzeln platzierte 
Einheiten zu Gruppen zusammenfas¬ 
sen. Wählen Sie dazu einfach mit der 
Maus die Einheit aus, die Sie ver¬ 
binden möchten, und ziehen Sie eine 
Linie zur Zieleinheit. Beim Erstellen 
von Gruppen richtet sich die I lierar- 
chie nach dem Rang, den Sie der Ein¬ 
heit gegeben haben (Fl). Die rang- 
höchste Einheit übernimmt standard¬ 
mäßig die Führung. Die zweite kom¬ 
fortable Funktion der Gruppenschalt¬ 
fläche besteht im schnellen Platzieren 
vorgefertigter Gruppen. Sie haben da¬ 
bei die Wahl zwischen Infanterie- und 
Fahrzeuggruppen. Beim Platzieren 
von Gruppen kommt es allerdings oft 
zu Problemen, was die Genauigkeit 
der zugewiesenen Positionen betrifft. 
Näheres dazu finden Sie in der Fra¬ 
ge/Antwort-Sektion auf Seite 154. 


Nachschub Dapot 


f 

\ 

4 


. 



Jedes Mal. wenn 
Sie im Text auf ein 
solches Icon sto¬ 
ßen, finden Sie 
auf der Heft-CD 
im Tipps&Tricks- 
Special weitere 
Hilfen zu dem 
entsprechenden 
Thema. 



VON DER STANGE 

Legen Sie fertig 
editierte Einheiten 
und Wegpunkte 
einfach auf einer 
Karte ab. So 
können Sie sich 
eine regelrechte 
Datenbankzu- 
sammenstellen 


\ r ü _ / 

s I |r” * 

V- - 

« 1 « 


Möglicher Invasionspunkt 2 


-’V Infanterie Basis 


£^)-Gruppe steigt in Heli ein 

^ Gruppe steigt in M113 ein 



Möglicher Invasionspunkt t 
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GEFECHTS PLANUNG Auf der Karte soll eine 
Invasion am Strand stattfinden. Mögliche 
Startpunkte dafür sowie Stützpunkte für diver¬ 
se Einheiten wurden ebenfalls schon markiert. 
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Tipps & Tricks 


l o n 





LOGIKFRAGEN FürdenM113 
gelten die Einstellungen von WP1. 
Die Einstellungen von WP2 sollen 
erst übernommen werden, wenn 
der Jeep sein Ziel erreicht hat. Bei 
WP1 muss also eine Bedingung 
eingetragen werden. In der Weg¬ 
marke Ziel für den Jeep muss 
daher in der Aktivierungszeile 
entsprechend NAME DER 
BEDINGUNG=true stehen. 





Wegmarkentypen 

Nicht alle Wegmarkentypen sind auf Anhieb verständlich - wir 
erklären Ihnen daher die wichtigsten! 


Typ 

Anwendung j 

Zerstören 

Wenn Sie mit einer Einheit ein bestimmtes Ziel 

zerstören möchten, müssen Sie diese Wegmarke 
von ihren gewählten Angreifern aus direkt auf 
das Ziel platzieren. 

Suchen und Zerstören 

Bei Erreichen dieser Wegmarke beginnen Ihre 
Einheiten, selbstständig nach Zielen in der Nähe 

zu suchen, um sie zu attackieren. 

Stoßen Sie zu 

Damit können Sie zwei Gruppen in einer Gruppe 
zusammenfassen. Die gewählte Einheit wird Teil 
der Gruppe, auf der Sie die Wegmarke platziert 

haben. 

Führen Sie 

Ähnlich wie bei der letzten Wegmarke, nur dass 
die gewählte Einheit am Ziel zum Anführer wird. 

Schalten Sie durch 

Damit ist die missgiückte Übersetzung von 
„Cyde“ gemeint. Mit diesem Typ leiten Sie eine 
Schleife ein. das heißt, die Einheit beginnt wieder 
mit der ersten Wegmarke. Wenn Sie zum Beispiel 

eine Patrouille erstellen möchten, ist diese 

Wegmarke unerlässlich. 

Wachtposten 

Ebenfalls unglücklich übersetzt ist der Typ 
„GuarcT. Sie können damit einer Einheit/Gruppe 

ein bestimmtes Ziel zuweisen, das beschützt 

werden soll. Soll ein Gebiet bewacht werden, 
benutzen Sie den Typ „Posten“. 


Sensoren (F3) und 
Wegmarken (F4) 

Strukturiert arbeiten 

Der Verlauf einer Mission wird 
hauptsächlich durch die Abfolge 
von Wegpunkten und Sensoren 
bestimmt. Gewöhnen Sie es sich 
am besten an, alles mit Namen 
zu versehen. Dazu gehören Ein¬ 
heiten, Gruppen, Wegpunkte und 
Sensoren. Machen Sie sich auch 
handschriftlich Notizen dazu, da¬ 
mit Sie den Überblick behalten. 

Wozu brauche ich Auslöser? 

Auslöser (Trigger) sind sehr viel¬ 
fältig einsetzbar - Sie können da¬ 
mit unabhängig von Wegpunkten 
Truppen in Bewegung setzen oder 
stoppen lassen, Zwischensequen¬ 
zen aktivieren, Angriffe zeitlich 
koordinieren und Siegbedingun¬ 
gen überprüfen. Versehen Sie Ihre 
Trigger immer mit einem Namen. 

Wie unterscheiden sich Countdown 
und Timeout? 


Die Einstellung Timeout bewirkt, 
dass der Auslöser erst nach der 
angegebenen Zeitperiode aktiv 
wird. Mit der Einstellung Count¬ 
down können Sie festlegen, wie 
lange ein Auslöser aktiv bleiben 
soll. Wegmarken besitzen nur eine 
Timeout-Funktion. 

Was kann ich mit der Zeile „Be¬ 
dingung" bei Auslösern anfangen? 

Standardmäßig steht dort „this", 
das heißt, es gelten die Einstellun¬ 
gen, die im Bereich „Aktivierung" 
stehen {Westen, Osten, Vorhanden 
etc.). Wenn Sie allerdings spezielle 
Bedingungen fest legen möchten, 
müssen Sie diese in der Zeile 
„Bedingung" ein tragen. In der Re¬ 
gel werden hier Beziehungen zu 
anderen Ereignissen (Auslöser, 
Wegpunkte, externe Skripte) her¬ 
gestellt. Das Gleiche gilt übrigens 
für die Bedingungszeile bei den 
Wegmarken. 

Wie werden die von mir eingestell¬ 
ten Bedingungen erfüllt? 

Wegmarken und Auslöser besit¬ 
zen die Zeilen „Bei Aktivierung" 
beziehungsweise „Bei Deaktivie¬ 
rung". Damit können Sie die Pa¬ 
rameter festlegen, die für eine Be- 
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dingung in einem anderen Aus¬ 
löser oder einer anderen Weg¬ 
marke gelten sollen. 

Beispiel für die Beziehung 
zwischen Wegmarken: 

Sie möchten eine Panzergruppe 
erst los fahren lassen, wenn eine 
Infanteriegruppe einen bestimm¬ 
ten Ort erreicht hat. 

Schreiben Sie in der Bedingungs¬ 
zeile der ersten Wegmarke der 
Panzergruppe einen beliebigen 
Namen für die Bedingung, zum 
Beispiel los. 

Möglichkeit 1: Schreiben Sie bei 
dem gewünschten Ziel wegpunkt 
Ihrer Infanterie in die Zeile „Bei 
Aktivierung" los=true 

Möglichkeit 2: Sie platzieren ei¬ 
nen Auslöser und tragen ebenfalls 
in die Zeile „Bei Aktivierung" 
los=true ein. 


Wie werden die einzel¬ 
nen Wegmarken im 
Spiel abgearbeitet? 

Die verschiedenen Ein¬ 
stellungen wie Kampfmodus, Ver¬ 
halten, Geschu indigkeit und For¬ 
mation werden nach folgendem 
Prinzip abgearbeitet: Erreicht eine 
Einheit einen Wegpunkt, werden 
sofort die Einstellungen des nächs¬ 
ten Wegpunktes abgefragt und 
treten in Kraft. Sie müssen also im¬ 
mer einen Wegpunkt vorausden¬ 
ken. Arbeiten Sie mit Bedingungen, 
gelten die Einstellungen eines fol¬ 
genden Wegpunktes erst, wenn die 
Bedingung erfüllt worden ist. 

Siegbedingungen 

Wem das Erstellen eines exter¬ 
nen Scriptes zu mühselig ist, der 
kann auch durch den Einsatz von 
Auslösern das Ende einer Mission 
einläuten. Sie müssen dazu die ent¬ 
sprechenden Bedingungen eindeu¬ 
tig definieren und wählen in der 
Schaltfläche „Typ" in einem Aus¬ 
löser „Ende" oder „Verlieren". Sie 
haben sogar die Möglichkeit, ver¬ 
schiedene End Bedingungen festzu¬ 
legen. In der entsprechenden Schalt¬ 
fläche gibt es alleine sechs Einträge 
für das Ende einer Mission. Verges¬ 
sen Sie nicht, die Missionsziele im 
Briefing ein/narbeiteil. 



sind - Sie müssen keine fortgeschrit¬ 
tenen HTML-Kenntnisse besitzen, 
um eigene Briefings zu erstellen. Auf 
der Heft-CD finden Sie je eine ßei- 
spieldatei (briefing.German.html und 
overview.German.html). Sie können 
diese Dateien mit dem Windows 
Editor (Start / Program me/Zubehör/ 
Editor) bearbeiten. Vorsicht, benut¬ 
zen Sie auf keinen Fall Text Ver¬ 
arbeitungssoftware wie zum Beispiel 
Microsoft Word. Word kann zwar 
bequem HTML-Dateien bearbeiten, 
ändert aber automatisch etliche Para¬ 
meter, mit denen Operation Flash¬ 
point dann nicht mehr zu recht¬ 
kommt. Briefing und Überblick müs¬ 
sen im gleichen Ordner gespeichert 
werden, in dem auch Ihre editierte 
Mission liegt. Damit nun in der ge¬ 
wünschten Single- oder Multiplayer- 
Mission die Texte angezeigt werden, 
gehen Sie folgendermaßen \ or: 


Schritt 1: Bearbeiten Sie Ihre HTML- 
Dateien mit dem Windows Editor. 

Schritt 2: Speichern Sie die beiden 
Dateien in dem Ordner, der auch die 
eigentliche Missionsdatei „mission. 
sqm" enthält. 

Schritt 3: Öffnen Sie mit dem 
Operation Flashpoint-Editor die 
gewünschte Mission und speichern 
Sie diese nun als Single- oder Multi- 
plaver-Mission ab. 

Marker im Briefing 

Wenn Sie einen lext mit einem 
Marker verknüpfen wollen, müssen 
Sie dafür eine HTML-Verknüpfung 
erstellen. Beispiel: Sie möchten, dass 
im Briefing der Ortsname Lärche im 
Satz „Der dritte Infanteriezug soll¬ 
te bald aus Lärche ein treffen." mit 
einem Marker verknüpft wird. Er¬ 
stellen Sie im Operation Flashpoint- 
Editor mit dem Wegmar kennten ü 
(Fb) einen Marker mit Namen „Mar¬ 
kerl" und platzieren Sie ihn an der 
gewünschten Stelle auf der Karte. 

Offnen Sie mit dem Windows 
Editor das Briefing und schreiben Sie 
im gewünschten Satz: 

Der dritte Infanteriezug sollte bald 
aus <a href="marker:Markerl"> 
l arche</a> eintreften. 

Sie sehen, dort wird der Name 
des Markers (Markerl) und der ge¬ 
wünschte Text, der den Link bildet 
(Lärche), eingegeben. 


Briefing und Überblick Missionsziele 

Auch wenn diese beiden Doku- Wenn Sie Ihr Briefing bearbeiten, 
mente im 1ITML-Format zu erstellen werden Missionsziele mit 


<hr> 

<pxa name = "OBJ_l"x/a> 
TEXT MISSIONSZIEL 1 </p> 
<hr> 

dargestellt. Wenn im Spiel nun 
ein solches Ziel erfüllt wurde, soll 
es im Briefing auch „abgehakt" 
werden. Dafür gibt es den Befehl 
„ObjStatus". Setzen Sit* diesen Be¬ 
fehl in die Wegmarken oder Sen¬ 
soren ein, die Ihre Missionsziele 
definieren. Für ein erfülltes Mis¬ 
sionsziel lautet der Befehl zum Bei¬ 
spiel in einer Aktivierungszeile: 

"1" ObjStatus "DONE" r damit 
wird Missionsziel 1 als erfüllt ge¬ 
wertet und im Briefing mit einem 
grünen Haken versehen. Soll ein 
Ziel als nicht erfüllt dargestellt wer¬ 
den (rotes Kreuz), müssen Sie die 
Bedingungen dafür ebenfalls defi¬ 
nieren und in der Aktivierungszeile 
"1" ObjStatus "FA II ED" ein tragen. 
Wenn Sie die Kampagne gespiel t ha¬ 
ben, ist Ihnen sicherlich aufgefallen, 
dass eine Mission mit einem be¬ 
stimmten Ziel startet und dann bei 
bestimmten Ereignissen neue oder 
andere Ziele dazukommen. Mit "2" 
ObjStatus "H1DDEN" bleibt das 
zweite Missionsziel im Briefing un¬ 
sichtbar. Soll es sichtbar werden, 
müssen Sie in der entsprechenden 
Aktivierungszeile "2" ObjStatus 
"VIEW" eintragen. Ein Beispiel soll 
das verdeutlichen: 

Beispiel für ein Briefing: 

<hr> 

<pxa name = "OB| 1"x/a> 
Fahren Sie nach Lärche </p> 

<hr> 

<hr> 

<pxa name - "OBJ 2"></a> 
Lärche ist vom Gegner einge¬ 
nommen worden. Ziehen Sie sich 
nach Saint Louis zurück. </p> 
<hr> 

Missionsziel 1 soll schon zu Be¬ 
ginn sichtbar sein, Missionsziel 2 
erst dann, wenn der Spieler einen be¬ 
stimmten Wegpunkt erreicht hat. ln 
die Initialisierungszeile Ihres Spielers 
tragen Sie nun Folgendes ein: 

"1" OhjStatus "VIEW"; "2" Ohj- 
Status "H1DDEN". Erreicht der Spie¬ 
ler nun die Wegmarke, an der das ers¬ 
te Missionsziel unsichtbar und das 
zweite Missionsziel sichtbar werden 
soll, tragen Sie dort in die Zeile „Bei 
Aktivierung" "1" ObjStatus "HID- 
DEN"; "2" ObjStatus "VIEW" ein. 
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Wegmarke bearbeiten 


Wegmarke einfügen 



Typ aus wählen: 


Befehl für Weg merke: 


1 : STEIGEN SIE AUS 


FUGEN SIE HIER DEN 
NEUEN WEGPUNKT EIN. 


Beschreibung; 

Kampfmodus: 

Geechw.; 


0: BEWEGEN 


1 : STEIGEN SIE AUS 


2 z Dintücn 


Keine ' 


Radius der Platz! 


3: TOSTEN 
4: BEWEGEN 
5: EINSTEIGEN 


Keine ^6: STEIGEN SIE AUS 
7; BEWEGEN 
B: FÜHREN SIE 
9; BEWEGEN 

ja. riiruru nnr> ,nn r.iOntM, cix. 


erung , 


Timeout Mindest 


Höchst« 0 


Mittelw 



FEHLERKORREK 


TUR Der Editor 
bietet Ihnen die 
Möglichkeit, auch 
nachträglich 
Wegmarken in 
bestehende Weg¬ 
marken ketten 
einzufügen. 


Typische Editor-Prob¬ 
leme und ihre Lösung 

Wie kann ich in einer bestehen¬ 
den Wegmarkenkette neue 
Wegmarken einfügen? 

Achten Sie auf die Zeile „Befehl 
für Wegmarke" im Wegmarken¬ 
menü (14). Die Ziffer gibt den 
Platz in der Wegmarken kette an 
(beginnt mit 0!). Klicken Sie den 
letzten Wegpunkt einer Kette an 
und doppelklicken Sie auf die 
Stelle, an der Sie die einzufügende 
Wegmarke platziert haben möch¬ 
ten. Geben Sie in der Zeile „Befehl 
für VVegmarke" die gewünschte 
Nummer ein, an der die Weg¬ 
marke nun stellen soll. 


Kann ich mehrere Wegmarken auf 
eine Einheit platzieren? 


Ja, halten Sie einfach die SHIFT- 
Inste gedrückt und bewegen Sie 
die Maus auf den Wegpunkt, der 
sich über einer Einheit befindet. 
Sie müssen dann schnell doppel¬ 
klickt. 1 !!, damit die gewählte Ein¬ 
heit mit einem neuen Wegpunkt 
\ ersehen werden kann. 

Wozu dient die Zeile „Beschrei¬ 
bung“ einer Wegmarke? 

Sie können damit die Wegmarken 
für Ihre Spielfigur mit eigenen 
Texten versehen. Wenn Sie später 
die Mission spielen, werden die¬ 
se Namen angezeigt. In der \ls- 
sionsvorschau funktioniert das 
meistens nicht. Lassen Sie das 
Feld leer, wird die Standard he¬ 
xe ichnung angezeigt. 



Meine platzierten 
Einheiten stehen 
überhaupt nicht 
an dem ihnen zu¬ 
gewiesenen Ort! 


Dieses Phänomen tritt meist dann 
auf, wenn Sie eine Gruppe plat¬ 
zieren. Sie können sich dadurch 
behelfen, indem Sie eine Weg¬ 
markeaul die Startposition Ihrer 
Gruppe setzen und bei „Verhal¬ 
ten" Wachsam ein fragen. In der 
Regel stehen die Einheiten dann 
richtig platziert. Eine weitere 
Möglichkeit besteht darin, die 
Gruppe erst ein Stück laufen zu 
lassen {Wegmarke „Bewegung"). 
Beim Erreichen der zweiten Weg¬ 
marke stellen sich die Einheiten 
ebenfalls meistens auf die zuge¬ 
wiesene Position. Wenn es für Ihre 
Mission allerdings unerlässlich 
ist, dass eine Gruppe schon zu 
Beginn exakt am gewünschten 
Punkt steht ( 7 um Beispiel in en¬ 
gen Bereichen, Ortschaften), funk¬ 
tioniert es am besten, jede Einheit 
einzeln zu platzieren. Mithilfe der 
Wegmarken „Stoßen Sie zu" und 
„Führen Sie" können Sie später 
problemlos aus den einzeln plat¬ 
zierten Einheiten Gruppen bilden. 
Beim Positionieren von Fahrzeug- 
gruppen hilft selbst die Ein¬ 
stellung „Wachsam" nichts; Sie 
sollten daher Fahrzeuge grund¬ 
sätzlich einzeln platzieren. 

Was bedeutet die Angabe Timeout 
bei den Wegmarken? 

Damit legen Sie fest, wie lange 
der entsprechende Befehl nkti\ iert 
bleibt, bevor die nächste Weg¬ 


marke aktiviert wird. Davon un¬ 
beeinflusst bleiben allerdings die 
Typen „Halten Sie", „Posten" und 
„Wachtposten". 

Wie lasse ich Einheiten 
patrouillieren? 

Legen Sie dazu die gewünschte 
Patrouillenmute mit mehreren 
Wegpunkten fest Platzieren Sie 
die letzte Wegmarke in der Nahe 
des Startpunktes und wählen 
Sie dafür den Typ „Schalten Sie 
durch". Die entsprechende Einheit 
beginnt dann wieder mit der ers¬ 
ten Wegmarke in der Kette. 


Eine Gruppe soll 
gleich zu Beginn 
in einem Fahrzeug 
sitzen. 


Bilden Sie eine Gruppe aus dem 
Fahrzeug und den Personen, die 
darin sitzen sollen. Im Einheiten¬ 
menü (Fl) wählen Sie den An¬ 
führer der Gruppe und stellen 
in der Schaltfläche Speziell „In 
der Fracht" ein. In der Zeile Initia¬ 
lisierung geben Sie Folgendes ein. 



moveincargo FAHRZEUG- 
NAME" foreach units group this. 

Wenn Sie Einheiten schon zu Be¬ 
ginn bestimmte Positionen in ei¬ 
nem Fahrzeug zuweisen wollen, 
können Sie dies mit weiteren 
Moveln -Befeh 1 en erled i gen. 
MovelnCommander - Einheit ist 
Fahrzeugkonimandant 
MovelnDriver - Einheit ist Fahrer 
MovelnGunner- Einheit ist Bord 
schütze 


j 

i 


l 

j 


i 

I 


j 
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I Tipps & Tricks 




Wie lasse ich eine so platzierte 
Gruppe aussteigen? 


Geben Sie für die Soldaten gruppe 
einen Ziehvegpunkt („Steigen Sie 
aus") an. Synchronisieren (Fh) Sie 
diesen mit dem Wegpunkt des 
I ransportfahrzeugs („Entladen Sie 
den Transport"), Achtung: Wenn 
Sie die Soldatengruppe schon am 
Start mit einem Wegpunkt („be¬ 
wegen") versehen haben, läuft die 
Gruppe erst dahin zurück. Ver¬ 
meiden Sie dies, indem Sie am 
Start den Soldaten einen Weg¬ 
punkt mit „Einsteigen" zuordnen 
und diesen mit einem „Laden Sie" 
des Fahrzeugs synchronisieren. 



SPECIAL 


Ich will eine Gruppe 
Soldaten in ein Fahr¬ 
zeug einsteigen 
lassen, aber das Fahr¬ 
zeug fährt zu früh los! 


Auch hier liegt die ! ösung ganz 
einfach im Synchronisieren. Ver¬ 
binden Sie die Wegpunkte „Ein¬ 
steigen" und „Laden Sie" mit¬ 
einander. Somit stellen Sie sicher, 
dass IransportfaErzeuge auf ihre 
„Fraclit" warten. 


Wie erstelle ich einen 
Flaggenmast mit 
wehender Flagge? 

Wählen Sie im Einhei¬ 
ten men ü (Fl) bei der Option Sei¬ 
te „Leer", bei Art „Objects" und 
bei Einheit „Fahne". Damit nun 
auch eine Flagge am Mast weht, 
müssen Sie in der Initialisie¬ 
rungszeile noch einen Eintrag 
machen. Für die amerikanische 
Flagge lautet der Eintrag: this 
setflagtexture "usa vlajka.pac". 
Soll die russische Flagge am 
Mast wehen, tragen Sie this set¬ 
flagtexture "rus vlajka.pac" ein. 
Mit Veröffentlichung des offiziel¬ 
len Patches auf Version 1.10 kön¬ 
nen Sie auch eigene Flaggen im 
jpg-Format erstellen und ein¬ 
binden. Die Flaggen sollten eine 
Größe von 2Sh\I28 Pixel haben. 
Speichern Sie Ihre Flagge im 
Missionsordner unter \Spielver- 
zeichn i s \ Users \ U serna me\ M is- 
sions\Missionsname\ ab. In die 
Initialisierungszeile des Fahnen¬ 
mastes tragen Sie entsprechend 
this setflagtexture "Dateiname, 
jpg" ein. Auf der I left-CD finden 
Sie eine Zip-Datei, die 20 ver¬ 
schiedene Flaggen enthält. 



Wie lasse ich eine 
Gruppe in einen Heli¬ 
kopter einsteigen und 
mit dem Fallschirm 
abspringen? 


Erstellen Sie einen Helikopter, 
geben Sie ihm einen Namen und 
weisen Sie ihm eine Wegmarke 
„Laden Sie" zu. Erstellen Sie Ihre 
Fallschirmgruppe (beliebige Ein¬ 
heit) und geben Sie allen Grup¬ 
penmitgliedern einen Namen. Die 
Gruppe erhält als Erstes eine Weg¬ 
marke „Bewegung". Wenn Sie 
nun in die Zeile „Bei Aktiv ierung" 
Heliname action ["engine off"| 
eintragen, bleibt der Motor des 
Hubschraubers aus. Platzieren Sie 
in der Nähe der Wegmarke „La¬ 
den Sie" des I lelis eine Wegmarke 
„Einsteigen" für Ihre Fallschirm¬ 
springer. Synchronisieren Sie diese 
beiden Wegmarken, damit sicher¬ 
gestellt wird, dass der I lelikopter 
erst dann losfliegt, wenn alle In¬ 
sassen eingestiegen sind. Setzen 
Sie nun die Wegmarken für Ihren 
I lelikopter. Vor dem Absprung¬ 
gebiet sollen Sie eine bestimmte 
Flughöhe vorgeben. Tragen Sie da¬ 
zu in der Zeile „Bei Aktivierung" 
Folgendes ein: Heliname flvin- 
height 120. Damit fliegt der I leli¬ 
kopter in einer Höhe von 120 Me¬ 
tern. Im Test hat sich gezeigt, dass 
dies die maximale Höhe ist, bei 
der ein Absprung reibungslos 
klappt Setzen Sie außerdem die 
Geschwindigkeit des Hubschrau¬ 
bers auf „Begrenzt". Tragen Sie 
dann am Absprung wegpunkt in 
die Zeile „Bei Aktivierung" Ein¬ 
heit action ["eject", Fahrzeug); 
unassignvehide Einheit ein. Der 
Befehl „Unassignvehide" ist wich¬ 
tig, da sonst die Einheit immer 
wieder versuchen wird, in den 
I lelikopter einzusteigen. 

Wie kann ich das Verhalten meiner 
Einheiten gezielt ändern? 

Außer der Möglichkeit, das Ver¬ 
halten mithilfe von Wegmarken zu 
ändern, existiert auch ein direktes 
Kommando, das Sie in die Initiali¬ 
sierungszeile einer Einheit oder 
auch in die Zeile „Bei Aktivie¬ 
rung" und „Bei Deaktivierung" 
bei Wegmarken/Auslösern ein¬ 
tragen können. Es lautet this set- 
behaviour "x" bzw. Einheit set- 
behaviour "x". Dabei sind folgen¬ 
de Verhalten für v einsetzbar: 
"careless" entspricht Achtlos 



(Einheit wehrt sich 
auch bei Beschuss nicht) 
"safe" entspricht Sicherheit 
(Einheit wehrt sich bei 
Beschuss) 

"aware" entspricht Wachsam 
"combat" entspricht Kampf 
"stealth" entspricht Tarnung 



Ich möchte eine 
SCUD in meine Mis¬ 
sion einbinden, sie 
startklar machen 
und abschießen! 


Platzieren Sie die SCUD-Hin heit 
und setzen Sie eine Weg marke auf 
diese Einheit. In der Zeile „Bei 
Aktivierung" müssen Sie nun 
scud action |"Einheit Launch"! 
ein tragen. Damit wird die Rakete 
aufgerichtet. Legen Sie einen 
zweiten Wegpunkt darüber und 
tragen Sie diesmal scud action 
["Einheit Start" I ein. Soll der Start 
verzögert stattfinden, müssen Sie 
noch eine Zeitspanne in Sekunden 
in den Timeout-Feldem des zwei¬ 
ten Wegpunktes eintragen. 

Wie kann ich einen Befehl geben, 
der für alle Mitglieder einer 
Gruppe gilt? 


Die Zauberformel hierfür laufet 
"_x BEFEHL" foreach units 
group this. So können Sie zum 
Beispiel eine ganze Gruppe un¬ 
verwundbar machen, wenn Sie in 
der Initialisierungszeile des An¬ 
führers " \ allowdammage false" 
foreach units group this ein¬ 
tragen. Wenn Sie einen solchen 
Gruppenbefehl in einen Sensor 
einbinden möchten, müssen Sie 
„this" durch den Namen des 
Gruppenführers ersetzen. Ach¬ 
tung, der Befehl „Allowdam¬ 
mage" funktioniert nicht mehr, 
wenn Sieden aktuellen Patch auf 
die Version 1.10 installiert haben. 

Ich würde gern Ausrüstung 
der Soldaten und Inhalt der 
Munitionskisten ändern. 


Um die Bewaffnung von Soldaten 
zu ändern, müssen Sie zunächst in 
der Initialisierungszeile der Ein¬ 
heit folgenden Befehl eingeben: 

Ke move A11 Weapons Einheit 

- Dadurch steht die Einheit zu¬ 
nächst ohne Waffen da. 

Einheit RemoveWeapon "Name" 

- Nimmt der Einheit eine be¬ 
stimmte Waffe ab. 
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Waffen-, Munitions- und Ausrüstungsliste 

Anbei finden Sie die Namen für die Waffen und Munition, die Sie zum Eingeben diverser Befehle verwenden können. 


NATO - Waffe 

Munition 

AK47Grenadelauncher 

GrenadeLauncher 

AALauncher 

AALauncher 

AK74 

AK74 

CarlGustavLauncher 

CarlGustavLauncher 

AK74GrenadeLauncher 

GrenadeLauncher 

HK 

HK 

PK 

PK 

LAWLauncher 

LAWLauncher 

RPGLauncher 

RPGLauncher 

M4 

M4 

SVDDragunov 

SVDDragunov 

M16 

M16 



M16GrenadeLauncher 

GrenacleLauncher 

Ausrüstung 

Mine 

M21 

M21 

Binocular 

NVGoggles 

M60 

M60 

Flare 

Pipebomb 



FlareGreen 

SmokeShell 

Sowjets - Waffe 

Munition 

FlareRed 

SmokeShellGreen 

9K32Launcher 

9K32Launcher 

FlareYellow 

SmokeShellRed 

AK47 

AK47 

HandGrenade 

Timebomb 


Einheit RemoveMagazine "Name" 

- Nimmt der Einheit ein bestimm¬ 
tes Magazin ab. 

Einheit RemoveMagazines "Name" 

- Nimmt der Einheit aile Magazi¬ 
ne eines Typs ab. 

Jetzt können Sie die Einheit neu 
ausrüsten - dies geschieht eben¬ 
falls über die Initialisierungszeile 
Einheit Add Magazine "Name" 

- Gibt der Einheit ein bestimmtes 
Magazin. 

Einheit AddWeapon "Name" 
-Gibt der Einheit eine bestimmte 
Waffe. 


Animation von Einheiten 


Wie lasse ich Ein¬ 
heiten bestimmte 
Handlungen aus¬ 
führen? 


Es gibt eine ganze Reihe von Be¬ 
fehlen für Animationen, die Sie 
entweder in eine Initialisierungs-, 
Aktivierungs- oder Deaktivie- 
rungszeile ein tragen können. Ein¬ 
geleitet wird eine Animation 
durch: this playMove "v" bzvv. 
Einheit playMove "x". 

Einige typische Beispiele sind: 



Sie können die Befehle alternatix 
auch in die Zeile „Bei Aktivie¬ 
rung" von Sensoren und Wegmar- 
ken eingeben. Das liegt ganz in 
Ihrem Ermessen, 

Das Ändern des Inhalts von Muni¬ 
tionskisten funktioniert nach dem 
gleichen Prinzip - „Erst alles leer 
machen und dann neu füllen". Die 
Befehle dafür lauten ClearMaga- 
zineCargo bzvv. ClearWeapon- 
Cargo für das Entfernen und 
AddWeaponCargo bzw. AddMa- 
gazineCargo zum Bestücken. 

Beispiel: clearmagazinecargo 

kistel; kistel addmagazinecargo 
I"ml6, 5"]; kistel addweapon- 
cargo 2 "] 

Damit haben Sie fünf M16-Maga¬ 
zine und zwei M16-Gewehre in 
der Kiste platziert. Außer Waffen 
und Munition können Sie mit die¬ 
sen Befehlen auch die restliche 
Ausrüstung editieren. 


Salutieren 

Auf dem 
Boden sitzen 

Liegestützen 

Rühren 

Ergeben 


Einheit playMove 

"EffectStand 

Salute" 

Einheit playMove 
"Ff fectStand Sit 
Down" 

Einheit playMove 
"FXStandDip" 
Einheit playMove 
"FXStandAtt" 
Einheit playMove 
"FXStandSurDown" 


Achtung: Sollte es nicht mit „play¬ 
Move" klappen, ersetzen Sie das 
„play" durch „switch". 

Eine weitere Möglichkeit bietet 
der Befehl „Action". Dabei sind 
zum Beispiel folgende Aktionen 
denkbar: 


Soldat schlägt mit der Faust 
Einheit action E'strokefist"] 
Soldat schlägt mit der Waffe 
Einheit action ["strokegun"| 
Soldat springt aus Fahrzeug 


Einheit action |"eject", Fahrzeug¬ 
name] 

Wichtig: Es kommt immer wieder 
\ or, dass eine Einheit, die Sie mit 
einem solchen Effekt versehen, 
unsterblich wird. Überprüfen Sie 
daher in der Vorschau, wie sich 
eine Animation auswirkt. 

Weitere Befehle für 
den Editor 

Es existiert eine Vielzahl an Befehlen 
und Parametern, die Sie für Operation 
Flashpoint verwenden können. Einige 
finden Sie nachfolgend erklärt. An dieser 
Stelle weisen wir auf die hervorragend 
geführten Web-Pages vieler Fans hin, al¬ 
len voran www. operation-flashpo int.de . 

ALIVE beziehungsweise NOT ALIVE 


Damit wird überprüft, ob eine be¬ 
stimmte Einheit noch am Leben ist. 
ln der Regel wird der Befehl im Feld 
Bedingung eines Auslösers oder 
Wegpunktes eingetragen, um damit 
andere Komponenten auszulösen. 
Bedingung: Einheit alive be¬ 
ziehungsweise not alive Einheit 
Bei Aktivierung: Sieg=true 


ALLOWDAMMAGE 

Damit legen Sie fest, ob eine Ein¬ 
heit Schaden erleidet oder nicht. 
Achten Sie darauf, DAM MAGE 
und nicht DAMAGE zu schreiben. 
Dieser Befehl funktioniert aber 
nur in der Version l.U. 

Einheit allowdammage true 

-Einheit verletzbar 
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Einheit allowdammage false 

- Einheit unverwundbar 

ALLOWFLEEING 

1 egt fest, ob eine Einheit fliehen 
kann oder nicht: 

Einheit allowfleeing 0 

- Einheit flieht nicht. 

i inheit allowfleeing 1 

- Einheit kann tliehen. 

AND 

Mit diesem Eintrag können Sie 
mehrere Bedingungen für eine 
Aktivierung festlegen. Alle Bedin¬ 
gungen müssen dann erfüllt sein, 
um die Aktivierung auszuführen. 
Bedingung: Einheit 1 alive and 
not alive Einheit_2 - Einheit I 
muss am Lehen und Einheit 2 
tot sein. 

OR 

Damit können Sie ebenfalls meh¬ 
rere Bedingungen miteinander 
verknüpfen. Sobald eine davon 
in Kraft tritt, wird die gewählte 
Aktivierung ausgeführt. 
Bedingung: not alive Einheit 1 
or not alive Einheit 2 - Einheit 1 
oder Einheit 2 müssen tot sein. 

ASS1GNASX 

Damit können Sie eingestiegenen 
Einheiten bestimmte Positionen in 
einem Fahrzeug zu weisen. Tragen 
Sie den Befehl in einer \ktivie¬ 
rungs/ei le ein. Achtung: Dieser 
Befehl ersetzt nicht den Wegpunkt 
„Einsteigen". 

Für X können Sie wählen: 
Commander - Fahrzeugkomman¬ 
dant 

Driver - Fahrer 

Cunner - Bord schütze 

Cargo - Passagier 

Beispiel: Einheit assignasdriver 

Fahrzeug 

Sollten Ihre Einheiten mehrfach 
ein- und aussteigen, bevor sie ihre 
richtigen Plätze eingenommen ha¬ 
ben, sollten Sie die Zuweisungen 
schon vor dem Wegpunkt „Ein- 
steigen" durchführen. 

DISTANCE 

Wenn Sie bestimmte Aktionen 
entfernungsabhängig ‘ machen 
wollen, können Sie diesen Befehl 
benutzen. Stellen Sie sich vor, 


Fahrzeug 1 soll sich in Bewegung 
setzen, wenn Einheit 1 näher als 
100 m herangekommen ist. Er¬ 
stellen Sie dazu für das Fahrzeug 
eine Wegmarke „Bewegung" 
und schreiben Sie in die Zeile 
„Bedingung" zum Beispiel Ab¬ 
stand. Kreieren Sie einen Aus¬ 
löser und tragen Sie in der Zeile 
„Bedingung" Fahrzeug I dis- 
tance <100 Einheitl ein. ln der 
Zeile „Bei Aktivierung" tragen 
Sie Abstand=true ein. 

Do-Befehle 

Eine Einheit soll auf ein bestimm¬ 
tes Ziel feuern. Sie erreichen dies 
außer durch das Setzen der Weg¬ 
marke „Zerstören" mit dem Befehl 
DoFire. Geben Sie dazu einfach 
Einheitl dofire Einheit2ein. Da¬ 
mit können Sie bequem innerhalb 
einer Gruppe recht schnell unter¬ 
schiedliche Ziele zu weisen. Weite¬ 
re Do-Befehle sind: 

Einheitl DoWatch Einheit2 

- Eine Einheit schaut eine andere 
an. 

Einheitl Do Folio w Ein hei t2 

- Eine Einheit folgt einer anderen. 
Einheitl DoTarget Einheit2 

- Eine Einheit zielt auf eine andere 
Einheit. 

Soll eine Einheit stehen bleiben, 
müssen Sieden Befehl Einheit Do- 
Stop verwenden. 

FLEEING 

Wenn Sie Einheiten gezielt fliehen 
lassen wollen, geben Sie einfach 
den Befehl: 

Fleeing Einheit in einer Aktivie¬ 
rungszeileein. 

SAVEGAME 

Sie können eine automatische 
Speicherung ein fügen, wenn Sic in 
die Aktiv ierungs/eiie einer Weg¬ 
marke oder eines Sensors einfach 
savegame eintragen. 

SETDAMMAGE 

Sie können Ihren Einheiten ge¬ 
zielt Schaden zufügen. So er¬ 
reichen Sie zum Beispiel Ex¬ 
plosionen v on Fahrzeugen oder 
erzwingen das Ableben von Sol¬ 
daten. Dazu müssen Sie in einer 
Aktiv ierungs/eile Fahrzeug/Ein¬ 
heit SetDammage 1.0 ein tragen. 


Sie können Werte zwischen 0.0 
und 1.0 benutzen. Achten Sie da¬ 
rauf, dass Sie DAMMAGE und 
nicht DAMAGE schreiben. 

SETDIR 

Soll eine Einheit in eine bestimmte 
Richtung blicken, tragen Sic Ein¬ 
heit Set Dir X ein. Für X können 
Sic Zahlen zwischen 0 und 3<i0 
(Kompass) eintragen. 0 entspricht 
Norden, 00 Osten, ISO Süden und 
270 Westen. 

SETPOS 

Mit diesem Befehl können Sie Ein¬ 
heiten auf der Karte „beamen". So 
können Sie zum Beispiel das Er¬ 
scheinen von Einheiten an einem 
bestimmten Punkt herbeiführen. 
Wie bekommt man nun die Posi¬ 
tion auf der Karte heraus? Plat¬ 
zieren Sie auf dem gewünschten 
Punkt eine Einheit und geben Sie 
ihr einen Namen. Speichern Sie 
die Mission ab und schauen Sie 
sich mit einem Texteditor die ent¬ 
sprechende Sqm-Datei an. Suchen 
Sie dort nach dem Namen Ihrer 
Einheit, dort finden Sie auch eine 
Zeile: position[I=lxxxx.xxxx\x, 
zzz.zzzzzz,yyvy.yyyyvy); 

Diese drei Zahlen definieren den 
Standort einer Einheit. Die ent¬ 
sprechenden Werte müssen Sie 
nun in den Befehl Einheit Set Pos 
Ixw.wx, yyy.yyy, zzz.zzzl ein- 
fügen, Achtung, in der Sqm-Datei 
ist die Anordnung nicht \, y, z, 
sondern \, z, v. Für z sollten Sie 
immer 0 eintragen, sonst schwebt 
die Einheit in der Luft. 

Kommunikation 
zwischen Einheiten 

! ine editierte Mission erwacht erst 
richtig zum „Leben", wenn Ihre Ein¬ 
heiten auch lexte von sich geben. Der 
einfachste Weg, t Jespräche zu simulie¬ 
ren ist, den Effekt „Text" zu benutzen. 
Sie finden diese Option sowohl bei 
Wegmarken als auch bei Auslösern. 
So eingegebener Text taucht im Spiel 
dann in großen, weißen Lettern auf. 
Damit lassen sich /wischensequenzen 
hervorragend textlich gestalten. 

Im eigentlichen Spiel ist diese Dar¬ 
stellungsform allerdings oft störend, 
da Ihr Sichtfeld stark eingeschränkt 
ist. Für Textmeldungen während des 
Missionsablaufs sollten Sie auf die 
Chat-Befehle des Editors zurückgrei¬ 
fen. Die Chat-Befehle können Sieent- 
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weder in Initialisierungs- oder Akti- 
viemngszeüen ein lügen. Die „spre¬ 
chenden" Einheiten müssen einen 
Namen haben. 

GlobalChat 


beiten der jeweiligen Seite (zum 
Beispiel Ost oder West) lesen kön¬ 
nen. Schreiben Sie dazu Einheit 
sidech.il "TEXT". 

VehicleChat 


Mil dem Befehl „GlobalChat" kön¬ 
nen Sie Textmeldungen erstellen, 
die alle Einheiten im Spiel lesen 
können. Schreiben Sie dazu ein¬ 
fach Einheit globalchat "TEXT" 


Spur: 


Titel: 

irp 


VOLLE LOTTE 

Eigene Musik¬ 
stücke lassen sich 
bequem aus der 
Liste „Spur" 
auswählen. 


Köln* Musik 


SideChat 

Mit diesem Befehl wird eine Text¬ 
meldung eingespielt, die nur Ein- 


Track II - Supptiuon 

Tricl 14 - Soviel Thein« 

Treck 15 - Armer 

Track 16 Amen 

Organ Werk« 

7tti - Ovctdoic 
71 h - Deckt* 




EINFACH 


i 





mmmm 


Ab brechen 



m 


>g 

«Icrung 

(tivierung 


radial 


>eep2 uy *forf 



SPRICH ZU MIR 

In der Aktivie¬ 
rungszeile können 
Sie festlegen, 
welche Einheit Ihr 
Soundfile ..aus¬ 
sprechen" soll 


Beispiele 

Auf der Heft-CD/-DVD finden Sie 
jede Menge Beispiele, was mit 
dem Editor alles möglich ist. An 
dieser Stelle geht unser Dank an 
www.pman.de . der uns freundlicher¬ 
weise etliche Dateien zur Verfügung 
gestellt hat. Die Zip-Files aus dem 
Ordner Prefabs_Editor entpacken 
Sie bitte jeweils in Ihr/Spielverzeich- 
nis/Users/Username/Missions/. Da¬ 
nach können Sie die Datei im Editor 
aufrufen und sich in Ruhe anschau¬ 
en. Darüber hinaus haben wir noch 
einige seibstlaufende Demos und 
Singleplayer-Missionen erstellt, die 
Ihnen beispielhaft zeigen, wozu 
der Editor fähig ist. Entpacken Sie 
dazu die .pbo-Files aus der Datei 
SP_Missions.zip in Ihr/Spielver¬ 
zeichnis/Missions/. Danach kön¬ 
nen Sie diese Missionen als Einzel¬ 
missionen auswählen. 


Sollen nur Einheiten, die innerhalb 
eines Fahrzeuges sitzen, eine Text¬ 
meldung empfangen, müssen Sie 
diesen Befehl verwenden. Schrei¬ 
ben Sie dazu Einheit vehiclechat 
"TEXT". 

Eigene Sounds erstellen 

Eine eigene Mission mit eigenen 
Soundfiles und Musikstücken zu 
untermalen, ist natürlich ein wahres 
Sahnehäubchen für das Editieren. Sie 
benötigen dazu allerdings noch etwas 
„Werkzeug". Soundfiles und Musik¬ 
stücke in Operation Flashpoint be¬ 
nutzen das Dateiformat Ogg. Be¬ 
nutzen Sie den Link www.mpex.net/ 
Software/ dein ils/oggdrop.shtml . 

Dort finden Sie neben dem Tool Ogg- 
Drop auch ein Plug-in für das Free¬ 
ware-Programm Winamp. Wenn Sie 
das Plug-in installieren, können Sie 
Ogg-Files mit dem Winamp-Player 
anhören. Mithilfe \ on OggDrop wan¬ 
deln Sie Wave-Files in Ogg-Eiles um. 
Die Wave-Dateien sollten folgende 
E i genscha ften a u fwe i sen: 

Bits/Sample 16bit 

Format PGM 

Samplerate 22050 

Bytes/Sec. 44100 

Channels 1 (für Sound) oder 

2 (für Musik) 


Wie kann ich eine Wave-Datei mit 
den erforderlichen Eigenschaften 
erstellen? 


Sie können Wave-Dateien ganz be¬ 
quem mit dem Tool dBPowerAMP 
konvertieren. Sie finden das Tool 
unter w w w. v\ mlotal.de/ so f t w / 
sound/ d bpo vv era m p, h tni . 

Wie binde ich nun meine eigenen 
Dateien in die Mission ein? 

Offnen Sic mit dem Windows Ex¬ 
plorer den Ordner, der Ihre edi¬ 
tierte Mission enthält (Spielver- 
zeich n i s VU se rs \ U sern a me \ M i s- 
sions\Missionsname). Dort fügen 
Sie die Unter Verzeichnisse „ Mu¬ 
si c" für Musikstücke und „Sound" 
für Sound files ein. Erstellen Sie 
nun mit dem Windows Editor ei¬ 
ne Datei namens description.ext. 
Dort werden Ihre Ogg-Dateien für 
das Spiel „verständlich" gemacht. 


Die Einträge für zum Beispiel zwei 
eigene Musikstücke müssen fol¬ 
gendermaßen a ussehen: 

dass CfgMusic 

I 

tracks[|= 

I 

TITEL1; TITEL2; 

1; 

dass T1TEL1 

I 

name = "T1TEL1"; 

sound)] = |\music\TITEL1.ogg, 

db+0,1.0}; 

1; 

dass T1TEL2 

I 

name = "TITEL2"; 

sound! 1 = (\music\TITEL2.ogg, 

db+0,1.0); 


Für das Einbinden von zum Bei¬ 
spiel zwei eigenen Sound-Dateien 
müssen die Einträge folgender¬ 
maßen aussehen: 

dass CfgSounds 

l 

sounds) 1 = 11; 
dass SOUND! 


name = „ ; 

soundl] = |\voice\SOUNDl.ogg, 
db-10, 1.01; 
titlesll = 

I 

0, 


dass SOUND2 

1 

name = 

soundl) = |\voice\SOUND2.ogg, 
db-10,1.01; 
titlesf) = 

{ 

0, 

1; 

1; 

Wenn Sie mit Ihren Einträgen fer¬ 
tig sind, speichern Sie die Datei 
description.ext im Spiel verzeich- 
n i s \ U ser s \ U sern a me \ M i ss i o ns \ 
Missionsname ab. Nun können Sie 
im Editor die neuen Musikstücke 
bei den Effekten (Spur) aus wäh¬ 
len. Neue Sounds werden leider 
nicht im Editormenü dargestellt. 
Sie müssen diese Dateien mit dem 
Befehl „SAY" einbinden. Geben 
Sie dazu Einheit sav "SOUND¬ 
NAME" ein. STEFAN WEISS 
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Max Payne (dt.) 


Max gegen den Rest der Welt. 
Wir zeigen Ihnen, wie Sie sich 
erfolgreich durch die Gegnerhor¬ 
den Kämpfen. 

Allgemeine Tipps 

Save early - save often 

Abgesehen vom „Dead on Ar- 
rival "-Modus sollten Sie ausführ¬ 
lichen Gebrauch um der Schnell¬ 
speicher-Funktion machen. Wenn 
Sie sich aus Versehen mal „ver- 
spoichem" (also speichern, obwohl 
Sie laden wollten), laden Sie ein¬ 
fach das vorherige Quicksave im 
Hauptmenü (es werden immer 
die beiden letzten Quicksave- 
Spielstände gespeichert). Im Üb¬ 
rigen finden Sie auf der Heft-CD 
Spielstände aller Kapitelanfänge 
im Fugitive-Modus. 

Vom Spieler zum Filmstar! 

Mal ehrlich - Max Payne (dt.) will 
man nicht einfach nur durchspie¬ 
len. Man will es cool durch spielen. 
Es hat sich als überaus unterhalt¬ 
sam erwiesen, Spielszenen bis zur 
Perfektion zu wiederholen. So 
kann man ganz nebenbei auch die 
Spieldauer enorm verlängern. 

Verfolgen Sie die Gespräche 

Hat man Ihnen nicht beigebracht. 
Erwachsene nicht zu unterbre¬ 
chen? Doch? Na dann sollten Sie 
das auch tun. Wenn Sie sich ihren 
Gegnern nähern, können Sie oft 


deren Gespräche mithören. Diese 
sind meist recht unterhaltsam. Ge¬ 
legentlich kann es sogar sein, dass 
Ihre Widersacher sich gegenseitig 
im Streit umlegen - wer da nicht 
wartet, macht sich das Leben nur 
unnötig schwer. 

Bullet-Time 

Der Zeitlupenmodus ist nicht nur 
grafisch spektakulär, sondern auch 
taktisch sehr wertvoll. Es gilt, zwi¬ 
schen der normalen Bullet-Time 
und der BuIIet-Time-Combo zu 
u n terscheid en. Die z w ei te Va r i a n te 
spart Zeitlupenvorrat, kann Sie 
aber auch in gefährliche Situatio¬ 
nen bringen. Beim Sprung zur Sei¬ 
te fällt es sehr schwer, den Gegner 
genau zu treffen - beim Sprung 
nach vorne fliegen Sie oft genau in 
die Kugeln Ihres Gegenübers. 
Obendrein hört die Zeitlupe nach 
dem Sprung auf - wenn die Geg¬ 
ner bis dahin noch nicht am Boden 
liegen, bezahlen Sie den Einsatz 
der BuIIet-Time-Combo nicht sel¬ 
ten mit Ihrem virtuellen Leben. 
Wenn Sie einen Raum mit norma¬ 
ler Bullet-Time betreten, können 
Sie ohne Akrobatik einfach seit¬ 
wärts laufend einen Gegner nach 
dem anderen erledigen. Natür¬ 
lich dürfen Sie nicht vergessen, die 
Zeitlupe so bald wie möglich wie¬ 
der auszu sc halten, 

Gut gezielt ist halb getroffen 

Wildes Geballer sieht vielleicht toll 
aus -wirkungsvoll ist es nicht. Zie- 



Herren entscheiden 
sich für den falschen 
Draht, wenn Sie 
die beiden aus¬ 
sprechen lassen. 


mmi 


len Sie nie direkt auf einen laufen¬ 
den Gegner, sondern halten Sie in 
Laufrichtung vor. Je weiter Sie vom 
Ziel entfernt sind, desto mehr Vor¬ 
halt ist nötig. Dies gilt natürlich 
nicht, wenn ein Gegner direkt auf 
Sie zuläuft. Profis zielen prinzipiell 
nur auf den Kopf eines Gegners. 
Ein gezielter Kopfschuss aus der 
„Deagle" streckt fast alle Gegner 
nieder. Am Körper brauchen Sie 
für den gleichen Effekt oft zwei 
bis drei Treffer. 



Auf der Heft-CD 
finden Sie Spiel¬ 
stände aller 
Kapitelanfänge 
im Fugitive-Mode. 


Auto-Aiming 


Wenn Sie Max Payne (dt.) zum er¬ 
sten Mal installieren, ist die Zielau¬ 
tomatik (Auto-Aiming) aktiviert. 
Für gute Schützen ist dies jedoch 
ein Hindernis. Zwar ist die Wahr¬ 
scheinlichkeit für einen Treffer 
höher, aber Sie können keine ge¬ 
zielten Kopfschüsse anbringen. 
Und nur am Rande: Sie handeln 
sich den Spott aller Freunde und 
Kollegen ein, wenn Sie mit Auto- 
Aiming spielen. Schalten Sie die 
Option also am besten gleich aus 
(Hauptmenü - Options - Game - 
Fnable Auto-Aiming). 

In Deckung 

Viele Spieler scheinen über der 
Bullet-1 ime zu vergessen, dass es 
auch so was wie Deckung gibt. 
Pfeiler, Kisten, Schränke und der¬ 
gleichen eignen sich prima, um ei¬ 
nen Moment durchzuschnaufen. 
Max Payne ist zwar ein harter und 
überaus cooler Bursche - das heißt 
aber noch lange nicht, dass er sich 
jeder Patrone in den Weg stellen 
m uss. 

Traumwelt 



Das Labyrinth der Traumwelt 
kann aufgrund seiner Komplexität 
sehr frustrierend sein. Gehen Sie 
deshalb dreimal nach links und 
folgen Sie dem Gang. Auf diesem 
Wege sind Sie in null Komma nix 
beim Ausgang. Wenn Sie bei der 
zweiten Traumsequenz Schwierig¬ 
keiten haben, gibt es einen kleinen 
Trick, um Licht ins Dunkel zu brin¬ 
gen. Schalten Sie einfach im Op¬ 
tionsmenü den Nebel aus und Sie 
können fast das komplette Areal 
überschauen. 
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Tipps & Tricks I 


Geheimräume und 
Easter-Eggs 

Tutorial 

Laufen Sie bis zum Ende der Stra¬ 
ße und springen Sie auf die Motor¬ 
haube des Vans. Von dort aus 
hüpfen Sie auf die Feuerleiter und 
lauten die Stuten hinauf, Oben 
springen Sie durch die Scheibe 
und finden im anschließenden 
Raum eine Ingram und Munition. 

Part 1 

Chapter 1: 


In der U-Bahn-Station erreichen 
Sie nach einiger Zeit einen Um- 
kleideraum. Sie erkennen ihn an 
dem leblosen Polizisten, der mit 
dem Oberkörper auf dem Tisch 
liegt Wenn Sie einen Blick unter 
die Spinde werten, erkennen Sie 
einige Gasflaschen. Schießen Sie 
aut eines der Ventile, damit eine 
der Flaschen durch den Kaum 
schießt und eine Tür im Gang auf- 
sprengt. Darin finden Sie Muni¬ 
tion für die Desert Eagle. 

Chapter 2: 

Wenn Sie sich im Tresorrauin be- 
lindem können Sie den Alarm 
abschalten. Pumpen Sie einfach 
eine Ladung ß!ei in den Laut¬ 
sprecher an der Decke, damit der 
nervende Ton verklingt. Darauf¬ 
hin bedankt sich Max bei Ihnen 
mit einem trockenen: „Thank 
\ou!' . Das können Sie später 
noch einmal in einem Fahrstuhl 
wiederholen, in dem Musik aus 
einer Box dudelt. Das nächste 
Faster-Fgg ist relativ schwer zu 


erreichen. Nachdem Sie den Zün¬ 
der für die Stahl für organisiert 
haben, müssen Sie erneut die 
Treppe hinaufsteigen. Aul der 
Mitte der Treppe stellen sicli eini¬ 
ge linste re Gestalten in den Weg 
und schieben eine Bank vor die 
Treppe. Der dritte im Bunde trägt 
eine Granate bei sich. Diesen müs¬ 
sen Sie unbedingt erledigen, be¬ 
vor er seine Granate nach Ihnen 
wirft. I leben Sie anschließend die 
Granate auf und begeben Sie sich 
zum Anfang dieses Kapitels, Dort 
sehen Sie ein Loch in der Mauer. 
Werfen Sie die Granate in das 
Loch und drücken Sie die „F2"- 
Faste. In Ihren Missionszielen 
steht nun, dass Sie den Ratten den 
Krieg erklärt haben. Das sind 
keine leeren Worte, sondern lus¬ 
tige Realität. Auf Ihrem Weg zur 
Stahl für werden Sie von Ratten 
mit Pistolen angegriffen. 

Chapter 3: 


Wenn Sie das Motel infiltrieren, 
finden Sie einen Raum, der die 
Nummer 313 trägt. Folgen Sie 
dem Gang, bis Sie eine I lolztür 
ei reichen. Nach genauerer Be¬ 
trachtung werden Sie fes tsiel len, 
dass diese Tür einen Riss hat. 
Schlagen Sie die morsche 1 ür mit 
Ihrem Baseballschläger aus den 
Angeln und gehen Sie durch das 
Fenster auf den Sims. Das nächste 
Fenster ist auch durch Bretter ver¬ 
barrikadiert und benötigt eben¬ 
falls eine Behandlung mit dem 
Schläger Im folgenden Raum se¬ 
hen Sie einen Kerl mit einem Flolz- 
pflock im Rücken. Daneben stellt 
auf dem Boden das Wort „Buff" 
geschrieben. Das ist eindeutig eine 
Anspielung auf die Vampir-TV- 


Serie ßuffy. Außerdem finden Sie 
in diesem Raum noch einige nütz¬ 
liche Gegenstände. 

Chapter 6: 

Hatten Sie es gewusst? Wenn Sie 
den letzten Raum betreten, hören 
Sie einen pfeifenden Kerl auf der 
Toilette und sehen eine Ingram 
auf der Küchenzeile liegen. Diese 
Szene ist an Tarantinos Kultstrei¬ 
fen Pulp Fiction angelehnt. 

Wenn Sie den „Pulp Fiction 
Raum durch das Fenster verlas¬ 
sen, laufen Sie nach links über das 
Dach. An der Mauer angekom¬ 
men, sehen Sie auf der linken Seite 
ein Fenster, durch das Sie in einen 
versteckten Raum gelangen, An 
der Wand hängen zwei Soldier of 
Fortune 2-Plakate und darunter 
stehen \ ier Schrott!inten. 

Chapter 7: 

Am Ende der Verfolgungsjagd ste¬ 
hen Sie auf einem Dach und schau¬ 
en auf einen Hof voller Krimineller 
inklusive dem korrupten Cop Auf 
der gegenüberliegenden Seite des 
Daches befindet sich eine Parabol¬ 
antenne. Springen Sie auf den Sims 
und anschließend auf den Zaun. 
Lassen Sie sich dann in den Keller¬ 
eingang fallen. Im Keller finden 
Sie eine Menge Mölotowcocktails 
und einige Granaten. 

Chapter 8: 

ln diesem Kapitel finden Sie zwei 
versteckte Plätze. Der eine befin¬ 
det sich über der Tanzfläche und 
kann über einen MetaIIträger er¬ 
reicht werden. Der andere ist ein 


lll 


GRANATENSTARK 

Diesen Gangster 
müssen Sie erledigen, 
bevor er die Granate 
nen wirft. 




WERBUNG Neben 
einigen Schrotflinten 
finden Sie in diesem 
Raum noch zwei 
Poster für SoF 2. 



GROSSSTADTDSCHUI 

Wenn Sie dem eingezi 
neten Pfeil folgen, errei; 
Sie einen geheimen Ra 
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I Tipps & Tricks 


Das Arsenal 


GEWEHR 


Sniper Räfle 
Munition: 5+15 

Setzen Sie das 
Präzisionsgewehr 
nur auf sehr 
große Distanz 
ein. Munition ist 
knapp - und auf 
mittlere bis kurze 
Distanz sind Sie 
mit dem Colt eh 
besser beraten. 



SCHLAGWAFFEN 



Bleirohr 
Munition: - 

Das Bleirohr soll 
ten Sie auf keinen 
Fall gegen Ihre 
menschlichen 
Kontrahenten 
einsetzen. Nutzen 
Sie es stattdesen 
nur, um an den 
Inhalt der Holzkis- 
ten zu gelangen. 


Basebai Ischläger 
Munition: - 

Der Baseball- 
schläger ist kaum 
besser als das 
Bleirohr. Deshalb 
sollten Sie auch 
diese Schlagwaffe 
ausschließlich 
gegen Kisten 
und Glasscheiben 
einsetzen. 


PISTOLEN 



Beretta 

Munition: 18 + 144 

Die einfache 
Beretta ist nicht 
sonderlich ziel¬ 
sicher und wenig 
durchschlagend. 
Als Einzelwaffe 
sollten Sie nach 
Möglichkeit 
immer die Desert 
Eagle vorziehen. 


Dual Berettas 
Munition: 2*18 + 144 

Die Dual Berettas 
sind durch d«e ho¬ 
he Schussfrequenz 
enorm effektiv* 
Gerade zu Beginn 
des Spiels finden 
Sie übermäßig viel 
Munition für die¬ 
se erstklassige 
Nahkampfwaffe. 


Desert Eagie 
Munition: 12 + 36 

Ein bis zwei gezielte 
Schüsse aus der 
„Deagie" strecken 
jeden Bösewicht 
nieder Auch auf 
größere Distanz wir¬ 
kungsvoll, jedoch 
nichts für Grobmo- 
toriker, die nicht 
zielen können. 


SCHROTFLINTEN 




Pump-Action Shotgun 
Munition: 7 + 73 

Die niedrige 
Schussfrequenz 
macht diese Waffe 
im Nahkampf un¬ 
brauchbar. Zum 
Schießen kurz 
aus der Deckung 
herauskommen 
und sofort wieder 
verstecken. 


Sawed-Off Shotgun 
Munition: 2 + 78 

Eine gute Nah¬ 
kampfwaffe für 
einzelne Gegner, 
Das Nachladen 
dauert eine halbe 
Ewigkeit, aber die 
beiden Läufe kön¬ 
nen sehr schnell 
nacheinander ab- 
gefeuert werden. 



Jackhammer 


Munition: 12 + 156 

Eine enorme 
Durchschlags¬ 
kraft und eine 
sehr hohe Feuer¬ 
rate machen die¬ 
se automatische 
Schrotflmte zu der 
wohl gefährlichs 
ten Nahkampf- 
waffe des Spiels. 



Ingram 

Munition: 50 + 250 

Keine Waffe des 
Spiels speit mehr 
Kugeln pro Sekun¬ 
de aus. Setzen Sie 
die Ingram aber 
nur im Nahkampf 
ein - auf Distanz 
schießen Sie nur 
viele Löcher in 
die Luft. 


Dual Ingrams 
Munition: 2*50 + 200 

Warum mit einer 
Ingram schießen, 
wenn's auch mit 
zweien geht? Sie 
sollten jedoch 
nicht allzu lange 
den Abzug 
drücken - 100 
Schuss sind 
schnell verballert. 


Colt Commando 
Munition: 30 + 120 

Die Colt Gommern 
do ist sicherlich 
die beste Waffe 
im Spiel. Im letz¬ 
ten Drittel des 
Spieis ist sie die 
Standardwaffe, 
die sich für alle 
Gegner und Reich¬ 
weiten eignet. 


SPRENGSTOFFE 

M79 

Munition: 1+9 

im Gegensatz zu normalen Granaten ist 
das Geschoss der M79 schneller und 
sehr viel genauer. Außerdem können 
Sie eine Gruppe Gangster auf große 
Distanz aus dem Weg räumen. 





Da Herr Payne ein ziemlich langsamer 
Werfer ist, sollten Sie Granaten nach 
Möglichkeit „über Bande" (also bei¬ 
spielsweise an eine Wand) in einen 
Raum werfen. 


WZ 


Molotowcocktail 
Munition: 1+9 


Mit einem Wurf können bis zu vier Geg¬ 
ner getoastet werden. Werfen Sie die 
Brandbombe immer etwas „zu kurz". 

Da Ihre Widersacher dumm sind, laufen 
Sie auch gerne mal durchs Feuer. 


Balkon in der Nähe des Misch¬ 
pults. Dorthin gelangen Sie über 
die Brüstung. 

Tn der Ragnn Rock Diskothek kön¬ 
nen Sie Ihr musikalisches Talent 
unter Beweis stellen. Hinter der 
Bühne befinden sich einige Mu¬ 
sikinstrumente und Mikrofone, 
die nur auf ihren Einsatz warten - 
das sollten Sie sich nicht entgehen 
lassen. 
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Tipps & Tricks 


Cheats 

Damit Sie die Cheats zu Max 
Payne (dt.) im Spiel eingeben 
können, müssen Sie zuerst auf 
das Max Payne-Symbot des 
Desktops rechtsklicken. Hängen 
Sie in der Zeile ..Ziel" die Endung 
„-Developer -Developerkeys" an. 
Wenn Sie nun das Spiel starten, 
müssen Sie die „F12-Taste" 
drücken, woraufhin sich die Kon¬ 
sole öffnet. Dort können Sie nun 
die folgenden Cheats eingeben. 


xi zu 

ABgpm«, Vmtnupf^ng | SicheihoitsairileHungen ] 



Z^ltyp Amwndung 

Z»e4od Mäx Fapne 

ax*' d* sHoper üevdop^rkiyt 

r 

P Eint« andrem &«iufc:eir,iimsn austühfBn 


Ausfuhren in 




Auriuhtfrn 

| Normaler: Femlw 

Tommenl# 

r 


Zw! itichon | Anctotss Symbol | 


OK | AhbrecTwn | Ubrnnshm^rt 


Auswlrkun 


Coder 

GetMweapons 

Getinfiniteammo 

God 

Morta! 

Noclip 

Noclip_off 

Getbaseballbat 

Getberetta 

Getberettadual 

Getdeserteagle 

Getsawedshotgun 

Getpumpshotgyn 

Getjackhammer 

Getingram 

Getingramduaf 

Getcoltcommancfo 

Getmolotov 

Getgranade 


Alle Waffen, unbegrenzt Munition, unverwundbar 

Alle Waffen 

Unendlich Munition 

Unverwundbarkeit 

Abschalten der Unverwundbarkeit 

Sie können durch Wände gehen 

Noclip deaktivieren 

ßaseballschläger 

Beretta 

Zwei Berretas 

Desert Eagle 

Sawed Shotgun 

Pumpgun 

Jackhammer 

Ingram 

Zwei Ingrams 

Colt Kommando 

Molotowcücktail 

Granate 


GetM79 M79 


Getsniper 

Gethealth 

GetpamkiHers 

Getbullettime 

Help 


Scharfschützengewehr 
Gesundheitsbonus 
Sch merzmittel 
Maximale Biillet-Time 
Zeigt alle Befehle an 


fasten befehle: 


Eircfg + Entf 
Bild auf + Bild ab 
C 

Posl+Pos2 
Fli 


Mit diesen Tasten „bearnen" Sie sich durch die wichtigsten Räume. 

Mit diesen Tasten wählen Siezwischen allen Charakteren. 

Kameraperspektive ändern 

Geschwindigkeit des Spiels verändern 

Anzeige der fps (framespersecond = BildwiedeiTtolrate) 
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HAFENVIERTEL 

Wenn Sie über den 
Kran auf die Con¬ 
tainer kraxeln, wer¬ 
den Sie mit zusätz¬ 
licher Munition und 
Granaten belohnt. 



SENDEANSTALT 

WehrrSie-den 
Raum unter der 
Hütte betreten, 
können Sie sich 
witeg»Sprüch 
der Program¬ 
mierer anhören. 


Part 2 

Chapter: 2 


Nachdem Sie die große Lagerhalle 
verlassen haben, müssen Sie einen 
Kran betätigen. Über diesen Kran 
gelangen Sie auf die Container, 
von denen einer geöffnet ist und 
Munition und Granaten birgt. 

Chapter 5: 

Auf Ihrem Weg durch das Haus ge¬ 
langen Sie in einen Raum, in dem 
ein Flügel steht. Stellen Sie sich di¬ 
rekt daneben und drücken Sie die 
„Be nutzen "-Taste. Daraufhin haut 
Max kurz in die Tasten. Schießen Sie 
anschließend auf den Deckelständer 
und versuchen Sie emeul zu spielen. 

Part 3 

Chapter 4: 

Auf dem Dach des Parkhauses gibt 
es einen \ ersteckten Raum, den Sie 
nur mit etwas Akrobatik erreichen. 
Läufen Sie zur Rampe, die zur unte¬ 
ren Etage führt und springen Sie auf 
die Fässer. Von hier aus gelangen 
Sie aut einen Liiftungsschacht und 
mit einem w eiteren Sprung auf ein 
kleines Dach. Schlagen Sie mit dem 
ßasebalLschläger auf den hellen Teil 
des Wellblechs und betreten Sie 
die i lütte. Den darunter liegenden 
Raum erreichen Sie, indem Sie sich 
auf das Gitter am Boden Hellen. Ne¬ 
ben einem Scharfschützengewehr 
und etwas Munition finden Sie ein 
Radio, das Sie unbedingt einschal¬ 
ten sollten. Nach dem Einschalten 
geben zwei der Programmierer von 
Remedv nacheinander einen wit¬ 
zigen Monolog zum Besten. 

Chapter 7: 

Auch hier haben die Programmie¬ 
rer w ieder einen Film als Vorlage 
für eine Szene herangezogen. Die 
Eingangshalle mit den Metall¬ 
detektoren erinnert stark an einen 
Schauplatz aus dem Film Matrix. 


j 

i 

I 

| 

i 

I 

j 

i 


t 
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Tipps & Tricks 



Emperor - 

Schlacht um Dune 

Walzen Sie Infanterietruppen mit 
Panzern oder anderem schweren Ge¬ 
rät einfach nieder. Dies ist effektiv er, 
weil Sie nicht in lange Schlachten v er¬ 
wickelt werden und getarnte Einhei¬ 
ten dabei ebenfalls erledigt werden. 

Haus Harkonnen 

Wenn Sie mit den inkvine-Katapul- 
ten einen Streifen v erseuchtes Gebiet 
hersteilen (STRG-Taste) und dieses 
dann entzünden, lassen sich Feuer¬ 
wände an Aufgängen oder Engpässen 
platzieren, an denen kein Infanterie- 
trupp vorbei kommet. 

Haus Ix 

Verbünden Sie sich im KampSgnen- 
Modus so schnell wie möglich mit dem 
Haus l\. Die Pröjeklorpanzer täuschen 
eine größere Truppenstärke v or und 
die getarnten lnfilträtoren bleiben bis 
zuletzt unerkannt, um dann mit einer 
v erheerenden Wirkung zu explodieren. 

Haus Ordos 

Da die Ordns-Truppen über eine 
Selbstregenerierungstechnik v erfügen, 
lassen sich in einer Reihe auf ge¬ 
stellte Ordos-Kobras (im Angrittsmo- 
dus) kaum überwältigen - sie verfügen 
außerdem noch über eine hohe Reich¬ 
weite und große Durchschlagskraft Vor¬ 
sicht aber vor Lufteinheiten! thomas baier 


Tomb Raider 4: 

The Last Revelation 

Die Cheats funktionieren nur, 
wenn Lara exakt nördlich steht. Las¬ 
sen Sie Lara dazu auf einen Block 
klettern, der nördlich steht {Kompass¬ 
nadel im Inventar benutzen). Das ist 
die einfachste Methode. 

Im Inventar müssen Sie jeweils ein 
bestimmtes Symbol an wählen und 
dann gleichzeitig mehrere Tasten 
drücken. 


Symbol amrählen Cheat Effekt 


Kleines Medipack G+U+N+S Alle Gegenstände und 

unbegrenzt Munition 

Grafles Medipack Ä+E+A+MA+S Alle Waffen" 

Spiel laden tPE+l+P Nächster Level 

‘Drrvr CJmrf Aiuii/iiwrt t'r.V. iwf/irii'jii Sic dru Client für 
alle Giycn>liinilc ciu^ebai heben mui thh Invcntnr- 
rrnehr^hlm'ii iruivfr 

REDAKTION 


Startopia 

I Ein Energiekollektor kann bis zu 
100.000 Energie-Einheiten speichern. 
Einen zweiten benötigen Sie also erst, 
wenn Sie die 100.000 Einheiten über¬ 
schreiten. 

2. Lassen Sie Bomben nicht einfach 
in unbewohnten Sektoren explo¬ 
dieren. Wenn Sie die Bomben in den 
Recycler beamen, erhalten Sie Energie- 
Einheiten dafür! 

3. Gefängnisse erweisen sich als 
äußerst rentabel. Für jeden Kriminel¬ 
len, den Sie resozialisieren, erhalten 
Sie 1.000 Energie-Einheiten. 

4. Wenn Sie eine Fabrik besitzen, 
sollten Sie Konstruktionspläne selbst 
produzieren, statt die fertigen Ge¬ 
bäude beim Händler zu kauten. Das 
ist wesentlich billiger. 

5. Bevor Sie einen feindlichen Sektor 

angreifen, sollten Sie am Rand des 
Sektors Sicherheitssäulen aufstellen, 
damit Sie im Falle eines Fehlschlags 
nicht dem Erdboden gleichgemacht 
werden. Außerdem ist ein Energie- 
Booster ratsam, denn je weiter die 
Kämpfer von der nächsten Energie¬ 
quelle entfernt sind, umso schwächer 
werd en i h re Wa t ten. dshing es 

6 . Überlassen Siedle Polizei-Scuz- 
zer im Kampf nicht einfach ihrem 
Schicksal. Beamen Sie die Scuzzer, 
kurz bevor Sie zerstört werden, in den 
Puffer. Von dort aus geht es direkt 
zu einer Ladestation. Der beschädigte 
Scuzzer wird hier repariert und kann 
danach wieder eingesetzt werden. 

7. Sicherheitssäulen bewahren Sie 
auch vor Spionen und Riesen kaker- 
laken. Stellen Sie zwischen vier und 
sechs dieser Säulen um jede Schleuse 
und vereinzelt auf der ganzen Station 
auf Dann haben feindliche Agenten 
und Monster keine Chance mehr, 
Schaden anzurichten. daniel rahier 


leewind Dale: 

Herz des Winters 

Öffnen Sie die Datei 1CEV\TND.INI 
mit einem Text-Editor. Um den Cheat- 
Modus zu aktiv ieren, tragen Sie im 
Abschnitt [Game Options| folgende 
Zeile ein; 

Cheats-l 


Im Spiel können Sie jetzt mit STRG 
+ TAB die Konsole aufrufen und die 
Cheats ein geben. Achten Sie darauf, 
dass sich die Sonderzeichen nicht auf 
den gewohnten Tasten befinden! 

( UMSCHALT+ 9 

J UMSCHALT + 0 

; Ü 

: UMSCHALT + Ü 

GETY0URCHEATON:FirstAid(); 

Fünf Heilmittel, fünf Gegengifte, 
ein Stein-zu-Fleisch-Spruch 

CHEATERSDOPROSPER:SetCurrentXP([x]>; 

Ausgewählter Charakter bekommt 
x Erfahrungspunkte 

CHEATERSD0PROSPER:AddGold([x]}; 

x Goldstücke 

CHEATERSD0PR0SPER:MidasO; 

500 Goldstücke 

GETYOURCHEATON:HansO; 

Party zum Mauszeiger beamen 

CHEATERSD0PR0SPER:EnableCheatKeysO; 

Cheat-Tasten aktivieren 

Cheat-Tasten 

STRG + J 

Ausqewählten Charakter zum Mauszeiger 
beamen 

STRG ♦ R 

Ausgewählten Charakter 
heilen/wiederbeleben 

STRG + Y 

Ausgewähltes Monster oder NPC töten 

STRG + 4 

Fallen und Auslösegrenzen zeigen 

REDAKTION 

Baldur's Gate 2: 

Thron des Bhaal 

Dialoge 

Öffnen Sie che Datei „baldur.ini" 
mit einem Texteditor (z. B. Notepad) 
und tragen Sie unter [Game Optional 
Folgendes ein: 

Force Dialog Pause-1 

Damit erzwingen Sie eine Pause 
bei allen Dialogen und verhindern, 
dass jemand Sie während eines Ge¬ 
sprächs angreift oder in Ihre L nterhal- 
tung „hineinläuft" und eine zweite 
beginnt. Sie können dann alle Dialoge 
der Reihe nach in Ruhe lesen, ohne 
dass etwas anderes geschieht. (Bei¬ 
spiel: Nalias Tante) 

Gegenstände 

Drücken Sie die TAB-Taste, um 
Türen, Kisten und herum liegende 
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Tipps & Tricks 


Gegenstände leichter zu finden (auch 

in Schatten von Amn). 

In Ihrem Einsprengsel (ab Kapitel 
8 ) befinden sich mehrere Kisten; Sie 
sollten wichtige Gegenstände nur dort 
lagern, weil Sie an manche Orte nicht 
mehr zurückkehren können, sobald 
Sie die dortigen Aufgaben erledigt 
haben. Manche Händler verlassen die 
Gegend, in der Sic sie getroffen haben 
nacli kurzer Zeit, aber das wird meis¬ 
tens im Gespräch erwähnt. 

Nehmen Sie immer Taschen und 
Behälter mit; Sie sollten mindestens 
einen Nimmervollen Beutel dabei¬ 
haben, zum Beispiel den aus dem Ver¬ 
lies unter dem Heim. moggl 


Anachronox 

Auf „Sendar Station I" fahren Sie 
im „Vend-O-Mat" mit der Rolltreppe 
nach ganz oben und sprechen mit 
Grumpos als Anführer Toguv an. 
Daraufhin erhält Grumpos einen 
Kristall, mit dem er in „rav 2 Pray" 
(mit dem Lift des „Vend-O-Mat" zu 
erreichen) meditieren kann. Dafür 
erhält Grumpos die Kampffähigkeit 
„Healshield". Wenn Sie diese einset- 
zen, wird die gesamte Gruppe \oll- 
ständig geheilt. „Healshield" benötigt 
jedoch die dreifache Energiemenge 
des „Jammers"! Martin Kalkstein 

Cheats 

Öffnen Sie die Datei „Anachronox 
a noxd a täCON F i GSDefa u It.cfg" mit 
einem Texteditor. Suchen Sie die Zeile 
„set debug 0", und ändern Sie die „0" 
in „I" ab. Im Spiel können Sie die 
Konsole mit A öffnen und folgende 
Cheats eingeben; 

INVOKE 1:86 Cheat-Menü freischalten 

BATTLEWIN Kampf gewinnen 

REDAKTION 


Tropico 

Verzögerungen 
beim Transport 

Bezahlen Sie Hafenarbeiter und 
Spediteure immer etwas besser als 
gewöhnliche Arbeiter, damit diese 
Jobs beliebt und dementsprechend 
gut besetzt '-and. Sonst bleiben Waren 
liegen und der 1 lande! stagniert. Ge¬ 
rade in den ersten Jahren kann Sie 
das schnell in den finanziellen Ruin 
treiben. david rüge 


Gothic 

Gute Waffen 

Mit folgendem Trick können Sie 
sich in Gothic schon früh sehr gute 
Waffen beschaffen. Reden Sie im 
Sumpflager mit Gor Namib, Locken 
Sie einen Sumpfhai an, damit Namib 
angegriffen wird und stirbt. Wenn Sie 
das Monster wieder weggelockt ha¬ 
ben, finden Sie bei der Leiche eine 
Hüterklinge (Schaden 71) sowie eine 
leichte Armbrust (Schaden 50). Dieser 
Trick lässt sich auch bei Templern im 
Sektenlager anwenden, werner muller 


Deus Ex 

Deus Ex wurde soeben im Preis re¬ 
duziert. Damit Sie die spannende Sto¬ 
re’ um den Agenten ].C. Den ton genie¬ 
ßen können, gibt es die besten Tipps 
und Cheats als Zusammenfassung: 

1 . Kopftreffer erhöhen den züge¬ 
lt igten Schaden ungefähr um den Fak¬ 
tor 4 Ls bleibt Ihnen und Ihrem Ziel¬ 
vermögen überlassen, ob Sie sich Ihrer 
Gegner mit einem eleganten Kopf¬ 
schuss oder mit \ ier Treffern in den 
Torso entledigen, 

2. Setzen Sie in Ihr direkt anwähl¬ 
bares Inventar nur die wichtigsten 
Wallen ein, da das Durchschalten der 
Gegenstände zu viel Zeit in Anspruch 
nimmt. Werkzeug und Lrste-I hlfe- 
Pakete brauchen Sie nicht schnell in 
der Hand zu haben. 


3. Line verschlossene Tür sollte 
nicht gleich mit einem Dietrich oder 
mit Sprengstoff geöffnet werden. Su¬ 
chen Sie zuerst nach einem anderen 
Weg, um sie zu öffnen. Probieren Sie 
immer mal wiederden Nano-Schlüs- 
sel aus. Fr schließt viele Türen auf. 

4, Speichern Sie am besten vor 
jedem Gespräch ab. So können Sie 
später eine andere Antwort bezie¬ 
hungsweise Frage ausprobieren. Da¬ 
durch entgehen Ihnen keine wichtigen 
I lin weise oder Passwörter. 

Cheats 

Wenn Sie in Deus Ex cheaten wol¬ 
len, müssen Sie eine Taste mit ei¬ 
nem Eingabebefehl belegen und 
den Cheat-Modus aktivieren Das 
funktioniert wie folgt; 

Öffnen Sie die Datei SYSTEM\ 
USER.INI mit einem Text-Editor. Tra¬ 
gen Sie in einer Zeile mit einer bisher 
unbelegten Taste (zum Beispiel „T=") 
hinter das „^"-Zeichen das Wort 
„type" ein (also „T=lvpe"). Prüfen Sie, 
ob die Taste mehrfach vorkommt und 
ändern Sie gegebenen falls alle Vor¬ 
kommen. 

Um den Cheat-Modus zu akti¬ 
vieren, müssen Sie das Spiel mit 
dem Komma ndozeilen-Parameter 
,,-haxOr" starten, Rufen Sie per 
Rechtsklick auf die Desktop-Ver¬ 
knüpfung die „Eigenschaften" auf 
und gehen Sie am Ende der Zeile 
„Ziel" den Parameter ein. 
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Drücken Sie im Spiel die Taste mit 
dem Eingabebefehl (also zum Beispiel 
„T"). Dadurch öffnet sich die Konsole 
und Sie können die gewünschten 
Cheats eingeben. 


set DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled True 

Cheat-Modus ein (falls noch nicht 
durch ,,-haxOr" aktiviert) 


set DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled False 

Cheat-Modus aus 

god Unverwundbar 

alihealth Uebensenerqie maximieren 
allenergy Energie maximieren 
allweapons Alle Waffen 
allammo Munition auffüllen 
allskillpoints Alle Skill Points 
aiiaugs Alle Power-ups 

(Augmentations) 

10.000 CrefJits 
Alle Bilder 
Flug-Modus 
Ghost-Modus 
Normal-Modus 
Unsichtbar 


allcredits 

allimages 

fly 

ghost 

walk 

invisible 

tantalus 


Ausgewähltes Ziel 
ausschalten 

opensesame Ausgewählte Tür öffnen 
iamwarren EMP-Feld einschalten 

legend Geheim-Menü öffnen 

REDAKTION 



Citizen Kabuto 


Bei dem günstigen Budget-Preis 
macht es gleich doppelt so viel Spaß, 
die Smarties aus der Sklaverei zu 
befreien. Wir haben die besten Tipps 
für Sie zusammengestellt: 

1. Jede Waffe verfügt über eine be¬ 
stimmte Reichweite. Generell sollten 
Sie aus großer Distanz auf Ihre Feinde 
schießen. Dadurch haben Sie mehr 
Zeit, sich auf einen Gegenschlag vor- 
zubereiten, und genügend Spielraum, 
um feindlichen Geschossen auszuwei¬ 
chen. Die Pistole zum Beispiel hat eine 
große Reichweite und schießt sehr 
genau. 

2. Häufig müssen Sie sich vor An¬ 
griffen einer Übermacht in Sicherheit 
bringen, um sich oder Ihre Teammit- 
glieder zu heilen. Setzen Sie dazu 
Ihr Jetpack ein. Wenn Sie während 
des Laufens das Jetpack einschalten, 
schweben Sie und legen die Strecke 
wesentlich schneller zurück. Wenn Sie 
über den Nitro-Boost verfügen, schal¬ 
ten Sie diesen zusätzlich ein, um den 
Sprung zu maximieren. 



ÜBER DEN WOLKEN Die Holzbrücken 
zur Unglücksstelle sind eingestürzt. 
Setzen Sie Ihr Jetpack ein, um von 
einem Fels auf den anderen zu gelangen 


3. Wenn Sie den Raketenwerfer be¬ 
sitzen, können Sie die Sprunghöhe um 
einiges erhöhen. Richten Sie die Mün¬ 
dung Ihres Raketenwerfers auf den 
Boden, drücken Sie die Beschleuni¬ 
gungstaste, feuern Sie eine Rakete ab 
und zünden Sie zusätzlich den Nitro- 
Boost. Dadurch können Sie Gegenden 
erreichen, die normal unerreichbar 
sind. Durch die Detonation der Rakete 
nehmen Sie keinen Schaden. 

4 . In einigen Bereichen des Spiels 
ist es sinnvoll, Ihren Kollegen abzu¬ 
stellen, Wenn Sie zum Beispiel c ersu¬ 
chen, an Wachen vorbeizuschleichen, 
kommt Ihnen Ihr heißblütiger Mit¬ 
streiter ins Gehege. Häufig scheucht er 
die Gegner auf, wenn er aus Versehen 
in das Sichtfeld des Feindes gerät. 

Cheats 

Drücken Sie „T", und geben Sie 
einen der folgenden Cheats ein. Be¬ 
stätigen Sie mit ENTER. 

PLEASEHEALME 

Maximale Lebensenergie 

GIMMEGIFTS 

Alle Waffen und Gegenstände im Shop 

INEEDSPELLS 

Unbegrenzt Mana 

BASEGOVERYFAST 

Schnelles Bauen einer Basis 

SASEFILLERUP 

Maximale Basis-Energie 

BASEPOPULATE 

Basis-Einheiten 

MAPSHOWITALL 

Karte aufdecken 

ALLMISSIONSAREGOODTOGO 

Alle Levels 

FR Frame-Rate 

REDAKTION 


Sacrifice 

Sacrifice gibt es seit kurzem zum 
günstigen Budget-Preis. Diese Tipps 
helfen bei der Jagd auf die Seelen des 
gegnerischen Zauberers: 

1 . Statt sich selbst beschützen zu 
lassen, sollten Sie Ihre Kreaturen lieber 
an weisen, sich gegenseitig zu beschüt¬ 
zen. Auf diese Weise können Sie Ihre 
Kreaturen viel gezielter steuern und 
behalten stets den Überblick. 

2. Der Altar frischt Ihre Mana- 
Vbrräte nur langsam wieder auf. Eine 
Mana-Quelle dagegen liefert Ihnen in 
wesentlich kürzerer Zeit Mana. Er¬ 
richten Sie per Zauberspruch auf einer 
Mana-Quelle einen Manalithen, dann 
regenerieren sich Ihre Mana-Vor rate 
noch schneller! 

3. Nutzen Sie die landschaftlichen 
Gegebenheiten zu Ihrem Vorteil! Ge¬ 
hen Sie hinter großen Bäumen oder 
Felsen in Deckung, wenn der Gegner 
Zauber spricht, oder nutzen Sie eine 
Anhöhe, um Feinde schon von wei¬ 
tem zu erkennen! 

4. Für jeden Level gibt es eine fest¬ 
gelegte Anzahl an Seelen. Je mehr Sie 
dem Gegner rauben, desto schwächer 
wird er. Lassen Sie niemals Seelen - 
egal, ob blaue oder rote - herum¬ 
liegen. Der gegnerische Zauberer ver¬ 
sucht sie ebenfalls einzusammeln! 

Cheats 

Drücken Sie während des Spiels 
STRG + UMSCHALT + A , und geben 
Sie in der Textzeile einen der folgen¬ 
den Cheats ein: 
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tig, einen Schälte]' zu betätigen, um dann 
auf höher gelegene Kisten zu gelangen. 

5. Arbeiter und Wissenschaftler 
dürfen keine Waffen tragen. Wenn sie 
aber Granaten im Gepäck haben, wird 
sich niemand daran stören. 

Cheats 

Drücken Sie während des Spiels 
ESC und geben Sie einen der folgen¬ 
den Cheats ein: 


tt bythepowerofqrayskull 

Volle Lebensenergie 

tt ihavethepower 

Volles Mana 

tt yourbulietscannotharmine 

Unverwundbarer Zauberer 

tt dontfearthereaper 

Ihnen stehen 32 Seelen zur Verfügung 

tt castratetbeheathens 

Sie können rote Geister einsammeln. 

tt timeisonmyside 

Sie können ohne zeitliche Verzögerung 
zaubern. 

tt aplethoraof x 

Vier Monster erschaffen (zum Beispiel tt 
aplethoraof feuerfaust) 

tt atllwantforxmasisa x 

Ein Monster erschaffen (zum Beispiel tt 
alliwantforxmasisa feuerfaust) 
tt gimmegimmegimme x 

Zauberspruch erhalten (zum Beispiel tt 
gimmegimmegimme schleim) 

REDAKTION 


2. Achten Sic immer genau darauf, 
welche Route die Wachen einschlagen. 
So können Sie herausfinden, wann ein 
Gegner im toten Winkel steht. 

3. Ein praktischer Weg, sich eines 
Körpers zu entledigen: Stürzen Sie ihn 
einfach in einen Abgrund und verlas¬ 
sen Sie ihn kurz nach dem Sprung . 

4. Häufig findet man (in Lagerhallen 
versteckt) nützliche Dinge auf Kisten. 
Da für ist cs aber erfahrungsgemäß no- 


UCANTKILLME oder 

YOUCANTKILLME 

Unverwundbar 

FLESHNBLOOD 

Verwundbar 

GAMESPOT, ILLBEBACK Munition 

V00D00EXTREME 

Bazooka 

SOFTWAREBUYS, GETSOME Granaten 

WELOME 

t Welding Torch 

BUZZBUZZ 

Kettensäge 

BOOMSTICK 

Pumpgun 

RAPIDFtRE 

Maschinengewehr 

SLICENDICE 

Mainner 

UGHTMEUP 

Flammenwerfer 

C00L0FF 

Pak Gun 

BIGBANG 

Bazooka 

COOLFX 

Maser 

STICKAROUND 

Harpoon Gun 

FREEZECAM 

Feste Kamera 

THAWCAM 

Bewegliche Kamera 

CHARWfREON 

Spieler als Draht¬ 
gitter-Modell 

CHARWIREOFF 

Drahtgitter-Spieler aus 

WORLDWIREON 

Umgebunq als Draht¬ 
gitter-Modell 

WORLD 

Drahtgitter-Umgebung 

WIREFRAME ON 

aus 


REDAKTION 


Messiah 

Auch göttliche I li mm eisboten wie 
die Putte Bob haben es nicht immer 
leicht. Pünktlich zur Veröffentlichung 
der günstigen Bugdet-Version gibt es 
daher ein paar nützliche Tipps und 
Cheats: 


I Bei einer Körperübernahme ist 
es hilfreich, wenn beide Personen 
Rücken an Rücken stehen. So schlüpft 
Bob beim Austritt aus einem Körper 
gleich in den anderen. 



ZWEI FLIEGEN MIT EINER KLAPPE 

Wenn Sie eine Mana-Quelle erobern, 
sichern Sie nicht nur den Mana-Nach 
schub, sondern schwächen auch 
noch den gegnerischen Zauberer. 



Deckung 


MUSKELN GEGEN ENGELSKRAFT Dieser nette 
junge Mann hat einen ausgeprägten Spieltrieb. 
Da er vornehmlich mit sehr zerbrechlichen Men 
sehen 


ielt, sollte Bob schnell in 


Deckung gehen 
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Der Industriegigant 

Der Industriegigant ist einer der 
absoluten Evergreens im Budget- 
Bereich. Damit Sie im Verkehrs-Chaos 
nicht untergehen, gibt es liier noch 
einmal die besten Tipps: 

1 . Halten Sie das Verkehrssystem 
so einfach wie möglich - Kreuzungen 
und Weichen provozieren förmlich ein 
Verkehrs-Chaos. Faustregel: [e weni¬ 
ger Weichen, Schleifen, Kreuzungen 
etc. in einem Schienensystem Vorkom¬ 


men, desto reibungsloser und schnel¬ 
ler wird der Transport vonstatten 
gehen. Um Staus an Weichen zu ver¬ 
hindern, sollten zivisehen zwei Gleis- 
gabelungen mindestens \ ier Schienen¬ 
abschnitte (= eine Zuglänge) liegen. 

2. ln Stadtgebieten verringert sich 
die LKW-Geschwindigkeit auf 50 
km/h. Die Konsequenz aus dieser Re¬ 
gelung lautet: Städte sollten nur zur 
Belieferung der Kaufhäuser durch¬ 
fahren werden; ansonsten sind Trans¬ 
porte über Landstraßen wesentlich 


zeitsparender. Beachten Sie bei der 
Planung des Straßennetzes auch, dass 
die Fahrzeuge prinzipiell die kürzeste 
Strecke wählen und daher unter 
Umstanden mitten durch die City 
donnern. 

3. Der Traum jedes Industrie-Gi¬ 
ganten ist ein komplett ausgebautes 
Bahn terminal, in das mehrere Züge 
ungehindert ein- und austahren. Wie 
das geht? Sie schließen jeden der ma¬ 
ximal \ ier Bahnsteige an das Gleis ei¬ 
nes anderen Terminals an; unterwegs 
wird eine „Warteschleife" eingebaut. 
Dadurch pendeln maximal zwei Züge 
problemlos zwischen Start und Ziel 
hin und her. Maximal acht Züge kön¬ 
nen auf dieser Strecke eingesetzt wer¬ 
den; zusätzliche Kapazitäten setzen 
den Bau weiterer Terminals voraus. 

4. Achten Sie darauf, dass Kaufhäu¬ 
ser von möglichst vielen Gebäuden 
umgeben sind und nicht nur zu einer 
Seite hin an Wohnungen an grenzen. 
Wenn Sie feststellen, dass von der 
Stadtverwaltung Parkplätze, Denkmä¬ 
ler, Parks lisw. anstelle von Apparte¬ 
ments und Hochhäusern angelegt wer¬ 
den, reißen Sie derlei schmückendes 
Beiwerk einfach ab. Die Wahrschein¬ 
lichkeit ist hoch, dass auf der freien 
Parzelle kurze Zeit später ein Wohn¬ 
haus hochgezogen wird. Redaktion 


Einsendehinweise 


Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps 
& Tricks schicken, müssen diese von 
Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h, sie dürfen nicht aus anderen 
(Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Ver¬ 
öffentlichung angeboten worden sein! 

Welche Tipps haben Chancen aut eine 
Veröffentlichung? Am gefragtesten 
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen. 
Tipps zu indizierten Titeln dürfen wir 
nicht abdrucken. Vergewissern Sie 
sich, dass Ihre Tipps noch nicht in 
einer der vorangegangenen Aus¬ 
gaben veröffentlicht wurden. 

Wie hoch ist das Honorar für abgedruckte 
Tipps? Das hängt von der Länge und 
der Art des Tipps ab. Für Cheat-Codes 
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen 
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder 
Screenshots erhöhen das Honorar. 

Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein¬ 
schicken? Postkarten und Briefe rei¬ 
chen für kurze Tipps aus. Bei längeren 
Beiträgen sollten Sie uns den Text als 
Datei auf Diskette zukommen lassen. 


Kann ich eine Zeichnung/einen Screen¬ 
shot beilegen? Das wäre wünschens¬ 
wert, Falls möglich, sollten Sie Ihren 
Kurztipp immer mittels eines Screen¬ 
shots „beweisen". Skizzen können Sie 
per Hand zeichnen oder mit einem 
Zeichenprogramm erstellen und auf 
Diskette beileqen. 

In welchem Format soll ich Texte und 
Grafiken auf Diskette abspeichern? 

Texte: Microsoft Word (DOC), 

Rieh Text Format (RTF) 
oder Windows Notepad/ 
Wordpad (TXT) 

Grafiken: GIF. PCX, TIF, 

JPG oder BMP 

Hein Kurztipp zum Spiel X ist in PC 
Games Ausgabe V erschienen, aber ich 
habe immer noch kein Honorar erhalten. 

Entweder haben Sie Ihre Adresse und 
Bankverbindung nicht angegeben 
oder es handelt sich um ein Versehen 
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen 
nach Erscheinen der jeweiligen Aus¬ 
gabe noch immer nichts von uns 
gehört haben, sollten Sie sich um¬ 
gehend bei uns melden. 


Können Sie mich telefonisch/schriftlich 
benachrichtigen, ob die Einsendung 
angekommen ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist 
wegen der Menge an Einsendungen 
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt' 
Monat für Monat mehrere tausend Brie¬ 
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht 
möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 

Was muss ich beim Einsenden beachten? 

1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele¬ 
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN 
schriftlichen Unterlagen sowie auf den 
Disketten. 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar für 
die eingesandten Tipps zukommen 
lassen können, benötigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, 

BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nrj. 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele¬ 
titel bereits auf dem Umschlag, 

Senden Sie Ihre Tipps an: 

Computec Media, Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße77 
90 762 Fürth 

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de 



PC Games Oktober 2001 


167 ■ 




























Angebot I 




Wer jetzt für PC Games einen 
neuen Abonnenten wirbt, erhält 
zum Dank als 

einen der 

fünf abgebildeten Spiele-Hits. 


ox Payne ist der aufregendste Held des Jahres im aufre¬ 
gendsten Aetionspiel des Jahres. Die Third-Person-Schlacht 
bietet INI ans top-Unter ha Itung auf höchstem Niveau: sowohl 
grafisch wie auch spielerisch. Dass dabei die Innovation nicht zu kur/ 
kommt, setzt dem Ganzen die Krone auf: Dank perfekt umgesetzter 
Zeitlupenfunktion wird jedes scheinbar kleine Gefecht zum Erlebnis. 
Wer Eitme wie Matrix, Pulp Fiction oder Im Körper des Feindes mag, 
wird Max Payne lieben. 

Hardware-Voraussetzungen: Pentium III 450, 96 MB KAM, 

HD: 530 MB RAM 
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t Angebot 



Desperados 



ich t ohne Grund das Spiel des Monats in PC 
Games 05/01: Zusammen mit seinem fünf- 
köpfigen Team jagt Revolverheld John Coo- 


per den finsteren Schurken Hl Diablo kreuz und quer 
durch mehr als 20 spannungsgeladene Missionen. 

Unter anderem besuchen Sie gut bewachte Festun¬ 
gen, Goldminen, Western städte, unterirdische Katakomben 
und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet mit Colts, Ge¬ 
wehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem Verstand, 
bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das Wildwest- 
Echtzei t-Taktikspiel. Fin Strategie-High light nicht nur für 
Commandos-Fans! 



Tropico 

ufstrebende Bananenrepublik sucht 
’■ hoffnungsvollen Diktator-Azubi. 

__j Schweizer Bankkonto und engagier¬ 
te „Wahlhelfer" von Vorteil. So in etwa könn¬ 
te die Stellen an zeige lauten, die Aufbaustra¬ 
tegen und Hobby-Ökonomen nach Tropico 
einlädt. Formen Sie aus Ihrem Eiland ein Urlaubsparadies 
oder errichten Sie eine Militärdiktatur. Spaß ist auf jeden Fall 
garantiert, denn Tropico glänzt durch seinen unerreicht viel¬ 
schichtigen Spiel ab lauf und die nahezu unbegrenzten Mög¬ 
lichkeiten, die Insel nach Wunsch zu gestalten. Genre-Fans 
müssen bei dieser schmackhaften Prämie einfach zugreifen. 



Hardware-Anforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM 


Hardware-Anforderungen: Pentium fl 266, 64 MB RAM 


Black & White 

D er kreative Kopf hinter dem heiß ersehnten 
Black &: White ist kein Geringerer als Peter 

_Molyneux. Erneut lässt Sie das Design- 

Genie in die Rolle eines Gottes schlüpfen: Als Herr 
über eine prächtige 3D-Welt züchten Sie eine Krea- 
tu r (A ffe, Löwe, Tiger etc.) und beei nflussen aktiv 
ihre Entwicklung. Die Fabelwesen- leben je nach Erziehung - 
friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die 
Gurgel. Die aufwendige Grafik-Eng ine und der bereits im 
Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen Black & 
White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. 



Commandos 2 

ach drei Jahren Waffenruhe brechen 
die Commandos wieder hinter die 
feindlichen Linien auf. Der Nachfol¬ 
ger des Echtzeit-Taktikhits bietet neue Cha¬ 
raktere und Fähigkeiten sowie wunderschön 
animierte Helden- und Gegnerfiguren. In 
zwölf Missionen treten Sie gegen die deutsche Wehrmacht in 
Europa und die japanische Armee im Pazifik an. Das Spiel 
nutzt erstmals eine echte 3D-Engine und wartet mit riesigen 
Außenvvel teil und detai 11 ierteil, kamplett begehbaren Innen¬ 
ansichten von Häusern, Schiffen oder Flugzeugträgern auf. 




Hardware-Anforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium II 233, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte nicht erforderlich 


PC Games im Abo: 

Europas großes PC -Spiele-Magazin 
kommt immer praktisch und pünkt¬ 
lich per Post nach Hause (die Ge¬ 
bühr bezahlt natürlich der Verlag). 



Yqrtrau&nsgarantie; 

Diesen Aul frag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb 
von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rech heilige 
Absen düng (z, B. per Postkarle, Brief, E Mail) an PC Games, 
Compuiec Abo Service. Postfach 1129. 23612 Stockelsdorf 
oder compLJtec.abo#pvi,de ist fristwahrend. 


Coupon ausgdmv r, ii eine Postkarte kleben und ab damit an PC Games. Computec Atrn Service, Postfach 1129.23612 Stoche Isttorl Eine Übersmfrt licmr dilti Abo Angebote finden Sie im Internet unter www.pc^mss dp 



I | JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM 

I iDM 1)4 - mm i ■ DM 9.50 Ai, sg ) Ausland 133., Jahr. öS 9011., Jatii) 

I 

| ^ JA, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD ROM und Vollversion. 

i iDG/Üä Jziln i : DM 17. Abgaben Al. Wiml öS l-Uh . JahfJ 

i 

I 

\ JA, ich möchte das PC Games- Abo mit DVD, 

r (DM 114, ■ Jah* ( DM 9.50-'Ausg.). Auslöbcf UB Jairr t?S90Ü,-/Jahr) 

i 

[ Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 

j 1 bitte iri Druckbt ichfitFihen ai isK ilfen) 


BIOs samten Sie mir teigende Prämie: (**»««•» sw« m»im 

■ ■ .Demmmtas 0 „BtecfctWMte* 

(Art M 01SU41 (Art -Hf 0049«» (Art. Nr. 003581) 

■ .Troptco* ■ .Commandos 2* 

(Art. Nr. 0020491 (Art Nt 014979» 

UBIBBOIB: Sie Sonnen sich euch wm Personen, dl» PC Gerne» seteet Müll 
ebotTMtn neben, eis Adonnent «eitlen lernen! _ 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games 
CD. PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 


* 

t 

\ Name, Vorname 


Straße, Nr. 


! Pli. Wohnort 


Datum 1, Untersehrrft 

t £ Diesen Auftrag kann uth ab Absendung i Poststempel! innerhalb von 14 Tn gen 

ohne Begründung widerrufen Die rechtzeitige Ahsen düng (z B. per Postkarte, Brief, E Maid an 
PC Games. Campuiec Abo-Service Postfach 1129,23612 SfocHetedorf oder comp litte. abo@pvtde 
ist fnst wahrend 


| Telefon-Nr./'E-Mail (für weitere Informationen) 

j Die Prämie geht an folgende Adresse: 

i 

i 

i 

j Name. Vorname 

r 

j Straße. Nr 

i 

i 

j PU. Wohnort 

i 

i 

i 

j Telefon Nr,/ E-Mail {für weitere Informationen) 

i 

1 Aus rechtlichen Gründen duffen Pram tenem plan gor und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person 
| sein 1 Das Abo gilt Tun mindestens 1 iam imd verlangen sich automatisch m e«n weiteres Jahr, wenn nicht 
t ipätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeßraurn&s gekündet wird, Lite Prämie gern erst nach Bezah 

i Jung der Rechnung zu, Das Abo Angebot gilt nurlui PC Games CD, PC Gamos. PuUS ufid PC Games DVD 


Datum 2 Unterschrift [betätig Kenntnis des Widerrufs* 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

^ Bequem per Bankeinzug ( Prämienireferzelt3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 

Konto- Nr. 

8LZ 

Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 

COMPtHSC. MtEDIAAG Ol Mart-SU F7 90752 Fuflji Vfl'rMiiniUaits'iEeTMJti C!insti.sr: Grilt*.-•<u-'.ir 
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Service I 


VIDEOS 

AKTUELL 

Beam Breakers 

VORSCHAU 

Aauanox 

Battte Real ms 

Myth 3 
NHL 2002 

Ra Hy Championshrp Extreme 
SWJ.N.E. 

Zoo Tycoon 

TEST 

Com m and os 2 
Go rasul 
My$l3 

TRAILER 

A. I Kunstliche \ nteJ1 1 genz(Kino) 

Ghost Recon 
Medai of Honor 
Anno 1503 (neu) 

Passwort: Swordfish (Kmol 

Poo i -o I- Ra ü i a rrce ’ 2 - Ga m ep I ay-V i deo 

Poo Fof - Rad ia n ce- 2 Trai ler 

Tony Hawk’S Pro Skater 3 

Zanzarah 

PATCHES 

Baldur's-Gate-2-Patch 23037 
Die Siedler 4 vl,10.9Q8 fd) 

Gangsters 2 vl. 06 (d) 

Krngof Ule RoadvlJL (d) 

Legends ofMIght and Magic v 1.1 (e) 

Max Payne v 1.01 (e) 

0peration Rashpo fnt - Cold War Cnsis vl .10 

Planer2 vl.48(d) 

Startopiavl.Ol fd) 

Sudeten Stnke-Forever-Pateh #4 (d } 

Tropico vl 03 Id) 

Tropicovi.4 (cf) 

X Tension v2.1a von v2,l (d) 

1 Steel Soldiers vl 4 Beta fd) 

TREIBER 

Hercules 3D Prophet 4000 4500 7114 Win9x 

MSI Riva TNI - GeForce3 Win9x_Me 12.90 

Nvidia Detonator 12.41 Win9x_Me offiziell (Sp) 

TOOLS 

Cacheman 4.1 
Detonator Co old its 
Detonator Deleter 
DirectX 8.0a Win9X 
Download Accelerator Plus 5.0 
DVD Genie 4.02 
Hz-TggI 1.4 
PC Accelerator 
Powe r Are hiver 6.0 (d) 

RAM idle 9x 
TV-Tooi 5,02 
Windows Commander 

SPECIALS 

3DMark2000 

Acrobat Reader 
Baldurs Gaie-2-Editor 
Die-Giide-Tagebuch 
Fischeversenken 

Gamespy 

Max Payne Savegames 
Operation Flashpomt 
Tropico Editor 1.03 
Tropico Maps 
Wall papers 
WigglesSprachfiles 
WinDVD 2000 (nur DVD) 

WinZip 


EXKLUSIV-DEMO I THRONE OF DARKNESS 


n dem uralten Land Yam.vto hat ein alternder, 
machthungriger Kriegsherr, um sich seinen 
Wunsch der Unsterblichkeit zu erfüllen, ein unaus¬ 
sprechliches Grauen entfesselt: den Dämonen Raien 
und dessen Horde Monster und untoter Krieger. 

Das Land ist mit dem Blut Ihrer Leute getränkt und 
Ihre sieben Samurai sind Yamahas einzige Hoffnung. 
In Throne of Darkness benötigen Sie Magie, Kampf¬ 
kunst und Ihren Verstand, um Raien zu zerstören - 
bevor seine Dunkelheit alles ein hüllt. 

Throne of Darkness ähnelt spielerisch dem Action- 
Rollenspiel Diablo und will ein neues Multicharak¬ 
ter-Steuerungsinterface ins Genre ein führen, das 
durch eine Serie taktischer „Spielzüge" oder „For- 
mationen" den gleichzeitigen Einsatz von bis zu 
\ ier Charakteren ermöglicht. 

Im Multiplayer-Modus \ on Throne of Darkness sol¬ 
len nach dem „Kampf um den Hügel"-Prinzip bis zu 


W Spieler gleichzeitig um den Mantel des Dunklen 
Kriegsherrn wetteifern, In Wettstreit und Koopera¬ 
tion fordern vier Clans von je sieben Samurai den 
Dunklen Kriegsherrn, seine sieben Leutnants und 
seine zahllosen Untergebenen heraus, die alle von 
einem Spieler gesteuert werden können. Wenn der 
Dunkle Kriegsherr besiegt ist, wird das siegreiche 
Team zum neuen Kriegsherrn. 

Die Demo-Version lässt Sie eine Quest des Voll Pro¬ 
gramms bestreiten: Als wackerer Samurai und in Ko¬ 
operation mit drei computergesteuerten Mitstreitern 
gilt es, Eindringlinge aus dem Schloss zu vertreiben. 
Dazu klicken Sie sich in Diablo-Manier durch die 
verschiedenen Stockwerke und heizen den Wider¬ 
sachern mit Schwert und Magie gehörig ein. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium II266.32 MB RAM 

Empfohlen Pentium II400.128 MB RAM 

3D-Unterstützung Direct3D 



FROM DUSK TILL DAWN 

u a* Payne light: ein Tlvird-Person-Shooter mit 
Zeitlupenfunktion. Doch wo Max Payne Block¬ 
buster-Niveau hat, spricht From DuskTil! Dawn eher 
die niederen Instinkte an: Ballern, bis das Schießeisen 
glüht. Letzteres ist im Demo-Level ohne Einschrän¬ 
kungen möglich: Sie behärken Zombies mil einer 
Handfeuerwaffe, während Ihr digitaler Partner Sie 
durch den Gefängnis komplex dirigiert. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 


Benötigt: 

Empfohlen: 

3D-Unterstützung: 


Pentium II266, 64 MB RAM 
Pentium III600,128 MB RAM 
Direct3D 



DIE VÖLKER 2 



Q ie Volker 2 schlägt in dieselbe Kerbe wie Die 
Siedler 4: Kleine, lustige Pixelmännchen sie¬ 
deln, handeln und kämpfen. Die Demo-Version des 
Aufbau-Strntegiespiels mit den drei unterschied¬ 
lichen Rassen lasst Sie in zwei Levels hineinschnup¬ 
pern: Der erste vermittelt die Grundzüge der Steue¬ 
rung, im zweiten eignen Sie sich das Basiswissen 
bezüglich Handel und Produktion an. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Pentium II 350,32 MB RAM 

Empfohlen: Pentium III800,128 MB RAM 

3 D-Unterstützung: Direct3D 
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D- und D V D - A n I e i t u n g 


MECH COMMANDER 2 

■ mersteii Meeh Commander hatten es seIbst hart- 
gesottene Generale nicht leicht, Der zweite Teil 
ist da weitaus einfacher zugänglich: Der Spielablauf 
des Echtzeit-Tnktik-Spiels ist actionbetonter geworden. 
Sie \ erbringen weniger Zeit mit dem Ausklügein der 
besten Strategie* Wie das in der Praxis aussieht, verrät 
die Demo-’Version: Die ersten zwei Missionen mklusi- 
\ e Tutorial dürfen Sie hier schon Probe spielen. 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Pentium II266,64 MB RAM 

Empfohlen: Pentium III800,128 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 




MAD 

jlm AD (St vergnügliche Echtzeit-Strategie: Wählen 
Sie zunächst ein befriedetes Gebiet für Ihr Haupt¬ 
quartier aus (grün gefärbt). Schalten Sie in die Stadtan¬ 
sicht und geben Sie am linken Bildrand den Bau einer 
Raketen-Startrampe in Auftrag. Aktivieren Sie diese 
und schießen Sie erst Solaranlagen, dann Wohn quar¬ 
tiere und Forschungsstationen ins All. Erfinden Sie 
Atomraketen! Hilfe bietet das Online-TutoriaL 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Pentium 166,16 MB RAM 

Empfohlen: Pentium II233,32 MB RAM 

3D -U nterstiitzung: DirectS D 



EXKLUSIV-DEMO I KOHAN 


U vir dio mutigsten Helden können die Völker 
Khalduns wieder vereinen und die einstige 


Macht der Kohan wieder hersteilen. Bis jedoch der 
Erzfeind der Kohan geschlagen werden kann, ist es 
ein weiter Weg ... 

Kohan verbindet die besten Zutaten von temporei¬ 
cher Echtzeit-Strategie und rundenbasierten Taktik¬ 
spielen wie Heroes of Might & Magic. Die Demo- 
Version enthält zwei spielbare Levels, darunter ein 
Tutorial, das Sie Schritt für Schritt ins Spiel einführt, 
ln der anderen Mission müssen Sie eine finstere Dä¬ 
mon en hord e bekä m p fen, d ie da s Fan tasy- Land 
unterjocht. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium II233,64 MB RAM 

Emptohlen Pentium II400,128 MB RAM 

3D-Untersttitzung 





Mech Commander2 
Red Faction 
Throne of Darkness 
Project Eden 
Die Völker 2 
Alien vs. Predator2 
Kohan 

From DuskTill Dawn 
World War 3 
MAD 
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RED FACTION 

m ie spielt sieh der mit vielen Vorschuss* 
” lorbeeren bedachte "'D-Shooter \ on 
Volrtion? Die Demo-Version e,ibt Aufschluss 
darüber- Ein Trainingslovel verrät die Spiel¬ 
ern nd lagen, danach dürfen Sie die erste 
Mission durchspielen Sie schlüpfen dabei 
in die Rolle von Parker, einem Minen arbei¬ 
te r, der am Ende eines harten Arbeitstages 
in einen Streit mit den Aufsehern verwickelt 
wird -eine Rebellion ist die Folge. 


Spielsteuerung 

Taste 

£ 

l£ 

E 

£ 

Lü 
L2 


Aktion 

Benutzen 

Springen 

Ducken 

Nachladen 

Waffe wegstecken 

Schnellspeichern 

Schnellladen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Pentium II400,64 MB RAM 

Empfohlen: Pensum III800,128 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 



WORLD WAR 3 

C >t:hor kennen Sie die I dltzoit-Strategie- 
Hits Earth 2150 und The Moon Project 
World War 3 ist die ii^uasi-Fortsetzung der 
Serie Wenig verwunderlich also, dass sich 
am erfolgreichen Spielkonzept nich ts geän¬ 
dert hat: Der Basenbau ist sekundär, in erster 
t mie gehl es darum, in präzise beschriebenen 
Missionen die beste Taktik herauszufinden 
und umzu setzen. Wenn Sie die 3D-Sicht irre 
tiert: Schalten Sie in die Vogelperspektive, 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Pentium 300,32 MB RAM 

Empfohlen: Pentium III450,64 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 



SPECIAL I OPERATION FLASHPOINT 


m er brandaktuelle Interim-Patch \ 1/10 
bringt Codemasters' Operation Flash¬ 
point zahlreiche Verbesserungen, vor allem 
im Multiplay-Betrieb und in der Kampagne. 
Neben weniger Bugs gibt es jedoch auch 
neue Einheiten und Waffen. Besonders loh¬ 
nenswert ist das Update auf jeden Fall für 
die wachsende MOD- und Missions-Com- 
rriimity mit jeder Menge neuer Editor-Fea¬ 
tures, Endlich können beispielsweise eigene 
Bilder ins Spiel eingebunden werden. Aus 
diesem Anlaß haben die OPF-Cracks der 
PC-Games-Redaktion diesen Monat jede 
Menge Beschäftigung für Operation Flash- * 
point-Spieler mit auf die CD und DVD ge¬ 
presst. Allem voran zahlreiche Tools und 
Beispiel-Dateien zur Unterstützung unserer 
Editor-Tipps&Tricks (ab Seite 152) L nter 
dem Menüpunkt „Special" finden Sie alles 
Wichtige, um bald selbst eigene Operation 
Flashpoinl-Missionen gestalten zu können: 


• M Demo-Missionen (Singleplayer): PC 
Games zeigt die typischen Probleme 
bei der Bedienung des Editors und gibt 
schnelle I ösungshiifen. 

• 83 so genannte „Prefabs" Vorgefertigte 
Spiel-Elemente, die Sie in Ihre eigenen 
Missionen einbauen können 

• 20 Flaggen v erschiedener Nationen, na¬ 
türlich inkl. der PC-Gam es-Flagge zur 
Verwendung in eigenen Missionen. 

• 2 Beispiel-Dateien im HTML-Format: So 
arbeiten Sie Briefing- und Overview-Bild- 
schirme richtig aus. 

• 2 komplette Singleplayer-Mtssionen, die 
eindrucksvoll zeigen, was mit dem Editor 
alles möglich ist: „Walküre", ein Tribut an 
Apocalypse Now und Full Meta! Jäckel, 
und „Valtins Rache'/ die PC-Games-Mis- 
sion. Beide Missionen liegen jeweils zwei¬ 
mal vor: einmal für die Version U) und 
einmal für die Version 1TÜ* 




PROJECT EDEN 

■ rgendwann in der Ztikunft: Die Armen 
wohnen am Boden, die Reichen in 
Hochhäusern. Sie müssen nach unten, doch 
Sie sind nicht arm, sondern Mitglied einer 
Spezialeinheit In der Demo des Third-Per¬ 
son-Ad ven tu res ist der erste Level spiel bar; 
Sie steuern einen Trupp von vier Einheiten 
inklusive untersdviedhcher Fähigkeiten und 
schlagen sich mit Teamwork und Waffen¬ 
gewalt durch futuristische Fabrikanlagen. 
SYSTEM AN FORDERUNGEN 
Benötigt Pentium 11400,32 MB RAM 

Empfohlen Pentium JH 600.128 MB RAM 

3D-Unterstützung Direcl3D 


ALIEN VS. PREDATOR 2 

P s gibt TD-Shooter, die sind actionreich. 

Und es gibt Action-Spiele, die treiben 
ihnen Schweißperlen auf die Stirn. Alien 
vs. Predntor 2 gehört zur letzteren Gattung. 
Warum das so ist, offenbart der erste, voll 
spielbare Level der Demo-Version Sie hei¬ 
zen ah Marine durch einen demolierten 
Komplex und liefern sich nervenzerfetzende 
Schlachten mit Aliens. Schnei (speichern 
nicht vergessen! 


SYSTEMANFOROERUNGEN 

Benötigt; Pentium III450.128 M8 RAM 

Empfohlen: Pentium III866.128 MB RAM 

3 D- U nterstötzu ng: Direct3 D 
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EINE INDUSTRIELLE 

REVOLUTION 


WELT voller MAGIE 


www.arcanum 


Die Gefahr 


lauert überall auf den kühnen Reisenden int 
aufregenden Lande Arcanum. Der rettende j 
Zaubertrank oder die geladene Pistole sind 
zum Schutz ein unerlässliches Muss. Treffen 
Sie auf mehr als 500 Verbündete oder 
Jüng*er der seltsamsten Konfessionen in q 
D utzenden Quests und Kampagnen. Reis&fl 
Sie alleine durch das gewaltige Königreich " 
oder finden Sie Vertraute, die Sie online aül\ 
Ihrem Weg begleiten. 


Schier unendliche Möglichkeiten 
stehen Ihnen zur Lösung zahllo¬ 
ser Quests zur Verfügung. / . 


Erspielen Sie sich Schicksals¬ 
punkte, und verstärken Sie 
dadurch Ihren 'Einfluss auf die 
Bürger von Arcanum. 


bFl 


Ir x «, 










































M P3fil£ 10 p{ 

lock Pop & HipHop 





Musik gehört jedem. Nur die Plattenfirmen denken, 
dass man sie besitzen kann. (John Lennon)* 


'Quelle: 


Ul T ' .DE 












I Extra 


Raritäten 

zu gewinnen! 

ln Zusammenarbeit mit den Machern der Super-Hits Max Payne und 
Commandos 2 verlost PC Games streng limitierte Fanartikel sowie 
Sammler-Einzelstücke, die nicht im Handel erhältlich sind! Und so 

schnell kommen Sie in die Lostrommel: Einfach den umseitigen Teil¬ 
nahmebogen für das Max Payne-Feedback ausfüllen und einschicken. 
Doch auch wer Max Payne (noch) nicht gespielt hat, kann mitmachen. 



EINZELNEN 




Seit Wochen rangiert Max Payne ganz oben 
in den Charts, Zur Feier des Tages stattet 
Take 2 Interactive gleich 79 PC-Games-Leser 
mit exklusiven Max Fayne-Sammlerstiicken 
aus. Außerdem gehören PC- 
Games-Leser mit zu den Ers- 
' r J ten, komplett deut- 

** ¥ '1 sehe Version des Kult-Shoo- 

|r i^ 1 Fl ters spielen dürfen. 


Jaka B»k nmrm In- ru wrn B*tnnr 
I m uni«uuf «r U ntlü il iur i<i * mg* oiriw 


TEILNAHMEnFDINGUNGFN 


Nur für echte Fans: Eidos Interactive schnürt ein fettes Paket. Darin 
enthalten sind ausschließlich Merchandising-Highlights, die es 
nirgendwo zu kaufen gibt. Damit sind Sie für alle Einsatzzwecke 
bestens gerüstet. 


• Ein Riesenposter 

• Ein Sturmfeuerzeuq 

• Ein T*Shirt 

• Eine Kaffeetasse mit Warmesensor 

• Ein 30-Display 

• Ein Multi-Tool (Werkzeug-Set) 


* Mitmachen dürfen alte Leser von PC Games mit Ausnahme der 
Mitarbeiter von Take 2 Interactive, Eides Interactive und der 
COMPUTEC MEDIA AG. 

* Einsendeschluss ist der 30.9.2001, 

* Der Rechtsweg Ist ausgeschlossen, 

* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 

* Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik „Feed¬ 
back" und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben 


* Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 

* Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor¬ 
ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen. 

* Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im Ge 
winnfall sein Name abgedruckt wird- 

* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlo¬ 
sung teil. 
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Extra 


Schicken Sie den ausqefüilten 
Fragebogen an folgende Adresse: 

COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games 
Feedback „Max Payne'' 
Dr.-Mack-Straße 77 

90762 Fürth 


ZU IHRER PERSON 


Wie alt sind Sie? 

Ihr Beruf? 

□ Bis 16 Jahre 

□ Schüler 

□ 17 bis 20 Jahre 

□ Auszubildender 

□ 21 bis 29 Jahre 

□ Student □ Angestellter 

□ 30 bis 39 Jahre 

□ Leitender Angestellter 

□ 40 Jahre und älter 

□ Beamter □ Sonstiges 


Name: 

Vorname: 

Anschrift: 


□ Ich habe Max Payne nicht gespielt, 
möchte aber dennoch am Gewinnspiel 
teilnehmen. 

Welche Wertung hätten Sie Max Payne 
gegeben? 

□ Mehr als 95% O 90%-94% 

□ 85%-89% □ 80%-84% 

□ Weniger als 80% 

Hat Max Payne Ihre Erwartungen erfüllt? 

□ Sogar noch übertroffen 

□ Ja, vollständig erfüllt 

□ Nicht ganz erfüllt 

□ Überhaupt nichterfüllt 

Bitte vergeben Sie Schulnoten für fob 
gende Features: 

Animationen .. 

Bullet-Time-Modus ... 

Comic-Zwischensequenzen .. 

Grafik .. 

Level-Design .. 

Musik .. 

Soundeffekte .. 

Story .. 

Waffen-Design .. 

Was hat Sie am meisten gestört? 

□ Banale Story 

□ Bullet-Time-Modus 

□ Kurze Spieldauer 

□ lineares Spieldesign 

□ Quicksave-Iastiges Spielerlebnis 

□ Third-Person-Perspektive 

□ Nichts - Max Payne ist perfekt. 

Wie lange haben Sie gebraucht, um 
Max Payne einmal durchzuspielen? 

□ Weniger als 10 Stunden 

□ ZwischenlO und 20 Stunden 

□ Über 20 Stunden 

Wie stehen Sie zur Spieldauer von 
Max Payne? 

□ Die Spieldauer ist genau richtig. 

□ Das Spiel hätte länger sein müssen, 

□ Mir egal, solange der Spaß stimmt. 

Haben Sie Max Payne am Stück 
durchgespielt? 

□ Ja, ohne Pause 

□ Ja, allerdings mit Nahrungspausen 

□ Nein, mit einigen längeren Pausen 

Wie oft benutzen Sie Bullet firne? 

□ In praktisch jeder Situation 

□ Nur in kniffligen Situationen 

□ Gar nicht 


Haben Sie den sich selbst regulierenden 
Schwierigkeitsgrad bemerkt? 

□ Nein □ Ja □ Bin mir nicht sicher 

Den Schwierigkeitsgrad empfand ich als... 

□ zu niedrig □ genau richtig □ zu hoch 

Hätten die Zwischensequenzen besser 
in der Spiele-Engine stattfinden sollen? 

□ Ja, die Comics sind ein Stilbruch. 

□ Nein, die Comics sind stimmungsvoll. 

□ Ist mir egal. 

Hätten Sie sich einen Multiplayer- 
Modus für Max Payne gewünscht? 

□ Nein, das ist ein reinrassiges Single¬ 
player-Spiel. 

□ Ja, Multiplayer würde sich für Max 
Payne eignen. 

□ Ich spiele grundsätzlich nicht im 
Multiplayer-Modus. 

Welchen Akt haben Sie am meisten 
gemocht? 

□ Akt 1 □ Akt 2 □ Akt3 

Weiche Waffe haben Sie am häufigsten 
eingesetzt? 

□ Abgesägte Schrotflinte 

□ Baseball-Schläger 

□ Brechstange □ ColtCommando 

□ Desert Eagle □ Granate 

□ Granatwerfer □ Ingram 

□ Molotowcocktail □ Berreta 

□ Scharfschützengewehr 

□ Schrotflinte 

Welche Waffe haben Sie am seltensten/ 
nie eingesetzt? 

□ Abgesägte Schrotflinte 

□ Baseball-Schläger 

□ Brechstange □ ColtCommando 

□ Desert Eagle □ Granate 

□ Granatwerfer □ Ingram 

□ Molotowcocktail □ Berreta 

□ Scharfschützengewehr 

□ Schrotflinte 

Sind Ihnen spielerische Durststrecken 
aufgefallen? 

□ Nein, das Spiel ist Nonstop-Unter- 
haltung. 

□ Ja, die Qualität der Missionen hat 
geschwankt. 

□ Das ganze Spiel ist eine Durststrecke. 

Werden Sie mit dem Editor eigene 
Levels entwerfen? 

□ Ja □ Nein, keine Zeit/Lust 

□ Kommtauf die Bedienung an 


Finden Sie den Leveieditor benutzer¬ 
freundlich? 

□ Überhaupt nicht, die Entwickler haben 
zu viel versprochen. 

□ Nicht schwieriger zu bedienen als an¬ 
dere Editoren 

□ Der Editor ist viel zu kompliziert. 

□ Noch nicht ausprobiert 

Werden Sie zukünftige Mods spielen? 

□ Nein, Mods interessieren mich nicht. 

□ Kommt auf die Qualität der Mods an. 

□ Ja, ich werde alles ausprobieren, was 
erscheint. 

Lauft Max Payne auf Ihrem PC flüssig? 

□ Ja. das Qualität-Leistungs-Verhältnis 
der Engine ist genial. 

□ Nicht besser oder schlechter als an¬ 
dere Spiele 

□ Nein, das Spiel ruckeltzu stark, 

Haben Sie sich wegen Max Payne neue 
Hardware gekauft? 

□ Nein, nicht wegen eines Spiels 

□ Ich überlege noch. 

□ Ja, ich habe den PC aufgerüstet. 

Wie schätzen Sie den Gewaltgrad von 
Max Payne ein? 

□ Das Spiel ist viel zu unblutig. 

□ Die Gewalt im Spiel ist genau richtig. 

□ Die Gewalt ist total übertrieben. 

□ Ich habe den Parental Lock aktiviert. 

Ist die Altersfreigabe von 18 Jahren 
gerechtfertigt? 

□ Nein □ Ja □ Keine Ahnung 

Werden Sie sich die deutsche Version 
von Max Payne kaufen? 

□ Ja, zusätzlich 

□ Ja. mein Englisch ist nicht so gut. 

□ Nein, ich habe bereits die US-Version. 

□ Nicht, wenn sie zu sehr geschnitten ist. 

Freuen Sie sich auf den Max Payne-Rim? 

□ Nein, Filme zu Spielen waren nie gut. 

□ Habe dazu noch keine Meinung. 

□ Ja, Max Payne ist eine tolle Grundlage, 

Auf welches Spiel freuen Sie sich am 
meisten? 


Wie heißt Ihr aktuelles Lieblingsspiel? 
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• Aktuall: Preise nur im 
Web - stündlich aktuell. 

• Schull: Versand innerhalb 
24 Stunden 

• Hammorpreiss: Dafür 
hier keine endlosen 
Preislisten ... 

• Günstig: 

Keine Versandkosten 

ab 3000 DM Bestellwert. 


195DM 

219DM 

299DM 

375DM 

115DM 

259DM 

525DM 

1039DM 


Intel & AMD 
AMD Duron BOOMHz 
AMD Duron 950MHz 
AMD K7 Athlon 1000MHz "B" Thundorbird 
AMD K7 Athlon 1333MHz M C" Thundorbird 
AMD K7 Athlon 1400MHz "C" Thunderbird 
Intel Celeron 700MHz 128KB FCPGA tray 
Intel Celeron 900MHz 128KB FCPGA Box 
Intel Pffl 1GHz 256KB FCPGA EB Boxl33FSB 
Intel P4 1,7GHz Box 


• Bliir: 14 Tage Rückgabe¬ 
recht - ahne Wenn und 
Aber! 

- i Sisifa: Seit mehr als 
9 5 Jahren am Markt. 

• llintiar: Wir arbeiten 
gern mit Ihnen zusammen. 
Sprächen Sie uns an, 

\ 

Wir suchen Mitarbeiter ^ 
Mailen Sie uns einfach. . 

, V’* 

V'* 




B-bug ist eine Handelsmarke der 
BUG Computer Components AG 
Postfach 12 G3 31070 Delligsen 
mail: sales@B-bun.dB 
Tel.: 0 51 07-910190 

' ‘Fax: 0 51 87-910100 

T 
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Festplatten 

20.4GB IDE Samsung SV2D42H 5400rpm 
30.0GB IDE Seagate 5T330621A 5400rpm 
41.1GB IDE IBM DTLA-305040 5400rpm 
GO.0GB IDE Western Digital 600AB 5400rpm 
76.8GB IDE IBM DTLA 307075 7200rpm 
80.0GB IDE Western Digital 800BB 7200rpm 
1Q0GB IDE Maxtor 536DX 4W100H6 5400rpm 

. .. Mainboard 

'W'Abit KG7-RAID AMD Athlon AMD7GlChipset 
Asus A7A26B/55Q/W0A SockstA 
' S Asus Ä^V-133 /550/WQA/SocketA Retail 
£litegroup K7S5A SocketA SIS735 FSB2G6 
Ektefepup K7VZA Rev.3 VIA KT133-A 
ENMJMJiAX+Pro AMD SocketA AMD761 Raid 
ENMJC0TTX+ AMD SocketA VIA KT133A Raid 
Gigabyte 7DXR Raid SocketA Retail ATA 100 
MSI .6380. K7T-266 Pro-Raid SocketA VIA 
EpoxEP-8 KHA AMD AtWtan VIA-KT2G6 

Grafikarte 

A[ ' Abit B4MB Siluro T400 GeForcell MX 

Asus 32MB V7700 GeForce2 GT5 Deluxe Retail 
Asus 64MB VB2G0 GeForce3 DeLuxe Retail 
Elsa 64MB Gladiac920 GForce3 TV-Out 
Graiik 64MB Club3D GeForce3 TV-Retail 
Hercules 64MB 3DProphetKyraH 4500TV 
MSI B4MB StarForce 822 GeFarce3 TV-OUT 
MSI 64MB StarForce 826 GeForce2 MX400 
MSI B4MB StarForce 831 GeForce2PRO TVOut 

ONLINE WEITERE PRODUKTE VE 


0 r 


* y ' %r ' 



188DM 

199DM 

239DM 

315DM 

615DM 

519DM 

659DM 


429DM 

329DM 

279DM 

199DM 

159DM 

345DM 

299DM 

419DM 

379DM 

288DM 


179DM 

415DM 

999DM 

899DM 

819DM 

279DM 

859DM 

259DM 

44DDM 
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PREISWERT & SCHNELL & ZU 
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Computerversand gmbH 


Bestelltelefon 

06403-905010 

Bestellfax 

06403-905020 


GRAFIKKARTEN - AGP 


MAINBOARDS 


ASUS 

V660QMX Pure 
V7100 Magie Pure 
V7100/T Magie +TV-ou* 
V7100 Pure" 

V71ÖQ/T +TV-öut 
V71Ö0 DVf 
V7100 2V1D 
V7100 Pro Pure 
V7100 Pro Pure 
V7100 Pro/T + TV‘Out 
V7100 Pro/T rIV-out 
V71Q0 Del Combo +TV-Tunrr 
V7700 Pure 
V77ÖG/T ^Tv-out 
V7700/T +TV-out 
V7700 Deiuxe +TVout 
V7700 De luxe +TV-out 
V7700 DetuxC TV -TV-Tunti 
V7700 Deiuxe TV i-TV-Tuntr 
V77ÜO Pro Pure 
V7700/T Pro tTV-our 
V7700 Pro Dduxe +TV-eut 
V8200 Pure 
V620Q Deiuxe +TV-oui 
TV-Box (mit Fwnbetjieriung) 
VR-10QG 3D-ßrMle 

ELSA 

öladiac MX buit 
Giadiac MX LE bulk 
Gladtac 311 bulk 
Glaoac311 +TV‘Cut 
GJadiac SilTV-OUT bulk 
Gladiac 5HTV retaii 
Gladiac 511TV-0UT retaii 
Gladiac 5T1DVI butL 
Giadjac 5T1TWIN retaü 
G^diac 920 «tojI +TV*out 
Synergy2Q0Ü 
Synergy III bub. 

Synergy III rctail 
GLoria ll maR 
Gloria III reusH 

HERCULES 

3D Prophet 4000XT 
30 Prophet 4Q00XT * TV-out 
30 Prophet 4000 *TV out 
30 Prophet 4500 
30 Prophet 4500 +lV-out 
30 Prophet 4500 
30 Prophet 4500 +TV“öut 
30 Prophet II MX-4QQ 
30 Prophet III _ 


MB / Chip 


DM 


J2-50 / GF256 1 49,- 

32-SD / 0F2 MX - 200 179,- 
32-SO / m MX-2Ö0 209,- 
32-SD f GF2 MX 219,- 
32-S0/GF2 MX 249,- 
22-Sdiorim 249,- 
32-SD/GF2MX 279,- 
32-SD / GF2 MX-4Ö0 239,- 
^SD/ÖF2MX-40f) 299, - 
32'5D7ßjF2 MX-4D0 269, - 
64-SD / 6F2 MX-40TJ 329,- 
32-SD / GF2 MX 389,“ 

32- DO i GFJ GIS 329,- 

12- OD , GF2 0TS 359,- 

64-DD / SF2 GT3 499,- 

13- 00 / GFZ GTS 429,- 

64-DD/.Gß ; ®S 579,- 

12-DP/GF2GT5 569,- 
B4-00 / GF2 (515 699,- 

KA-miQW Prn 489, - 

B4 OD / GF2 Pro 519 

e4-0D/6F?Pio 599,- 
G4-D0/GF3 919,- 

64-00/ Gf3 999,- 

169,- 
89- 


MSI StarForce 831 

AG P-Grafik karte 

GeForce2 Pro, 64 MB SGftAM-DDR, 
TV-Out, retail ___ 



MB / Chip 


DM 


12-5D/GF2MX 189,- 

32-5D/GF2MX 199,- 

32-SD / 6F2 Mft-200 169,- 
12-SD/GFJMX-2GÜ 199,' 
64-SD / GF2 MX-40D 259, - 
32-5D / GF2 MX-4O0 239,- 
£4 SO i GL' MX-400 289.- 
32-50 i GF2 MX-400 239,- 
32-SD I GF2 MX-UHJß 269,- 


64-00/ (JF3 

963.“ 

32-SO r 02 EX 

529,- 

32'SD 02 MXfl 

899,“ 

32~5D / 02 MXH 

929.- 

54-SD / O.iaüro 

1599.- 

E4-DD/ Ü2 Pro 

2.199,- 

MB / Chip 

DM 

i2*S0 / Kyjno 

139,* 

M-SO / Kvm 

243,- 

32- SD / K ytü 

229,' 

32-SO l Kro 11 

259r 

32-SD'i Kyröll 

289.* 

f Kyio II 

339,“ 

64-SD / K*r > !l 

379,- 

32-50 / BFZ MX-4CI0 299,- 

M-DD 1 qf:< 

999,- 


AMD Athlon™ CPU 

Sockel A 1,4 GHz 

133 MHz Bustakt 


\V 


PC-Gehäuse 

JME-LINE Midi-Tower 
Hm Midi-Tower 
E Big-Tower 
E Big-Tower 
: Midi-Tower 
Midi-Tower 
ig-Tower 
jg-Tower 
ia-Ti 


PRO 



TREND Midi-Tower 

gsM odf? schwara 

FUTURE Midi-Towe* 

stlbe*- ooci scherz 

ALU-LINE Midi-Tower 

«1*war/ OUt* Wf <B 

i-BIsü o. i-Grün 
Tinqu irT 


öwer ifur P4) 





DM 

ATX 

230 

W 

89,- 

ATX 

300 

w 

139,- 

ATX 

250 

w 

123,“ 

ATX 

300 

w 

179.- 

ATX 

235 

w 

149,- 

ATX 

300 

w 

189,- 

ATX 

250 

w 

199,- 


300 

w 

239,- 

ATX 

300 

w 

269- 

ATX 

250 

w 

198,“ 

ATX 

250 

w 

T39r 

ATX 

300 

w 

349 r - 

ATX 

250 

w 

129,* 

ATX 

250 

w 

199 ,- 


MSI 

MB / Chip 

DM 

StarBitrst32 

32-SD C TNT2 Pro 

159,“ 

5t3rMaxx32 -iV-out 

32 SD / GF2 m. 

219,- 

Star Force 829 +1V-our 

32-SD j 6F2 MX-ZOO 

179,- 

StarForce 826 + IV-out 

64-SD / m MX-40O 

239,“ 

StarForce 833 Video-in/out 

32-SD j GF2 MX.-4CX1 

269,- 

StarFürcc 831 +TV-out 

64-DD/ GF2 Pro 

399- 

StarForcE 822 +TV-out 

64-DO/QF3 

899,- 

SPARKLE 

MB / Chip 

DM 

SP6326 

fl-SD/SiS6126 

59 r 

SP397 

16'SD / Savagc 4 Pro 

74.- 

SP5200LT 

8-SD / Van Ta LT 

64.“ 

SP520DLT 

16-50/ Varna LT 

79- 

SP5200 

16-SO / Van tu 

89,^ 

SP5200T * IV-out 

! 6-SD / Vänii 

99,* 

SP5300 

32-5D / TNTz M64 

109,- 

SP5300T -IV-out 

32-50/im M64 

T29r 

SP5100 

32-SD/TNT? Prä 

139r 

SP68QOM2 

32-SD/6F2MX-2Ü0 

] 49,- 

SP6800M2 

84-50/ QF2 m+im 

159,“ 

SP6800M2T - TV-out 

32 SD im MX-200 

169, 

SP6800M2T +TV-OU1 

64-SD /8E2 MX-200 

179,“ 

SP6800 

32-SD ! GF2 m 

189.- 

SPC800T Tw in View »TV-out 

32 SD l 6F2 MX 

199' 

SPG800TC +TV-ou' 

3 2 SD f QF2 m 

259.“ 

SP6800M4 is nsj 

32-SD / 6F2 MX-4DC? 

199,- 

SP68Ö0M4_ 

64 SD 1 GF? MX-40J 

199,- 

SP6800M4T -TV-out jsitsj 

324P GF2 MX-400 

219,“ 

SP6800M4T - IV-out 

64-SD / GF2 MX-401 

219.- 

SP6800TCL DVI - rv-out 

32-SD f GF? MX 

279,“ 

SPG600 Pro 

32-DD i GF2 Pro 

299.“ 

SP6600 Pro - IV-out 

32-DD / m Pro 

319.- 

SP6700 Pro 

64-DD/GE2P-.'r 

349.“ 

SP6700 Pro +TV-out 

G4-0D/ÜF2 FVo 

379.- 

SP6300 DVI 

E4-DD/GFZ Uärns 

599. 

SPS90O DVI +TV-out 


623,- 

SP7000 DVI - rv-out tOVI 

04-DD/Qn 

849,- 

ATI . 

MB / Chip 

DM 

XPett 98 Pro huik 

9-SD / tor XL 

39,- 

XPert 2000 bulk 

32-SD f Haqc 12S 

119.“ 

Xpert 2000 Pro bulk 

32-5D / Raot* 128 ?«j 

129 t “ 

XPert 2000 Pro +TV-out Dik 

32-SD / Rage 12S Pro 

139, 

Rage Fury Pro -TVAfideoblk. 

32-SD 1 126 Pro GL 

199“ 

Rage Furv Pro .IV/Videoret 

32-SD / m GL 

229,' 

Radeon bulk 

32-SD l Radeßr 

IBS,* 

Radeon < IV-out bulk 

32 SD / Radeon 

223,- 

Radeon VE DVI j-TV-out bulk 

32- DD / Raa ran 

219,“ 

Radeon bulk 

32-DD / Radeon 

299,- 

Radeon bulk 

64-013 / Raaron 

3Ö3,' 

Radeon VIVO bulk 

64-DD / Radrar 

459,“ 

Radeon VIVO retail 

t4-DD / ftadtan 

499.“ 

All-In-Wonder Radeon ret 

32-DD / Raatan 

593,- 

1ÄUSE 

Netzteile 


DM 


ENHANCE 
ENHAMCE 

ENHANCE UltraQuier 
ENHANCE 

ENHANCE UltraQuiet 
ENHANCE Für Pentium^ 4 
NMB Für TYAN Öua^Athltzn 


230 \N 
250 W 
250 W 
300 W 
300 W 
300 W 
460 W 


i 



.HOME-UNP „PRQfMJNE* >LINf’ 


.TWNÜ' 


L s Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte meb! iiehergestetlt werden. 


ASUS 

CUA -tSoiinchVGA 
CUV4X-C 
CUV4X-E -uicn 
CUV4X-D Duu 1 
TÜV4X -Sound 
CÖV266 
CUV266-D Dual 
CUSL2 tVGA 
CUSL2-C 
TUSL2-C 
TUSL2-C »Soumi 
TUA26B + Sound 
CU RLE-VW »Srwnd+VGA 
CUSI-M »Sou^o-VGA+LAN 
P3C-E 

^SC-D Dua' 

P3C-L +LAM 
P3C-S + 11160 
A7V-E 

A7V133-C + Sound 
A7V133 *RAID 
A7VL-VM (uATXI +VGA 
-L A7S-VM luATXI +Srd*VGA 
A7A266 
A7A266 + Sound 
A7M266 
A7V266 
P4B * Sound 

w 

P4T-M luATXl-LAN-F'rdNirf 

ABIT 

BX133-PAID »RAID 
VH6-II +5ouno 
VPB Dual-RAID 

STB »Souno 
SAB »Souno 


I 

KG 


7^ 


7A-RAID - RAID 
G7-RAID -RAID 
TH7 RAID 4^Saa»K - RAID 

EPOX 

EP-D3VA Duai+RAJD 
EP-3VH A * Sound 
£P-8KTA3Pro t Sound 
EP-8K.HA * Sound 
EP-8K7A +Sound 


INTEL 

Penttum^ MMX 7 * iSo?l 
Celeron^ (FCFGAJ 
Celeron 1 -- Ifcpoa) 
Celeron " (FCPGA] 
Pentium® ÜUSn 
Pentium 


Sockel/Chip RAM 

FCPGA-TNT2 2/4/r 
FCPGA- T33A 2-7 
FCPGA-133A v J 
FCPGA-133A 7 t 

■ 

FCPGA - 266 a,na 
FCP0A-2B6 9/i0 
FCPGA'BtSE «S 
FCPGA Sf SEP 4/6 
FCPGA-QtSEP 4M 
FCPGA-81 SEP 4M 
FCPGA-Pro 5 fcft/lu 
FCPGA-PLE133 4M 
FCPGA-630E 4 7 
S! 1-820 e 
Sil-820 g 
SH -820 8 

St 1-820 8 

SoA-KTTUS 4/e 
SoA-<f|33A 4.'« 
50A-KT133A 4/f. 
SoA-KLt33 4 /e 
SoA-730 4iC 
SoA-AU 4/6/3/10 
SöA-ALi 4.H 'M)ti 

SoA-761 9,0b 

SoA-KT2^ eMu 
So423-84S 4/t 

Sü423-850 
So423‘850 
So423-^50 & 

Sockel/Chip RAM 

LCPGA»SX 
FCPGA-113A 2-y 
FCPGA -133A 4> 

FCPGA-81 SEP 4/6 
KCPGA-815EP 4/6 
SoA KT133 4,'r 
SoA-KT 133A 4/6 
SoA-kiUlA 4!6 
5aA-761 '>Ou 
Sod23*8S0 b 

Sockel/Chip RAM 

FCPGA U3A ; 
FCPGA 266 m 
SoA-^T!33A m 
SoA-KT2eC i/M 
SoA-76i ■i 1 


GIGABYTE 

GA-6VXC7-4X 
GA-GVX7B-4X ♦Sound 
GA-6VXDC7 Dusi 
GA-60X 

GA-6RX «Sound+RAID 
GA-7IXE4 
GA-7ZX’H -Sound 
GA-7ZXR mß 
GA-7DX 4Sound 
GA-7VTX 4Sound 
GA-8TX-C +Sound 
GA-8TX 4Sound 

IWILL 

VX133 --Sound 
BDI33 -Sound 
KD266 

KK266 4 Soiifrd 
KK266-R + Sounds RAID 
KA266-R -fSound+RAID 


MSI 

M5-63Ü9 Rev, 2lSo jnd) 
6941 Pro tuATXi +VGA+LAIM 
6940 Pro2 Duwi 
6940 Pro2-R Dua! + RAID 
15EP Pro-R tSouTio*RAID 
! ro266 Master 
BSÜ rto2 -Sn. i nd 
■IS-6378 (uATXl t-VSA+LAW 
7TM Pro iJiAIXl tSound 
,7T Master -fSound^Uteo 
7T Turbo 4-Soünd 
, 7T266 Pro 
. K7 Master 

; ENMIC 

3SAX2+ +Sout8J 
8TDX+ ^Souna 
■ ß TAX 2 4 *SounU 

L 8TTX> +Sqünd+RAED 
8TCX+ + Sound 
8KAX4 *S0ünct 


Sockel/Chip RAM DM 

FCPGA-133A 1-} 199- 

FCPGA-133A j > 229,- 

FCPGA-133A ,■ ? 249,- 

FCPGA-015EP 4/6 249 r 

FCPGA-26G */G 299- 

SoA*760 m 1 Sär 

SoA-KT 133A 4/h 249,- 

S0A-KT133A 4/6 329,- 

SoA-761 9/ro 369,- 
SüA-KT 26& 9/PO 349 r - 
So 423-BEO !> 469 r 

So423-S50 499,' 

Sockel/Chip RAM DM 

FCPGA- 133A 2-7 2l9 r 
FCPGA-81 SEP 4/r 269,- 

SoA-1649 4/c 219- 

SoA-KT 133A m 299,- 
SoA-KTmA 4/1 349,' 

SoA-AU j/m 349,' 

Sockel/Chip RAM DM 


FCFGA- 

FCPGA^ 

FCPGA- 

FCPGA 

FCP6A- 

FCPGA- 

So423- 

SoA- 

SoA 

SoA- 

SoA 

SoA 

SnA- 


•]33A 2-7 

■PL£l33 .2-7 
■133A 2-7 

133A 2-7 
Bl SEP ff(i 

■266 4/i- 

-GBO 

XI1133 4t® 
KTl 33 4.'k 
■KT133 Üb 
KTl33A 4% 

KT266 1* 

■761 ijK» 


Sockel/Chip RAM 

FCPOA^TSEP 
SoA.-Kl 133 4/6 
SoA-KTl33Ä 4/ft 
SoA-KT USA 4$ 
Sc^A-KT26t : onc. 
SoA-761 Hia 


229,- 

189,- 

2$3r 

359,- 

349- 

359,- 

439,- 

199,- 

239,- 

469 r 

279- 

359,- 

369.- 

DM 

279,- 

m r 

249,- 

329,- 

319,- 

379,- 


Bpi aUpri ^rbirm wtr rfür vmvrtiiJlMirTn Bpricherttiu^Trinr 

an fvrhf Sfalk 

1) PS/2 ffP «kf EDO] 2J DIMM PC66 3J DIMM PCftft ECC 

4J DIMM PC100 *,\ DIMM PC10Q ECC ft) DIMM PCI 33 

7) DIMM PC 133 £CC ßj RIMM 9) Df MM PQfifl 

1DJ DIMM PC2GB 


CPU & RAM 


Alle CPU- und RAM-Preise 
sind Tagespreise! 


Sn] 


I FCPGA] 
FCPGA 
FCPGA 
FCPGA 
FCPGA 
FCPGA 
FC^GA 
FCPGA 
Pentium® 4 
Pentium'* 4 
Pentium'® 4 


100 

103 

IDO 

m 

ioq 

133 

10Ö 

US 

m 

!0ö 

133 

133 

133 


,So423 

5o423 


ntjum; 1 4 5 d 4-2 j 


eittium^ 4 


So423 


233 mz 
800 MHz 
850 MHz 
900 MH; 
667 MHz 
1,0 GHz 
8Ö0 
860 
866 .. 
933 M 
1,0 
1.0 
1,13 
1,26 

1.4 

1.5 
1*6 

1.7 _ 

1.8 GHz 


normal 

129*- 
159,- 
189,' 
219 r - 
289,“ 


439,- 

439- 

489,- 

52S- 

56Sr 


in-a-box 


179 r 
2ÖÖ,- 
239 r 

649,- 

399,- 

469,- 

469 t - 

519,- 

599 r 
999,- 
1 149,- 
389r 
429, 
529,“ 
619,- 
799,“ 


KINGSTON ValueRAM 

DIMM 


VIA 



normal 

boxed 

Mir PR 300 (So 7 | 

66 

233 MHz 

74 - 

94 r 

Mil™ PR 333 iSo 7 | 

B3 

250 MHz 

84 r 

104 - 

er* 1 FCPGA) 

m 

733 MHz 

m- 

149 ,- 

C 3 t FCPGA) 

1ÖD 

750 MHz 

139 - 

m- 

AMD 



normal 

boxed 


128 M8 iORAM 
256 MB SWAW 
512 MB 5DHAM 
128 Mß SDRAM 
256 MB SDR am 
512 MB SDRAM 
128 MB SDRAM 
25G MB sdram 
512 MB SDRAM 
128 MB SDRAM 
256 MB SDRAM 
512 MB SDRAM 
128 MB DDR 
25ß MB DDR 
512 MB DDR 
128 MB RDFMM 
256 MB RDRAM 
S001MM 128 MB sdra.v 
SODIMM 256 MB SDRAM 
SODIMM 512 MB SDRAM 
SODIMM 128 MB SDRam 
SOD iMM 256 MB SDRAM 

MICRON original 


DIM 
DIMM 
DIMM 
DIMM 
. DIMM 
L DIMM 
DIMM 
DIMM 
DIMM 
DIMM 
DIMM 
DIMM 
DIMM 
RIMM 
RIMM 


PG1O0 
PC1Ü0 
PC1ÜÜ 
PCTi'Ci FCC 
PC10Q FCC 
PC 100 FCC 
PCI 33 
PCI 33 
PCI 33 
PC 133ECC 
PCI JJtCC 
PCI 33 FCC 
RC2Ö6 
PC26ö 
K2fx 5 
PCBOO 
PCBOG 
PClOC 
PC1Ö0 
PCi-oo 
PCI 33 
PCU3 


02 

02 

az 

03 
CU 
Cl2 
03 
CU 
CU 
CU 
03 
CU 
l» Pin 

lfl4 P r 
1S4 Pin 

isa Pu 
184 Pin 
CL2 
CU 
CU 
CU 
CU 


KG«-2 mit (Sü/j 
Duron™ |SoA| 
)uron' 1, föoA) 
)uron n " SoAJ 
Juron™ lS aAI 
^uron* (SoAl 






OAi 100 

. _0Aj ^00 

B 5oA) m 

Athlon 11 ' TB ISdA) fao 

Athlon 7 * TB ISciA) 133 

Athlon’“ TB SoA) ttib 

Athjon 11 TB (SöÄj i ■ 

Athlon v TB (SaA) toü 

Athlon: TEUSoAl 
Athlon MP |SoA) 133 
Für Muldpro|P5so^-5y^efTit 


500 MHz 
750 MHz 
800 MHz 
850 MHz 
900 MHz 
950 MHz 
9C 



1,2 GH; 

1.2 GHz 

1.3 GHz 
1,33 GHz 

1.4 GHz 
1,4 GHz 
1,2 GHz 


119,- 

99.- 

129,- 

149,- 

179,- 

199,- 

189,- 

239,- 

229,- 

289, 

289,- 

329,- 

309,- 

349,- 

329,- 

693,- 


139.- 

119- 

149,- 

169,- 

199,- 

219,- 

219,- 

269,- 

259,- 

319,- 

319,- 

359,- 

339,- 

399,- 

379,- 

749.- 


D1MM 

DIMM 

DIMM 

DIMM 

DIMM 


T2Ö MB SDRAV 
256 MB SDRAM 
128 MB DDR 
256 MB ddr 
256 MB DDR 


PCIJ3-Z22 
Pcna-272 
PC. J b8 ■ 
PC26S 
PD® 


SAMSUNG original 

DIMM 128 MB DDR * pois 

DIMM 256 MB DDR *cm 

RIMM 128 MB RDRAi/i pcrk^ 

RIMM 256 Mß fiDRAto pceoi 

INFINEON original 

DIMM )28 MB SDRAW PC." 

DIMM 256 MB SDR-v pCj.- 

DIMM 512 MB DDR pass 


02 
CL2 

18. Pir. 
IBA Pin 
flcg.steted 


184 pkf 
184 Pfn 
164 P ri 
184 Pin 


Cu 

CU 

Ftsgcstercd 


DM 

64,- 

109,- 

269,' 

74.- 

129,- 
299,“ 
64.- 
109,- 
269 r 
74,“ 
123,- 
299.- 
89.“ 
139.“ 
769.“ 
179- 
349,- 
74,- 
349,- 
369- 
74, 
349- 

DM 

m- 

159,“ 
79,“ 
129,“ 

229,- 

DM 

79,- 

129,- 

149.- 

319.- 

DM 





UHR TELEFONISCH ERREICHBAR 































VERLÄSSIG & RU1D UM DIE 








Miilliiäk^fiHäM 






24-Stunden 

Bestellannahme 



GAMES 


Action 


Aikens Artifact 

Alane in the Dark - The New Mighfmare 

American MeGee's Alice 

Army Men - Air Attack 

Blair Witch Proiect 3 

Clive Barker's Undying 

Codename; Outbreak 

Daikatana 

Deep Fighter 

Deus Ex 

Dragon Ruders 

Europa Raser 

Evil Dead 

Evil Twin 

Evolva 

Freesoace 2 + Dimension Pack 
Galaaa 

Gianfs + Bonus CD 

Grouch 

Guniok 

Half-Lift- Blue Shift 
Half-Life Generation V2 
King of the Road 
Leqends of Might-+ Magic 
Max Payne 
Mech Commander 

Messiah - Die verschwiegenen Sünden 
Midtown Madness li 


69,* 

89,- 

49.* 

69,- 

4 V 

79,- 

74,-L 

79 ,- 

79 r 

39,- L 

69,- 

59.- 

79,- 

89, L 

79, 

49,“ 

4V 

89- 

29 - l 

7V 

2V 

49,- 

79,“ 

m r 

7V 

89,- 

44,* 

79,- 


Grand Prix 3 
Season 2000 

|AddOn| 

Rennen 



Action 

Star Trek -Voyager Elite Force 

Star Trek - Voyager Elite force (AddOn] 

Star Trek - Klingbn Academy 

Tachyon 

Techno Maqe 

Timeline 

Totally Unreal - Special Edition 
Unreal Tournament 
Worms World Party 

Simulation 


Na one üves förever 
Oni 

Operation Flash point 
Project Eden ■ 

Raihoow Six - Covert Q 

m ' 


Ra 


nbow Six - Gold Pacl 
nbow Six - Rogue Spear 
. nbow Six * Rogue Spear Platin um Pack 
Ratnbow Six - Urban Operations iAdd Om 
Red Factton 
RTL Alarm für Cobra 11 
Rune 

Rune * Gold Pack 

Rune - Halls of Vahalla fAdd Gni 

Scverance - Blade of Darkness 

Starlancer 


79,- 

39,- 

79,- 

89,-L 

59,- 

39,- 

44,- 

69.- 

39,- 

79,- 

39,- 

39.“ 

79,- 

49,- 

TV 

39,- 


Classic Airlines 2000 (Aao Ortiurw MSH-mu Simultan 
■ Hir 


Combat Flight Simulator If 
Cracy Factary 
Crirhson Skres 

Cultures - Die Entdeckung Vinlands 

- Die T " J ' l J - 1 1 


ä dur's Gate I - Die Saga 
i dur's Gate II ■ Premium Pack 
ildur sGate II - Thron desßbaal wadO?- 1 
aldur s Gate II - Die Schatten von Arrm 
Thron des Bhas 
Everquest - The Rums of Kunark 
allout Apocalypse 
Final Fantasy vfil 

Herz des Winters l Atta o u :ce*iraä Da k c] 
Icewind Date + Heart of Winter iAa4Q^\ 
Summoner 

Ultima Online - ThIrd Dawn 
Vampire 

Vampire Special Edition 
warrior 


Wizzard 


EINGABEGERÄTE 


Tastaturen 

Anschluss DM 

Joysticks 

Anschluss 

DM 

Standard 

DIN u. PS/2 14,- 

LOGITECH WingMan Force 3 D 

US & 

149,- 

Standard i-bteu o. i-grijn 

PS/2 24,- 

LOGITECH Stritte Force 3D 

USB 

199,- 


CHERRY G83-6105 DIN o. PS/2 

CHERRY GB3-6105 vÄfStfr. Firijlayouts PS/2 
CHERRY GB3-13000 CyBo@rtl PS/2 u USB 
LOGITECH iToucb Keyboard PS/2 u. USB 


mm 


Deluxe Access Keyboard PS/2 
CordL Desktop Optica I PS/2 u USB 


MS Internet Keyboard 
MS Natural Keyboard Pro 


MS Office Kevboard 

Mäuse 


PS/2 
PS/2 u USB 
PS/2 u USB 


39,- 

49,* 

69,- 

59.“ 

59 ,- 

27V 

54,- 

10V 

169- 


MS Sidewinder Predsion 2 

MS SkJewmder Force Feedback Pro 2 

SAITEK ST 100 

SAITE K Cybern 3D Gold 

SAITEK X36 

THRU5TMASTER TopGun Plat-num 
THRU5TMA5TER TopGun Afierbumer 

Lenkräder 


USB 
USB 
GP 
USB 
USB u GP 
GP 
ÜS8 


89,- 

189,- 

2V 

8V 

19V 

64,- 

14V 


Cultures - Die Entdeckung Vinlands 
’ D-f Rscrit af j RegengoTres 

Cultures * Die Rache des Regengottes iago o^i 

Die Gilde 
Die Siedler 4 
Die Sims 

Die Sims - Das volle Leben [Ma On] 

Die Sims - Party ohne Ende tAori Om 

Die Völker 2 

Echelon 

Enge of O aus 

Fl ufficia) Team Manager 

Fl Pacing Championshlp 

Flight Simulator 2ÖÖÜ Professional 

Force Commandei 

Fussball Manager 2002 

Grand Prix World 

Hostile Waters 

IL2 Stormovlk 

Jimmy White s Cueball World 
Legenda ry Aircraft (Auö On /^ m Flight s^nu^tor) 
MeCTt Warrior 4 - Venqeance 
Mercedes 8enz Truck Rating 
Need for Speed - Porsche 
ft ntrtzier 2 


Adventure 


Patrizie ,, 

Pro Fiäght 200Ü (Add 0i> zum MS FfhlSftmitatcirl 

Pro Rally 


Anschluss DM 


Anschluss DM 


Standard 
j-Maus blau 
DEXXA Wheel Mouse 
NEOLEC Cordiess Optical Mouse 
TYPHOON 3D Optical Mouse 
LOGITECH Ergo Wheel 
LOGITECH Pirot Mouse OEM 
LOGITECH Pilot Wheel Mouse 
LOGITECH Cordless Mouse 
LÖGIIECH WingMan Gaming 



'H WingMan Gami 
'H TrackMan bve! 
'H iFeel Mouse Dpt 


bulk 


Optical 

MS Wh eel Mouse 
MS Wheel Mouse i , 

MS Wheel Mouse Op 
ntelliMouse DSP 
’ntdiiMouse Explorer 
ntelliMouse Optical 


i 


4S 

MS 


PS/2 u.scr. 
PS/2 
PS/2 
PS/2 
PS/2 
PS/2 
PS/2 o. scr 
PS/2 u. USB 
PS/2 u USB 
PS/2 u. USB 
PS/2 u &er. 
USB- 
PS/2 
PS/2 Uh USB 
PS/2 u USB 
PS/2 
PS/2 u USB 
PS/2 u USB 


9,- 

19,- 

24,- 

99,- 

29,- 

14,- 

19 ,- 

49,- 

79,“ 

59,- 

149 r 

89,- 

49,- 

49,“ 

59,- 

33,- 

119,- 

89,- 


LOGITECH WingMan Formula GP 
LOGITECH WingMan Formuta Force GP 

MB S'deWinder Precision Rating Wheel 

MS Force Feedback 
SAITEK R4 ForceFeedback 


USB 

USB 


119,“ 

199 r “ 


USB 
USB 
GP 
GP 

THRUSTMASTER Formula Charger + Ped.^Soiei GP 
TH RUSTMASTER 360 Modena USB 

THRUSTM ASTER 360 Modena Pro USB 

THRUSTMASTER Fome Feedback ser u. USß 


TH RUSTMASTER Formula Charger +Spie 
*-— ■ "* + ffed.nrS 


Gamepads 

LOGITECH WingMan Rumbiepad 
MS SideWinder 
MS SideWinder Freestyle Pro 
MS SideWinder Pro 
MS SideWinder GameVoice K£)mmüriikatio«s%-t USB 
SAITEK DASH 2 USB 


Anschluss 

USB 

GP 

USB u. 6P 
USB 


119,- 

249,- 

249,“ 

59,- 

69,- 

129,“ 

179,“ 

249,- 

DM 

79,“ 

59,- 

89 r 

69 r 
99,“ 
84,“ 


j RaTly 2001 
Rally CHampionship 
Roller Coaster Loopy Landseape [AddOnj 
Roller Coaster Tycoon 
Search + Rescue 2 
Sim City 2000 
Sim City 3000 
Sim City 3000 Deutschland 
Starpeace 
Start Up Manager 
Sub Command 
Submarine Titans 
Theme Park Manager 
Totally Rollertcoaster 
Train Simulator 
Tropico 


Iropu 
X-nane 


29,- 

89,- 

79,- 

79,“ 

34,t 

39.- 
79,“ 
89,- 
89,- 
79.- 
74 ,- 
129,- 
39r 
89,- 
69,- 
84,- 
69- 
59- 

79r 

79,- 
44- 
79,- 
79,- 
84,- 
79,- 
44r 
39,- 
59,- 
59,- 
19,- 
29,- 
79,“ 
89,“ 
39,- 
89,- 
84- 
44,“ 
69,- 
109,- 
79,- 
79 r - 


Chieken Run 

Cold Blood 

Dark Project 2 

Das Geheimnis der Druiden 

Diablo II 

Diablo II - Lord of Destructlon fAddOni 
Diablo II - Special Edition 
Die Flucht von Monkey Island 
Dragons Lair 
Druuna 

Heavy Metal F.A.KX. 2 

Indiana Jones - Adventure Kit 

Myst Eli - Exile Deu 

Project LG.L 

RUftaWay 

Schizm 

Star Trek - Der Aufstand 
Star Trek - The Fallen 
Tomb Raider - Die Chronik 
Wheel of time 


39,- 

79.- 

79,- 

69,“ 

34- 

59,- 

39 r 

79” 

49,- , 
79,-L d 
19,- 1 

29 r t 
69,- L 
39,- L 
79,“ 

7V 
49 P - 
79- 
39, L 
29r 


Myst III 
Exile Deu 




Adventure 


89 ,- 





Strategie 


DM 


MONITORE 


BELINEA 


kHz TCO Zoll / cm DM E(ZO 


kHz TCO Zoll / cm DM 


103020 

103025 

103045 

103050 

103080 

106060 

106065 

106060 

108025 

108080 


70 

70 

B6 

95 

96 

95 

96 
110 
107 
121 


99 

99 

99 

99 

39 

89 

99 

99 

99 


17 / 40,3 
17 / 40,3 
17 / 40.5 
17 / 40.6 
17 / 40,6 
19 / 45.7 
13 / 45,7 
19 / 45,7 

21 i 50,6 

22 / 50,ß 


379, 

399,- 

459,- 

61V 

699,- 

B9V 

599,- 

969,- 

1.599,“ 

1.799,- 


F520 

T561 

F73Ö 

F931 

im 

T962 


96 

96 

115 

no 

115 

115 


99 

99 

99 

99 

39 

99 


17/ 39,7 
17/ 40.3 
19/ 45,3 
21 / 51,0 
21 / 49, B 
21 / 51,0 


76V 
1.049.- 
1.13 V 
1,99 V 
3.199,- 
2.779,- 


SONY 


kHz TCO 


IIYAMA 


kHz TCO Zoll/ cm DM 


LM702U 

S705MT 

A705MT 

A702HT 

LS702U 

LA702 U 

MF70HJ 

S900MT1 

S902JT 

MA901U 

MF901U 

A902MT 

MS 101D 

MA201D 

A201HT 


^USö 


70 

66 

B6 

36 

70 

70 

86 

95 
1J5 
98 

96 
115 
110 
110 
130 


99 

93 

39 

99 

99 

99 

99 

93 

39 

99 

33 

99 

99 

99 

99 


17/ 40 r 6 
17/ 39.6 
17/ 39.5 
17/ 39,5 
17/ 40,6 
17/ 39,5 
17/ 40,3 
19/ 45,7 
19 / 45,6 
19 / 45,7 
19/ 45,5 
19/ 45,8 
2 t / 49,6 
22 / 50,0 
22 / 30.0 


62 V 
539,“ 
64V 
679,- 
459,- 
569,- 
599,- 
679 r 
989,“ 
879,- 
849,- 
1.12 V 

1.699, - 

1.699, “ 
1.949,“ 


CPD-E220 

CPD-G220 

CPD-G20Ü 

CPD-E400 

CPD-E500 

CPD-G520 

GDM-FW900 


+U5B 


05 

m 

96 

9G 

109 

130 

121 


99 

95 

39 

99 

99 

99 

93 


Zoll / cm 

17/ 40,7 
17/ 40,7 
17/ 40.7 
19/ 45.6 
21 ( 50.4 
21 f 50.4 
24/ 57,3 


DM 


649- 

79V 

799,- 

1.099,” 

1.949,- 

2,499 r 

399V 


Sport 

Anstoss Action 

Bundesliga 2001 Fussball Manager 

Bundesliga Stars 2001 

Championship Surfer 

DSF - Fussball Manager Udo Uttek 

Euro Tour Cyclmq 

FIFA 2001 

FIFA 2002 

Grand master Chess 
Links Extreme 

Links LS 10 Course Pack lAud Onl 

Links L5 2001 

Madden NFL 2001 

Madtfen NFL 2002 

NBA Live 2001 

NHL 2001 

Raily Champtonship 20Q2 
STCC 2 Touring Car Champranship 
Superbike 2001 
Tennis Master Serres 
Oger Woods PGÄ Tour 01 
Tony Hawks Pro Skater 2 
UEFA Challenge 


DM 


Age of Empires - Colleetor’s Edition 
Age of Empires II 

Aqe of Empires II Conquerors \Aim om 
A ge of Sah 2 
Battte Realms 
Black + White 
Chessmaster 8000 
Command + Co n quer 
Command + Conquer 


7V 

79,- 

79,- 

TB, 

89, 

69,- 

79,“ 

89,“ 

73,- 

89,- 

44,- 

89r 

79,” 

89 r - 

79.- 

79,“ 

89,- 

79,- 

79 r 

64*- 

79,* 

64 r 

69,“ 


- L 


qons 


Rennen 


DM 


SAMTRON 


kHz TCO 


75E 

75G 

75P+ 

76E 

768 

76P 

76BDF 

95-P Plus 

96P 

210P 


70 

B6 

96 

70 

B5 

96 

05 

96 

96 

96 


99 

99 

99 

99 

99 

39 

93 

93 

99 

99 


Zoll / cm 

7/ 40,7 


DM 


17/ 40,6 
17/ 40,6 
17/ 4U.6 
17/ 40.6 
17/ 40.6 
17/ 4Ö.6 
19/ 45 J 
19/ 45,7 
21 / 50,0 


389,- 
439, 
539 r 
399,- 
469r 
499,- 
499,- 
629,- 
629.- 
1.279.“ 


4x4 Evolution 

Autobann Raser 3 - Die Polizei schlägt zurück 
Autobahn Raser 11 
0 3 r r r ci 

Colin McRae Rally 2,0 
Ford Racinq 
Grand Prix J 

Grand Prix 3 - Season 2000 lAdd 0n| 
Monsteriruck Madness II 
Motocross Madness II 
Urlaubs Raser 
V-Rally 2 - Expert Edition 


H 

69, 

39 

69, 

79, 

79. 

39, 

39, 

34, 

69, 

29, 

74 


- L 


“L 


Alarmstufe Megabox 
Command + Conquer - Alarmstufe Rot 2 
Command + Conquer - Alarmstufe Rot Classic 
Command + Conquer - Operation Tiberlan Sun 
Command t Conquer - Tiberian Sun Eirestorm 
Command + Conquer 3 Megabox 
Command + Conquer Megabox 
Commandos - Director's Cut 
Commandos 2 - Men of Courage 
Carrquest - Frontier Wars 
Cossacks - European Wars 
Desperados 

Die Siedler IV - Mission Disk -Arfd On t| 

Dune 2000 
Dunoeon Keeper 2 
■conomic War 

imperor - Schlacht um Dune 
-ar Gate 

Heroes Chronicies - Clash of the Drage 
Heroes Chronicies - Conquest oftheUh 
Heroes Chronicies - Masters of the Eie 
Heroes Chronicies - The Final 
Heroes Chronicies - Wariords of the Wasteiand 
Hidden + Dangerous 
Hidden + Danqerous - Gold Edition 
<ohan Immortal Sovereigns 
^ainbow Six - Rogue Spear Black Thom 
Sacrifice 
Shogun 

Shooun Total War - The Monggi Invasion iAdd 0^1 

StarTrek - Away Team 

StarCraft + Broodwar 

StarCraft + Brooowar + DVD 

Starfleet Comand - Captain's Edition 

Startopia - Die Raumstation 

Stronghold 

Sudden Strike 

Sudden Strike Forever [Add On! 

Three Kingdoms 

Tom CJancy sGhost Recon 


Inder world 
Elements 


13 V 

89,- 
59 r 
14 ,- 
89,-1 

79,- 

49,- L 

24 r 

69” 

89,“ 

29 r - 

94 r 

34 r 

89.- 

34,- 

39.- 

89,“ L 

89.- L 

7V 

09,- 

29r 

34,- 

29- 

79,“ L 

79,- 

69,“ 

49,- 

49,- 

49,- 

49,- L 

49,- 

14 r - 

79,- 

89,-1 

69,- L 

79 r 

2^,”L 

Mr 

24.- 

29,- 

39.- 

79,* 

89 - L 

79,- 

69r 

6 V 
83,- L 


L *= Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 


01805-905040 






DM 0,24/Minute 



FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbe nach weis an: WAVE Computer 
Fax: 0 64 03 - 90 50 70 

















24-Stunden 

Bestellannahme 


Adresse 

Philipp-Reis-Straße 2-3 
35440 Linden 


Shopzeiten 

Montag-Freitag 10-20 Uhr 
Samstag 9-15 Uhr 


CD-RECORDER 


CD & DVD 


CD-RW ATAPI 


DM CD-RW SCSI 


4 

4 

8 

8 / 


4/ 0/ 32x 
4/ 8/32x 
9/ 32x 
8/ 32x 
B| 32* 
8/32* 
8 12/32x 
8,12 32x 
8/12/ 32* 
8/12/ 32x 
8/12/32* 
8/12/32x 
8/12/32X 
B/1B/40x 
10/12/32x 
10/12/32* 
1Ü/12/32x 
10/12/32X 
10/16/ 32x 
10/16/ 40x 
10/16/ 40x 
10/16/40x 
10/16/ 40x 
10/16/40x 
10 16/40x 
10 16/40x 
10 16/40x 
10/16/4ÜX 
10/16/4QX 
10/16/ 40x 
10/16/ 40* 
10/16/ 40x 
10/l6M0x 
10/16/40* 
10/20/ 40x 
10/20/ 40x 
10/20/ 40* 
10/20/ 40* 
10/20/ 40* 
10/20 40* 
10/24 40x 
10 24 40* 
10 24 40* 
10/24'40* 

o; 


HP CDW9150( retail 
NECNR7500 Kt 
PHILIPS PCRW804 bulk 
SONY CRX-0811-RP retail 
TEAC CD-W58E bu * 

TEAC CD-W58EK retail 
SAMSUNG SW-212B buk 
ACER CRW1208A bulk 
HP CDWS510! r«aii 
LG CED-S120 tbuik 
LG CED-8120 retail 
PHILIPS PCRW1208 Kit 
SONY CRX1 öOE-RP K t 
MITSUMI CR4808 bulk 
OPEN CDW-1232A Kit 
PC0W CD 12RI retail 
.ECNR7700 Kit 
RICOH MP7125A-DP K.l 
RICOH MP7163A-DP Kn 
HP CDW9710i retail 
LG CED-8160buk 
LITE 0NLTR161Ü1B bulk 
LITE ON LTR iGl01B retail 
MEMOREX SixteenMAXX 
NEC NR7800A buk 
PLEXTOR PX-W161OTA buk 
PLEXTOR PX-W1610TA retsii 
SAMSUNG SW-216B buk 
SAMSUNG SW-216BR retail 
SONY CRX- 168S-RP te'a. 
TEACCDW516E buk 
TEAC CDW516EK retai 1 
YAMAHA CRW2100E bub 
YAMAHA CRW2100E Kn 
ACER CRW20IOA teta 
RICOH MP7200Ahuik 
RICOH MP7200A-DP K t 
YAMAHA CRW2200E bulk 
YAMAHA CRW2200E Kit 
PHILIPS PCRW2010rr;a;: 
BRAINWAVE CRD-BP1500PN bulk 
BRAINWAVE CRD-BP1500PN Kit 
PLEXTOR PX-W24l0ta buk 
PLEXTOR PX-W2410ta retail 
LITEON LTR24102B KH 


DM CD-ROM ATAPI 


10/24/40* 

CD-RW/DVD ATAPI 


4/24/ 4x 
4/24/ 6x 


8 8 32 0x 
8 8 32/ Bx 
10 12/32 Bx 
10/12/32? 8x 


TOSHIBA SD-R1002 buk 
TOSHIBA SD-R2002 bulk 

.Jl-tSm /u* fKMtiJOtm. 

TOSHIBA SD-R1102 &uit 
TOSHIBA SD-R1102 retaii 
HP CDW9900ci retail 
RICOH MP912QA-DP Kit 


219 ( - 
219,- 
169,- 
199,- 
209,- 
229,- 
219- 

199 r 

369,- 

229,’ 

249,- 

239,- 

289 r - 

2Ö9 r - 

229,- 

379- 

259,- 

299,- 

319,- 

349,- 

279,- 

269,- 

289,- 

259,- 

279,- 

389,- 

419,- 

279,- 

289,- 

469,- L 

319,- 

379,- 

309,- 

339,- 

449,- 

379,- 

399,- 

419,- 

449 r - 

479 r L 

449 r 

519- 

519.- L 

549 - L 

379,- L 

DM 

249,- 

949,- 

469,- L 
499r 

m r 

489- 


8/12/ 32x HP CDW9600Se extern retail 
10/12/ 32x PLEXTOR PX-Wl 210 TS 
10/12/32X TEAC CD-W512S bulk 
10/16/ 40x YAMAHA CRW2I00S Kit 
10 24/40x BRAINWAVE CDR-BP5N t>ulk 


OVD^RAM, 2x 2,6 ( 

DVD-RAM. 2x 47 GB 
DVD-R 4,7 GB (für Daten) 
DVD-RW, 4,7 GB 


je 54.- 
je 109.- 
je 39,- 

je 79.- 


51*- 

99,- 

36.- 

74,- 


SOUND & MULTIMEDIA 


CREATIVE Sound karten Typ 


Sound Ölastrr 16 retail 
Sound Biaster 128 buik 
Sound Blaste? 512 retiii 
SB Live Player 1024 tui* 
SB Live 1 Player 5.1 bulk 
SB Live! Player 5*1 retail 
SB bve! Pfefmum 5.1 retaii 
SB Surround 5.1 rr ml 


PO 

PCI 

PO 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

PO 


TERRATEC Soundkarten Typ 

Soundsystem SixRack 5.1 + 

Soundsystem 128? 

Soundsystem 512i 
Soundsystem DMX XFire 
Soundsystem EWX24/96 
Audiosystem EWS64 L 
Audiosystem EWS88 MT 

Diverse Soundkarten 

SB Pro kompatibel 
Sound karte 
Soundkarte 4-Kanai 
Sound karte 6-Kanal 
A8IT MP3 Theatre 53 AU-IO-Cl 
ABit MP3 Theatre 5J AU -10 

MP3-P!ayer _■ 

CREATIVE Nornad llc 32 MB 

CREATIVE DAP Jukebox g GB HDD 

MICROBOSS MP3 Rücket 
MICROBOSS MP3 Salsa 
MICROBOSS MP3 Tango 
RIO Nike psaliplayGO 
RIO Nike psai[piayi20 
SQNICBLUE Rio Volt CD-/MP3-Plaver 
SONICBLUE Rio 600 64 MB 

TERRATEC M tPo qo CD-/MP3*Piay?r 
TERRATEC M3Po CD-/?wtP3-P&iyer 


PCI 

PCI 

PO 

PCI 

PCI 

ISA 

PO 

Typ 

tSA 

PC! 

PC! 

PCI 

PCI 

PCI 


79,- 
49 t - 
99,« 
124,- 
169- 
199,- 
479- 
439,- 

DM 

199.- 
49- 
89- 
119r 

349,- 

529,- 

879,- 

DM 


DM Webcams 

3COM HC Diguaj Webcam Lite USB 

3C0M HC Digital Webcam uss 

C R EÄT1VE We bCa m USB 

CREATIVE WebCam Pius USB 

CREATIVE WebCam Go Plus USB 

DEXXA Webcam USB 

KODAK U 200 USB 

LOGITECH QuitkCam E?ü3ress (Wbn.cso* USB 

LOGITECH QuickCam VC Parallel 

LOGITECH Qu ick Ca m VC 
LOGilECi^ QuickCam Web 
LOGITECH QuäckCam Pro 3000 
LOGITECH ÜusckCam Traveller 
PH UPS ToUcam XSI Whrtebox] 

PH UPS ToUeam XS 
PH UPS TüUcam Fun 
PH UPSToUcam Pro 
SONY CMR-PCl 
TERRATEC TerraCam 
TERRATEC TerraCam rlook 
TERRATEC Tcrra&m Pro 
TYPHOON WebCam 100 


USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USE 

USB 

USB 

US8 

USB 

USB 

USB 

USB 


DM 

379,- 

699,- 

99 f - 

259 r - 

389.- 

449,- 

699,- 

429,- 

539,- 

569,- 

819.- 


Lautsprecher 

tlv i-look 


un 

■oun 

nun 


xen ik 
en ap 
xen sk 


160 W 


IUVI 

_ ...FourPointSufround 1000 
CREATIVE DeskTop Theatre 5,1 0TT22OO 
CREATIVE PiayWorks PS2000 Digital 


599,- 
559,- 
439,- 
339,- 
649,- L 


CD-RW USB 




DM 

4/ 4; 6* -HP CDW8230e Kl 

4/ 4/ Sx IOMEGA ZipCD retail 

4/ 4 6x SONY CFXlOU-RP Kit 

4/ 6/24* ACER B424MU retaii 


499,* 

469,- 

949,- 

599,- 

CD-RW FireWire 




DM 

8/12/ 32* SONY CRX 1600L-RP Kit 
10/16/40* YAMAHA CRW-2100IX Kr 


729,- 

549,- 

Rohlinge CD-R 

ohne Box 

ob 

100 Sf. 

300 St. 

500 St. 

Diverse 700 MB 16* 

je 

0,99 

0,89 

0,79 

ohne Box 

ob 

TO 51. 

50 Sl. 

100 St 

Diverse 16x 

Diverse IGx 700 MB 

je 

je 

0,99 

1,19 

0,89 

1,09 

0,79 

0,99 

mit Box 

ab 

105t 

50& 

100 St. 

FUJI 12x 

FUJI 16x 

FUJI 24x 

FUJI Audio 80 Min. 

Diverse 16x 700 MB 
Diverse 2Üx 

je 

je 

je 

je 

je 

je 

1,29 

1.49 
1,69 

2.49 
1,59 
1,99 

1,19 

1.39 
1,59 

2.39 
1,49 
1.89 

1,09 

1.29 
1,49 

2.29 
1.39 
1,79 

Rohlinge CD-RW 

mit Box 

ab 

1 St. 

50 St. 

100 St 

Diverse 4x 

Diverse 4x 700 MB 

Diverse lOx 

je 

je 

je 

2,29 

3.49 

4.49 

2 t 19 

3,29 

4 r 29 

2,09 

3 r ö9 

4,09 

mit Box 

ab 

ist. 

20 Sl. 

50 St, 

FUJI 10k 

je 

6,90 

6,70 

6 r 50 

Rohlinge DVD 

mit Box 

ab 

T St. 

10 St. 

30 St. 



irocco Spirit 
srocco 
Sirocco OossRre 3D 


DEXXA Speaker 120 


48,- 

B9,- 

33,- 

69,- 


DM 

199,- 
v T .!,- 
99r 

129,- 

329,- 

69,’ 

249,- 

79,- 

169.- 

169,- 

129.- 

199.- 

339,- 

79,- 

89,- 

129,“ 

169.- 

299.- 

99,- 

129,- 

139- 

69 r 

DM 

39!- 
179,- 
119,- 
289,- 
429 - 
*409,- 
749.- 
759,- 
39,- 
49,- 
139.- 


SU MEINE mttFi *n r rtflrcfeooij 

TEAC CD540E 
BTC 8CD-F520A 
SAMSUNG SC-1485 
ASUS CD-S500 
ACER CD-652P 
AOPEN CD-952E 
BTC BCÖ-F5GOA 
NEC CDR-3002 
LITE ON LTN52E 
SAMSUNG SC-152SE 
ACER CD-656A 
BTC BCD-G6210 


24x 
40x 
40x 
48x 
SOx 
52x 
52 x 
52 x 
52x 
52x 
52x 
56* 
56 x 


CD-ROM SCSI 


NEC CDR-3010 
PLEXTOR PX-40TSi 


40x 
4Gx 

CD-Wechsler SCSI 

4,4x 


bulk 

199 r - 

UV 

74,- 

79,- 

109.- 

79,’ 

79,- 

89 t - L 

79- 

89,- 

89,- 

84,- 

bulk 

149,- 

189,- 


PIONEER DRM’624X iB-fach-,C3ite r nl 
PIONEER 6x-Magazin 0RM-A6QQ 


retail DVD-ROM ATAPI 

8/24x SLJMLINE imtrn für MctcjxjoXj 

8/24* TOSHIBA 5D-M2502 

rlTTffli fijf NiLlrOOn»^ 

12/40x SAMSUNG SD-612 
12 40x ASUS 0VD-E612 
12/40x BTCBDV212B 
12/40* CREATIVE PC-DVDEncore 

^hl 05(Hj-l>K*KTrr uefl 

12/40X LG DRD-8120B 
12/40x NEC DV-5700 
12/40* SONY DDU1211-RP 
16/40* ACER DVP-1640A 
18/40x PIONEER DVD-116 
16/40x SONY DDL! 1621 
16/40X PIONEER DVD-1065 
16/48X AOPEN DVD-1648pro 
16 48x LG DRD-8160 
16/48x LITEON LTD-163 
l6/48x SAMSUNG SD-616 
16/48x NEC DV-5800 
l6/4ßx TOSHIBA SD-M1502 


119,- 

94.- 

89,- 


89.- 

94,- 

B9,- 

reloil 

199,- 

DM 

149,- 

39.- 


bulk 

369,- 

449,- 

139,- 

119,- 


DVD-ROM SCSI 


12/40x DVD-ROM 

CREATIVE Encore DXR3 
ATAPI, retail inkl. DXR3 MPEG2 
Decoderkarte, IR-Fernbedie- 
nung, Software ^ _ 


139- 

169,- 

179,’ 

179,* 

159,* 
159 r - 
159.- 
169,- 
169,- 

bulk 

,279- 

249.- 

bulk 

bulk 


DVD-RAM ATAPI 

6/24/ TOSHIBA SD-W2002RAM 

DVD-R ATAPI 

PIONEER DVR-A03 
PIONEER DVR-A03 

ivkl DVD-ft WerffCTf SCD-R Medien 


DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR! 

Das komplette Programm mit über 1.100 Filmen finden 
Sie unter www.altematc.de oder rufen Sie uns an. 


retaii 


149,- 

199,- 

129 t - 

299,- 

149,* 
149,- 
169,’ 
209,- 

199,- 

199,- 
179,- 
169,* 
169,- 
1B9,- 


retuil 

299,- 

retail 

849*- 

retail 

i .799.- 
1 999 * 


DRUCKER & SCANNER 


HP Drucker 

PeskJEt 640C 
peskiet 840C 
DeskJet 930C 
DeskJet 930CM 
DeskJet 950C 
DeskJet 959C 
DeskJet 980Cxi 
DeskJet 990CM 
DeskJet 990C>i 
DeskJet 1125C 
DeskJet I220C 
DeskJet 1220C/PS 
DeskJet 3 GOCBi (ponabtlj 
OfficeJer G55 ISc./Ko] 
Officeiet G85 (Sc/Ko /Fax) 
Officejet V40 iSc/kojfa*) 

EPSON Drucker 

Stylus Color C40UX 
Stylus Color 580 
Stylus Color 680 
Stylus Co 
Stylus Co 
Stylus Co 
Stylus Co 
Stylus Photo 790 
Stylus Photo 1230 


or 685 
or 880 blau 

or aeo 

or 980 



Format 

DM 

ri/SE 

A4 

159 - 

• USB 

A4 

IßV 


A4 

279 r 

-USB 

A4 

299,- 

♦USB 

A4 

2m r 

TOb' 

A4 


•USB 

A4 

499,- 

*U5B 

A4 

659- 

■US3*lrOA 

A4 

619,- 

*lßfl 

A3 

739 r - 

•USB 

A3 

899,- 

4 USB 

A3 

1299,- 

♦ IrD* 

A4 

559,- 

-USA 

A4 

799,- 

-USS 

A4 

1 159,* 

USB 

A4 

659,- 


Format 

DM 

•USB 

A4 

169, 

USB 

A4 

m r 

-USB 

A4 

V69r 

-USE 

A4 

189- 

•USB 

A4 

269,- 

•USB 

A4 

279- 

•USB 

A4 

479,- 

•USB 

A4 

289,- 

• USB 

A3 

899,- 


AGFA Scanner 

SnapScan e20 USB 

SnapScan e25 USB 

SnapScan e26 USB 

SnapScart e42 USB 

SnapScan eSO USB 

SnapScan e52 USB 

HP Scanner 

: 2200C USB 

et 3400C ParjUSB 

Jet 4300C Har/USB 

_ .anJet 4400C ParjUSB 

ScanJet 44 70C RsrJUSB 

ScanJet 5370C Pa*/USB 

ScanJet 5400C Rar/USB 

ScanJet 6350C SCSI/USB 

ScanJet 7400C SCSI/l m 

PhotoSmart S20 USB 

Disscanrwr 

EPSON Scanner 

Perfecnon 640U USB 

Ftrfectlon 1240U USB 

Perferrion 1240U Photo USB 
l^rfection 1640SU USB 
Ptrfea»on 16405U Photo USB 
Perfcaion 1640SU Office 5C5I/USB 


600x1 200 
600x1.290 
600x1-200 
1 200x2,400 
1.200x2,400 
1.200x2 4Ü0 


Auflösung DM 

m r 

T 89.* 
219,- 
32S,- 
449,- 
449.- 

Auflösung DM 

179.- 
209,- 
289 - 
2 69,’ 
359,- 
529,- 
449,- 
979,- 

m r 

099- 


600x600 
600x1200 
600x1 200 
6 ÖÖX1L200 
900x1200 
1.2CM3X2.400 
120CU2.400 
ü .200x2.400 
2.400x2,400 
2 4O^LÄ0 


Auflösung DM 

■I WM 259.- 
369,- 
499,- 
609,- 
7m* 
859,- 


600x2,400 
1 200xZ4ÜO 
1200x2.400 
1600x2200 
1^00x3.200 
\ 600x3 200 


NETZWERK 


Netrwerkkarten 

NetCard Combo 
NetCard Combo 
NetCard Combo 
NftCard immmifc 
NetCard 
NetCard 

HubCard (4-Porti 
Starter Kit 

2 r,ii 5-Port Hub, Kabr ; 

Kit mmth 

4 N-cUimt<K arten mk\ 4 PaO Swilcn, tew 

3C0M 3CS0H010U-TX \ö(m mr< 
3COM 3C9G5C-TX Mfmmth 
3CQM 3C905CX-TX wyiüOMtniA 

3COM 3C900B-Combo : 

D-LINK DE-528CTCombo 
D-LINK DFE-530TX moom^k 
| D-LINK DFf’SSOTX. 10 /ioa 

■iiHP/MiiiHH 


INTEL PRO/ 100S 10/100 Mb^r/s 


Typ 

ISA 

PCS 

PCMCIA 

PCI 

PCMCIA 

Cardbus 

PCI 

m 

PO 

PCI 

PG 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 


DM 

29,- 

29 r 

89*- 

24 r 

99r 

99;- 

149,- 

149,- 

259,- 

Wr 


109,’ 
159,- 
39,- 
49 r - 
89,- 
119r 


Hubs 

5-Port 
S- Port 
8-Port 
16-Port 
24-Port 
8-Por? 

5-POft 
5’Porr 

Switches 

Mini 

Mir ii 


TOMbit/s 100 Mbif/s 10/100 Mbit/j 


49 f - 79,- 

69,- 109,- 

+ 8 Netzwerkkarten 

129,- 399,- 

199, 

3C0M 3C167 BOB 
D-LINK DR-S05TP fio M&ir) 
D-LINK DFE-905DX 



+ 8 Netzwerkkarten 


3C0M 16733A 
3COM 1673-40 


129,- 

169,- 

419,- 

429,- 

329,- 

79- 

169,- 

10/100 Mbit/s 

139 L - 

139,’ 

179,’ 

179,- 
449 r 
549,- 
899,- 
349- 
449,- 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergesteilt werden. 


VV 
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Bestelltelefon 

06403-905010 

Bestellfax 

06403-905020 


IDE-FESTPLATTEN 



Intern Boxed für 
U-66/U-100 


IBM 


GB ms/Cache/UPM 


DPT A37 2050 

U-B6 

DTLA-305040 

U-100 

DTLA-3 07075 

U-tOG 

IC35L020 

u-ioo 

IC35L040 

U-TO0 

IC35L060 

u*ton 

SEAGATE 

ST320413A 

u-too 

5TT20414 OEM 

U-TQO 

ST320414A 

U-100 

ST330620A 

U-ioo 

ST330621A 

U-1DO 

ST340823A 

U- 'DO 

ST340824A 

om 

ST360020A 

U-100 

ST380Ü20A 

U-1QÜ. 

WD 

WD100EB 

u-100» 

WD100BB 

uw 

WD136AA 

U-6$ 

WD200AB 

o- m 

WD2G0BB 

IJ-^Ou 

WD300AB 

u im 

WD300B8 

u ioö 

WD400AB 

Ü-tÖO 

WÖ400BB 

U-100 

WD6O0AB 

u -100 

WDGOOB8 

U-100 

WD800BB 

U-100 

CONNER 

CT210 

ü ae 

CT21S 

U-G& 

QUANTUM 

Tempest 


Fireball IctSO 

U-100 

Fireball AS 

u -100 

Firebail AS 

U IUÜ 


20,5 
4M 
76,0 
20 , & 
41,1 
61,4 


0/2.040/ 7 200 
9/ 512/ 5.4® 
0/2040/ 7200 
0 /2,040/ 7.200 
9/2.040/ 7.200 
0/2,040/ 7 200 


243,- 

249,- 

649 f - 

239 r - 

2m r 

449,- 


GB ms/Cache/UPM OM 


20,4 

20,4 

20,4 

30,6 

30,6 

40,8 

40,8 

60,0 

80,0 


10 / 1024 / 5 400 
0/2046/ 7.200 
0/ 2 049/ 7J0Q 
8/2.048/ 7.3.00 
10/ 1.024/ £400 
10/ 1,024/ S4üü 
0/2.048/ 7,200 
tO/a-WB/ 5,400 
SO / 2 040 i 5.4® 


219.- 

219,* 
239,- 
289,- 
223,’ 
259,- 
339,- 
449,- 
629,-1 


GB ms/Cache/UPM DM 


10,0 12 

10,0 9 

13,6 9 
20,0 9 
20,0 9 

30,0 9 
30,0 9 
40,0 9 
40,0 9 
60,0 9 

60.0 9 

80,0 9 


jf 2.04B / 
/ 2.048 / 
! 2,048 / 
/ 2.Ö4B / 
/ 2.040 r 
/ 2.048 / 
/ 2 Ö4B / 
/ 2.048/ 
/ 2 048/ 
/ 2.048/ 
/ 2.048 / 
I 2,048 / 


5.400 
7.200 
5.400 
5.4i00 
7 2ÖÜ 
5.400 
7-200 
5.400 
7.200 
5-400 
7200 
7.200 


179. 

189* 

179, 

209, 

239, 

229. 

279, 

269, 

309, 

349. 

429. 

579, 


+30,- 

MAXTOR 


GB 

ms/Cnche/UPM 

DM 

2B020H1 

U* ICO 

20,4 

12/2.048/ 

5.400 

209 r 

4K040H2 

u- m 

40,0 

12/2.048/ 

5.400 

269,- 

4K060H3 

u -100 

60,0 

1 2 r 2.Ü4B f 

5.400 

359,- 

4KO80H4 

U-100 

80,0 

12/2.048 / 

5.400 

459,- 

4W030H2 

U* 100 

30,7 

10/2.040/ 

5.400 

249,- L 

4W06GH4 

U-IÖO 

60,0 

11 / 2.04S / 

5400 

369,- 

4W100H6 

u -100 

100,0 

11 / 2 .048 | 

5.400 . 

esa- 

4W100H6 ie»H 

u -100 100,0 

11 / 2 040 / 

5,400 

m r 

5T020H2 

yj-ioo 

20,4 

8/2.043/ 

7200 

24 a - 

5T030H3 

Ri-ton 

30,7 

B / 21140 / 

7.2QO ' 

2B9 ( - 

5T040H4 

UrtÜO 

40*9 

9 / 2.048 / 

7.200 

329,- 

5TOGOH6 

tMOO 

61,4 

9/2.048/ 

7.200 

479*- 

Fireball AS 

^U-100 

30,0 

0 / 2.043 / 

7.200 

299,- 

Fireball AS 

y-ioo 

40,0 

8 / 2046 / 

7,200 

319,- 

Rreball AS 

U-100 

60,0 

B/2 04G/ 

7.200 

519,- 

FUJITSU 


GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

MPG:<204AT-F 

U-WO 

20,4 

9/ 512/ 

5,400 

219.- 

MPG3204AH 

U-Iüü 

20,4 

B 1 2.CMB ! 

7 200 

249,- 

MP63204AH-F 

uw 

20,4 

B ! 2.0-18 / 

7200 

269,- 

MPG3307AH 

U-100 

30,7 

9/2.048/ 

7200 

299, 

MPG3307AH-F 

U-100 

30,7 

ß / 2,048 / 

7.200 

309, 

MPG3409AT-F 

U-100 

40,9 

Bl 512/ 5.400 

269,- 

MPG3409AH-F 

IMCfö 

40,9 

0 / 2.048 / 

7.200 

349,- 


IBM 41,1 GB IDE 


L 


GB ms/Cache/UPM DM 


10.2 9,1 512/ 5‘ICO 

15.3 9/ 512' 5.400 


169.- 

179,- 


IC35L040, UlOO 

8 ms, 2.048 KB Cache, 
7.200 UPM 


GB ms/Ccc he/UPM DM 

1,2 12/ 12ö. 4.500 39,- 

40,0 12/ 120 ) 4.500 259,- 

20,5 P/2046/ 7,200 239,- 

40,0 0/2048/ 1.200 309,- 



STORAGE & ZUBEHÖR 


Laufwerksgehäuse 


(U)-SCSI 

Festplatten-Zubehör 


DM 

CD-ROM-CASE 
FLEXI-JME ln 

l x CD-ROM 

3,6" o. 5*25“ 


79 r 

79- 

ARA ID 99-3Ü0 RAID 

Hot Swappab^Wethsel^hmcn 

U-E6 

799.- 

OPTi-LINE Ix 

3,5“ Q 5.25“ 


69,- 

HD-Wechselräihmen mit Lüfter 

U-100 

49,- 

ELITE-TOWER 2x 

5+25" 

% 

109,- 

HD-Wechsdrahmen mit Lüfter 

SCSI 

3Br 

ELITE-TOWER 4> 

5*25’ 


ua- 

HD-Wechse(rahmen PRO 

U-100 

99 ( - 

ELITE-TOWER 8* 

5.25" 

uw 

259t 

Ul 60 

HD-Wechsdrahmen PRO 
HD-Wechseirahmen PRO 

PAPST HD-Rahmen mit 2 Lüftern 

SCSI 

U2W 

EDE 

50r 

133,- 

69,- 

OPTI-LINE Ix 

FLEXI-LI NE Fx 

3 5“ 

3!b" o. 5.25 H 

89,- 

99,- 

119,- 

119,- 

USEt-Zubehör 


DM 

ELITE-TOWER 2* 

5,25" 

129,- 

1 B9 k - 

ADVANCE USB-Link 


59- 

ELITE-TOWER 4* 

5,25“ 

179,- 

21 a- 

ADVANCE USB LAN-Connect + 


99,- 

ELITE-TOWER 8* 

5,25* 

299,- 

349- 

FireWire 

USB-Hub 5-Port 

USB-Hub 8-Port 

D-UNK Adapter Card 2x USB 

PCI 

49,* 

79,- 

69,* 

FLEXI-LINE Ix 

5,2r 


249,- 

Adapter Card 2x USB 

PCI 

39,- 


ISDN & MODEM 


ELSA 

MicroLink 56KSoftmadem 
MicroLink 56K 
MicmLmk 56K Fun 
Microünk 56K MC internet 
Microlmk 56K Industrie 
MicroLink ISDN 
Microünk ISDN Connect 
MicroLink ISDN Internet 
Microünk ISDN Office 
ISDN 4U Route' *nk< 4-Port-Hub 


T/p 

Art 

DM 

PCI 

analog 

69,- 

PCI 

analog 

99,- 

USB 

analog 

129,- 

PCMCIA 

analog 

na- 

seriell 

anaioo 

399,- 

PCI 

ISDN 

129,- 

USB 

ESDN 

159*- 

seriell 

ISDN 

m r 

ser/USß 

ISDN 

483,- 

b RJ-45 

ISDN 

389- 


FritzICard PCI v2.0 

AVM ISDN-Adapter 




OLITEC Typ 

\m Ready PCI 

SelfMemory 2000 seriell 

Speed'Com 2000 seriell 

Universal SelfMemory Pro USS 

WaveMemory seriell 

schnür «osts DECT-Modem 

WaveMobile seriell 

scjimiflösb DFCI-Tedon 
WsvePhone seriell 

™vcMert>ofv um WaveMouüe mkkAB 

AVM Typ 

FritzICard PnP ISA 

FritzICard PCMCIA PCMCIA 

: rttz!Card 2.0 PCI 

’ntzICard USB 2,0 USB 

: rrtz!X «rief! 

Fritz !X USB USB 

Bl 4.0 Pö 

Diverse 


56KVoiee Modem 
S6K Voice Modem 
(P-LINX MB-400S DSL-Router RJ-4S 
IP-LINX MB-401S DSL-Router rms 


Typ 

PCI 

seriell 


Art 

analog 

analog 

analog 

analog 

anaiog 

analog 

analog 

Art 

ISDN 

ISDN 

ISDN 

ISDN 

ISDN 

ISDN 

ISDN 

Art 

analog 

analoo 

ADSL* 

ADSL 


DM 

79,- 

199.- 

139*- 

289,- 

m r 

219 t - 
629 r - 

DM 

i3a- 

389,- 

13 a- 

i5a- 

239*- 

299,- 

599 r 

DM 

49,- 

99,* 

349 r 

379- 


SCSI-FES 1 

SCSI 


Intern Boxed +20*- 

IBM 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

DCHS-34550 
DCHS-391Q0 

4,5 

ai 

7/ 512/ 7J00 

7/ 512/ 7.200 

1 1 
afa? 

rs.r^ 

t-£%J 

SEAGATE 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

ST4108G0N sjtr 
ST19171N 

m 

9,1 

10/ 1.024/ 5.400 
10/ 512/ 7.200 

149,- 

219,- 

UW-SCSI 


Intern Boxed +40** 

IBM 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

DCEjS-34550 

DCHS-39100 

4,5 

9,1 

7/ 512/ 7.2ÖÜ 

8/ 512 / 7.200 

179,- 

279* 

SEAGATE 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

ST423451W 

23,2 

131 2.048 / 5.400 

299,* 

U2W-SCSI 


Intern Boxed +80,- 

IBM 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

0DRS-39xxx 
DRVS-09D 
DGHS-31820 

DR VS-18V 
DMVS-36 

9,1 

9,1 

18,2 

18,2 

36,7 

7/ 512/ 7200 

5/ 4O9B/1Ü.0O0 

6/ 1.024) 7 200 

6 / 4 096 f 10.000 

5/ 2.040 / 10,000 

319,- 

319,- 

349- 

479,“ 

739,- 

Alle SCSI-Festplatten und -Laufwerke sind auch 
als externe Losungen erhältlich. Oer Aufpreis 
betragt inkl. aller Kabel DM 150,- für (U)-SCSI, 
DM 220.- für UW-SCSI und DM 300*- für U2W- 
und U160-SCSL 


Intern Boxed +80,- 


IBM 

DPSS-309170 
D PSS-318350 
DPSS-336950 
DDYS-T09170 
DDYS-T1635U 
DDYS-T36950 

QUANTUM 

Atas V 


At 

Al 


as V 
as 10K II 

Atlas 10K II 
Atlas 10K II 

Atlas 10K II 

SEAGATE 

ST39205LW 

ST318437UW 

ST318405LW 

ST318451LW 

ST336737LW 

5T336705LW 

ST17340ELW 

SF373405LW 

ST11B1677LW 

5T1181677LWV 

FUJITSU 

MAN31B4MP 
MAN 3367 MP 
MAN3735MP 


GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

9,1 

7/ 4,096 / 7 300 

349,- 

18,3 

7/ 4.036/ 7 200 

379,- 

36,9 

7/ 4.U96/ 7 200 

699,- 

9.1 

5/ 4096/ 1GQÖ0 

419,- 

18,3 

5 / 4,096 / 10.000 

459,- 

36.9 

5 / 4.096 / 10.000 

949, 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

9,1 

6/ 4 096 / 7.200 

319.- 

18.3 

6/ 4 096/ 7.200 

519,- 

9,2 

5/ 8.192/ 10.000 

489,- 

18,4 

5/ e 192/ 10.000 

619,- 

36,7 

5/ Bl92 110.000 

1.149,-L 

73,4 

5/ 8.192/ 10.000 

2 189,- 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

9,1 

5/ 1024/ 10000 

499,- L 

16,3 

8/ 2,048 / 7.200 

499.- 

18,3 

S ( 4,096/10.000 

aA. L 

18,3 

4 f 4 096/15.000 

979,- 

36,7 

8/ 2,048/ 7.200 

949,- 

36,7 

5 / 4 096/10.000 

1.199,- 

73,4 

6/ 4096/ 10.000 

2.299, • L 

73,4 

5 / 4 096/ 10.000 

2.399,- 

180,0 

7 / 4,096/ 7.200 

4.149,- 

180,0 

7/E6J04 / 7 200 

4.399,- 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

18,4 

4/ 8 192, 10,000 

599,- L 

36,7 

4/ 6,192/10.000 

1.099, L 

73,5 

4/ B 19 2 / 10.000 

2.299,- L 


CONTROLLER 


ADVANCE 

29100 

liftT' 01 

2941 U 
2941 UW 
2931 UZW 
2941 U2W 
29161 
2994 
2992 


Art 

U-100 
U- Oö 
ü-SCSi 
U-SCSi 

uw 
U2W 
U2W 
ui m 
FireWire 

FireWire 


DAWICONTROL 


DC-100 iRAiDI 

DC-2964F 

DC-2U74 

OC-2975 

DC-2976UW 

DC-2980U2W 

DC-1334 


U-100 

SCSI 

u-scsi 

U-SCSi 

uw 

U2W 

FireWrre 


ORANGEMICRO 

ÖrsnqeUSB 2.0 USB 2,0 

OrangeUSe 2.0 USB 2 o 

OrsngeLmk HrtWire 

Örangeünk fireWirc 

Orangeünk+ FW/US8 

OrangeLi nk+ FW/USB 2.0 

0r3ngeLirik+ FW/U2VV 

Diverse Art 

HP ftaRAID-3Si U2W 

Multi I/O -Karte 

4 sen/3 par/l 


Typ 

PCI 
PCI 
PCI 
PCf 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 
Car d Bus 

Typ 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

Typ 

PCI 
Card Bus 
PCI 
Card Bus 
PCI 
PCI 
PCI 

Typ 

PCI 

ISA 


Single Kit 

99,- 

119,- 

79,- 

129,- 

199.- 

299,- 

399,- 

449,- 

139,- 

799,- 

Single Kit 

iia- 

79- 

109,- 

isa- 

189,’ 

33 a- 

129,- 


ADAPTEC 

An 

Typ 

Single 

Kit 

1200-A IRAIO] 

U -100 

PCI 


249- 

2904 CD 

SCSI 

PCI 


99,* 

1460B 

SCSI 

PCMCIA 


30»i- 

2930U 

U-SCSI 

PCI 

249,- 


1480A 

U-SCSI 

Cardbus 


4!9,“ 

19160 

Ul 60 

PCS 

39 a- 

SBSr 

29160N 

Ul 60 

PCS 

52 a- 

749,- 

29160 

Ul 60 

PCI 

559,- 

789,- 

USB2connect 

USB 2.0 

PCI 


199,“ 

FireConnect 4300 

FireWire 

PCI 


219 r 

PROMISE 

Art 

Typ 

Singte 

Kit 

Ultra 100 

U-100 

PCI 

89,- 

1Ö9,- 

FastTrak66 

u-m 

PCI 

79 r 


FastTrakl00TX2 

U 100 

PCI 

219,- 

249,- 

FastTrakl00TX4 

u-too 

PO 

389.- 

440,- 

SuperTraklOO 

U^ÖÖ 

PCI 


U4a- 


Singie 


Kit 

189- 

289,- 

219,- 

269,- 

36a- 

349.- 

519,- 


Single Kit 

2.499,- 

39 r 


ADVANCE IFIRE 

FireWire-/USB-Gehäuse 

für 2,5 il -Festplatten, unterstützt 
FireWire oder USB, 

Hot Swapping 


WECHSEL-LAUFWERKE ^ 

+ 20 ,* 


intern 

129-* 
129.- 

i?a- 

193*- 


IOMEGA 

PoCketZip PCMCIA 40 MB 

ZEp 100 4T IOC MB 

Zip 100 scsi mm 

Zip 100 New Look usb m mb 

Zip 250 t>alk AT Iso MB 

Zip 250 Kit faratid 350 MB 

Zip 250 iHostpo-Aftsd) USB ISO MB 

Zip 250 (Hösiportered) K:T USB ISO MB 

Inkt 3 Mcdirn 

iaz Kit SCSI 

Jaz USB-Adapter 
Jaz RreWi re-Adapter 

Diverse intern 


extern 


249,- 

369,-" 

449,- 

489,- 


FUJITSU MOD 

MCF3064AP 


mtem extern 


AI 640 WB 519.- 


Z0 6B 629, 819,- 

189,- 

249,- 


extern 


DynaMÖ AI 
MCF30645S 

M 

SCSI 

&40 MB 
640 MB 

579,- 

579,- 


DynaMG SF 

SCSt/USß 

540 M8 


699,- 

DynaMO FE 

FireWire 

640 MB 


799,- 

MCE3130AP 

AT 

i.3 GB 

779,- 


MCD3130SS 

SCSI 

13 GS 

769,* 


MCK3130SS 

SCSI 

11 GB 

979,- 


DynaMO SF 
DynaMO SF 

SCSI 

SCSI/USB 

1.3 GB 

1.3 68 


829,- 
B79,- L 

DynaMO Video-Kit 

FireWMt 

1.3 GB 


1.049,- 


mia FirfWirf. PO-Karte - n, J ULEAD V'rlfnSi.i" ■> 

Diverse MOD 


intern 


extern 


1 

* inklusive 1 Medium 


OLYMPUS ink 5 Mfdirf SCSI J3Q.VB 159,- 
MAXOFTIXTB SCSI i.2 CB 3.699.- 

E 

- /um Zeitpunkt der Drucklegung kunn 

tc die Verfüg bar kei 1 dieser Produkte nicht sichcrgcstdlt werden. 


01805-905040 


DM 0,24/Mi nute 
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FÜR HÄNDLER 

Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 0 64 03 -90 SO 70 

























u t e r • Hardware 


Software • Tele 








T 



9 1 L*4- f* 


Sjs smhan m Ites/ri ilnjii/. 



* ^ ~ * ' 



mm 




ASUS V8200 Pure 
Ge Force 3 
Grafikkarte 

64 MB AGP 



Mehr Kreativität in 
Schule, Studium und Freizeit 

EPSON Stylus 
C40UX Tinte USB 

Text*, Foto-, Grafik- und StickerdTuck * 
bis zu 1.440 dpi * echter Schwarzdruck 
dank separater Schwarztintenpatrone 


IBM IC35L040 
40 GB 

8/2048/7200 


Capital 

L 1 

DM979,- 


dmi6 9> - . 


DM 289,- ’ 




Das schreibt die Presse über www.avitos.c0m / www.pri1mj5avit05.de 


Wirtschafts 
Woche 


u/2001 

Einkäufen Im Internet 


Wie gut sind Onlineshops? 

m dnr Ausg.b« >n/oi «.hSIl I Hardware: Platz 2 

PrimusAvIlos die Mole „gut" ■ für www.primusavitos.de 



Computer 


Avilas gewährleistet 
einen sicheren Online-Kauf, 


28 Tage Rückgaberecht +++ BesteUannahme per Telefon, Fax, Mail, internet +++ Top-Service 
+++ Tiefpreise +++ Testsieger und erstklassige Referenzen +++ geringe Lieferkosten +++ 


anklicken • auspacken • einschalte 


anklicken • auspacken • einschalten 


Online-Bestellung; 24 Stunden täglich, Versand kosten nur 11*90 DM + NN. 



\ »= / 



Telefonische Bestellung: Werktags von 9-20 Uhr und 



Samstags von 9 14 Uhr. Versandkosten nur 19,90 DM + NN. (DM o,24 / M1 n.) 





















































kommunikaii 



• HIFI-Home-Entertainment 


FESTPLATTEN 



__-_j 

"lIDEl 

: WESTERN DIGITAL 

■■■■ [PocketDrive] 



FUJITSU 


GröRp 

ms/Cache/UpM 

Prcäi 

MPG3204 

U-100 

20,4 GB 

9/512/5400 

209,- 

MPG3204 SD 

U-100 

20.4 GB 

9/512/5400 

219, 

MPG3204 SD 

U-100 

20,4 GB 

8/2 048/7200 

249« 

MPG3409 SD 

U’ioo 

40,9 GB 

9/512/5400 

*4 9«' 

MPG3409 SD 

IBM 

U-100 

40,9 GÖ 

8/2048/7200 

369. 

DTLA305040 

U-ioo 

4i t i GÖ 

9/512/5400 

249« 

DTLA307075 

U-100 

764 GB 

8/2048/7200 

649. 

IC35LD20 

U-100 

20,0 GB 

8/2048/7200 

239« 

IC35L04O 

U-100 

40,0 GS 

8/2 04 8/7 2 00 

289, 

IC35L060 

MAXTOR 

U-100 

60,0 GÖ 

8/2048/7200 

439* 

Ü-MAx -1-60 

U-100 

20,0 GB 

9/2048/7200 

CALL 

D-MAx +60 

U-ioo 

30,0 GB 

9/2048/7200 

269. 

D-MAx -1-60 

U-100 

40,0 GB 

9/2048/7200 

319, 

D-MAx +60 

U-ioo 

60*0 GB 

9/2048/7200 

469* ■ 

536DX 

U-100 

60,0 GB 

11/2048/5400 

369, 

536DX 

U-100 

8o f o GB 

11/2048/5400 

CALL 

536DX 

U-1Q0 

100,0 GB 

11/2048/5400 

679. 

540DX 

U-100 

40,0 GB 

12/2048/5400 

239«- 

540DX 

U-100 

60,0 Gß 

12/2048/5400 

339^ 

540DX 

U-100 

80,0 GB 

12/2048/5400 

429, 

541ÖX 

QUANTUM 

U-100 

20,0 GB 

12/2048/5400 

219, 

Fireball AS+ 

U-ioo 

10,0 GB 

8/2048/7200 

CALL 

Fireball AS* 

U-100 

20,5 GB 

8/ 2048/7200 

CALL 

Fireball AS+ 

U-100 

30.0 GB 

8/2048/7200 

CALL 

Fireball AS+ 

U-100 

40.0 GB 

8/2048/7200 

CALL 

Fireball AS+ 

U-100 

6o,o GB 

8/2048/7200 

CALL 

Fireball ktzo 

U'ioo 

20,0 GB 

12/128/4500 

CALL 

Fireball Ictzo 

U-100 

30,0 GB 

12/128/4500 

CALL 

Fireball Ittzo 

SEAGATE 

U-100 

40,0 GB 

12/128/4500 

CALL 

ST32D413A 

U-100 

20,0 GB 

9/1024/5400 

CALL 

ST320414A 

U-100 

20,0 GÖ 

8/2048/7200 

229,- 

ST330620A 

U-too 

30,0 GB 

8/2048/7200 

269, 

ST33062lA 

U-100 

30,0 GB 

10/1024/5400 

219, 

ST340823A 

U-100 

40,0 GB 

9/1024/5400 

239« 

ST340824A 

U-100 

40.0 GB 

8/2048/7200 

299 r 


WD20QAB 

WD200BB 

WD300AB 

WD3G0BB 

WD4Q0AB 


U'ioo 

U-ioo 

LHoa 

U-100 

Ll-ioo 


20 t 0 GB 
20,0 GB 
30,0 GB 
30,0 GB 
40,0 GB 


WESTERN DIGITAL 


9/2048/5400 
9/2048/7200 
9/2 04S/5 4 00 
9/2048/7200 
9/2048/5400 


219, 

239- 

239« 

299, 

249. 


WD40GBB 

WD600AB 

WDGooBß 

WD800BB 

WDioooBB 


U'IOQ 
U - IDO 

U -100 

U-100 

U-100 


40,0 GB 
60,o GB 
6o,o GB 
8o.o GB 
100 GB 


9/2048/7200 

9/2048/5400 

9/2048/7200 

9/2048/7200 

9/2048/7200 


309, 

399, 

489 , 

529 , 

CALL 


1 


Uttra-i6o-SCA 



GRAVIS 

Destroyer Extreme 
Eliminator Pretision 
Xtermiator Dual 
LOGITECH 
WingMan Attack 
WingMan Extreme 3D 
MICROSOFT 
PreciSion 2 
force Feedback 2 
SAITEK Cyborg 2000 
TRUST 

Predator EP 300 
Predator QZ 500 


39.- 

99-- 

99* 


39, 

bqr 


7 9. 
179, 
b9r 


39i 

69, 


Gamepads 


GRAVIS 

Pro 

Destroyer 
Desiroyer Pro 
Destroyer Till 

LOGITECH Wingmun Preciston 

MICROSOFT 

SideWinder Freestyle Pro 
SideWinder Dual StrikellSB 
SideWinder Pro 

TRUST 

SightFlghter Action 
Slghlflghter Digital Plus 
Sightffghter Vibration 


39.- 

49, 

69,' 

39« 


USB 


89, 

79 * 

79 r 


19, 

42. 

69.- 


nkräder 


MICROSOFT 

SideWinder Precision Pacing Wheel 

SideWinder FFß Wheel i,o 

LOGITECH 

Formula Force GP 

Formula GP 

GUILLEMOT FFB Rating Wheel 

TRUST 

Formula 1 Rate Master 2 
Vibration Feedback Rai ly Master 2 


119.- 

249« 


199, 

119,- 

249 . 



12 / 40 X 

12/40* 

12 / 40 X 

12 / 4 OX 

16/40* 

16/40* 

16 / 4 OX 
16/4OX 
16/4QX 
16/4 Sx 
16/4 8x 
16/4 Bx 
16/4 Bx 


AOpen DVD-1240 pro 
Creative Labs DVD 
Creative Labs DVD fiel 
NEC DV5700 
AOoen DVD-1&4Q Pro 
Pioneer io65 
Pioneer 115 
Pioneer 116 
Toshiba SD-Misqz 
LG DRD-B160B 
LG DRD-8160 Kit 
LiteOn Kit 
NEC DV 5800 


149, 

169, 

^49« 

149.- 

279- 

179 * 

I79. 

169.- 

*59- 

159, 

179, 

159- 

179. 


10/4ox Pioneer DVD-Uos 
10/40* Pioneer DVD-305 
10/40* Toshiba SD-M1401 


289. 

269, 


IBM 

Größe 

ms/Cache/UpM 

Preis 

DDYS T 80 Pin 

9,1 GB 

5/4096/10000 

429. 

DDY5 T So Pin 

18.3 GB 

5/4096/10000 

469. 

DDYS T So Pin 

36,9 GB 

5/4096/10000 

909. 

T TrunhMFiiiilffi Ai^inimi ui 

IBM 

sin 

Grüfte 

ms/Cache/UpM 

Preis 

DDYS T 68 Pin 

9,1 GB 

5/4096/10000 

419< 

DDYS T 68 Ptn 

18.3 GB 

5/4096/10000 

449« 

DDYS T 68 Pin 

36,9 GB 

5/4096/10000 

S99. 

DPSS 68 Pin 

9,1 GÖ 

7/4096/7200 

349- 

DPSS 68 Pin 

18,3 GB 

7/4096/7200 

379« 

DPSS 68 Pin 

36,9 GB 

7/4096/7200 

709r 

[[FIREWIRE] 

LACTE 




FireWire extern 

20,0 GB 

7200 UpM 

5^9« 

FireWlre extern 

40,0 GB 

7200 UpM 

669, 

FireWire extern 

60,0 GB 

7200 UpM 

809, 

FireWlre extern 

75«o GB 

7200 UpM 

1.149- 

MAXTOR 




FireWire extern 

40,0 GB 

5400 UpM 

649* 

FireWire extern 

80.0 GB 

5400 UpM 

929. 


LAGE (EXTERN MIT USB UND FIREWIRE) 

PooketDrive io t o GB 12/512/5400 699,- 

PocketDrive 20 t ü GB 12/512/5400 849, 

Pocket Drive 30,0 GB 12/2048/5400 1.249, 


[MicroDrive] 


IBM 

MicroDrive Travel Kit 
MicroDrive Travel Kit 


340 MB 
1,000 MB 


15/128/4500 529, 

125/128/3600 1.029,- 


INFO 


Die Preisangaben im Internet werden 
viertelstündlich aktualisiert! 


RAM/SPEICHER 


IBM 

mm 

Größe 

ms/Cache/UpM 

^PreTs 

DfSAzosooo 

9.5 

5-0 GB 

12/512/4200 

239.- 

DISAz loooo 

9-5 

10,0 GB 

12/512/5400 

^39- 

DISA22O0OO 

9-5 

20,0 GB 

12/2048/4200 

3i9-‘ 

DISA232000 

12.5 

32,0 GB 

12/2048/5400 

899« 

IC25Noo6 

9-5 

6,o GB 

12/512/4200 

CALL 

IC25Noio 

9-5 

io.o GB 

12/512/4200 

2 79« 

IC25N015 

9.5 

15.0 GB 

12/512/4200 

CALL 

IC25N020 

9-5 

20,0 GB 

12/2048/4200 

419«- 

ICzsNoio 

9-5 

30,0 GB 

12/2048/4200 

719. 

IC25T048 

FUIITSU 

12,5 

48,0 GB 

12/2048/5400 

1.149- 

MHM-2100AT 

9*5 

10,0 GB 

12/2048/4200 

249. 

MHM-2100AT 

9,5 

10,0 GB 

7/2048/4 200 

CALL 

MHM-2150AT 

9«5 

15,0 GB 

7/2Ü48/42OO 

2 99 > 

MHM-2200AT 

9,5 

20,0 GB 

12/2048/4200 

319. 

MHM-2200AT 

9.5 

20,0 GB 

7/2048/4200 

329- 

MHM-2300AT 

12.5 

30,0 GB 

12/2048/4200 

628, 

MHM-2300AT 

TOSHIBA 

12,5 

30,0 GB 

7/2048/4200 

629. 

MK1017GAP 

9.S 

io r o GB 

I3/1024/42OO 

269, 

MK2017GAP 

9-5 

20.0 GB 

13/1024/4200 

229- 

MK3017GAP 

9.5 

30,0 GB 

13/1024/4200 

579. 

I[ Network Storage] 

MAXTOR 





MaxAttach 4000 


i6d Gß 

iU 19” 

6.199- 

MaxAttach 4000 


240 GB 

1U 19" 

7.499.- 

MaxAttach 4000 


320 GB 

iü 19" 

8.889. 

MaxAttach 4100 


160 GB 

1 Ü 19 ^ 

7.699, 

MaxAttach 4100 


320 Gß 

lU 19” 10.299.- 


PC100/PC133...? 


Die Preise für Speichemnodule sind Tages¬ 
preise und werden ständig aktualisiert. 
Den derzeitigen Preis für Speicher erfra¬ 
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie 
bitte unter www.avitos.coni nach. 

Wir liefern auch Speicher für alle gängigen 
Markennotebooks und PCs, z. B. ACER, 
ASUS, COMPAQ, IBM, FUJJT5U-SIEMEN5... 
Auf alle Spezialspeicher gewähren wir 
10 Jahre Garantie. 


16 MB 
16 MB 
32 MB 
32 MB 


32 MB 
64 MB 
64 MB 
123 MB 
138 MB 
128 MB 
128 MB 
256 MB 
256 MB 
512 MB 


64 MB 
128 MB 
128 MB 
128 MB 
256 MB 
256 MB 
256 MB 
512 MB 
512 MB 
512 MB 


PS/2 EDO 60ns 


69- 

PS !l FP 

60ns 

FaM Page 

79, 

PS/2 EDO 60ns 


139* 

PS/? FP 

60ns 

Fast Page 

169, 

SD-RAM 

PClOD 

OEM 

29, 

SD« RAM 

PClOQ 

OEM 

T9. 

5D-RAM 

Pt,33 

OEM 

39t 

SD-RAM 

PCioa 

OEM 

59>- 

SD-RAM 

PC133 

OEM 

49« 

5D-RAM 

PC100-ECC OEM 

89- 

SDRAM 

PC133-ECC OEM 

89.- 

SD-RAM 

PCi 33 

OEM 

s 9- 

SD-RAM 

PC133- 

ECC OEM 

H9- 

SD-RAM 

PC133 

OEM 

179- 

SD-RAM 

PCi-33 

Kingston 

55. 

SD'RAM 

PC133 

Kingston 

65. 

SD-RAM 

PC133 

ECC Kingston 

89, 

SD-RAM 

PC133 

ECC-R Kingston 

m- 

SD-RAM 

PC133 

Kingston 

109, 

SD-RAM 

PC, 33 

ECC Kingston 

139, 

SD-RAM 

PC133 

ECC-R Kingston 

169, 

SD-RAM 

PC133 

Kingston 

289, 

SD-RAM 

PC133 

ECC Kingston 

319. 

SD-RAM 

PC133 

ECC-R Kingston 

4 29.- 

SD-RAM 

PC, 33 

Infineon 

65,- 

SD-RAM 

PC, 3 3 

Infineon 

119« 


CPU/ 

PROZESSOREN 


Die Preise für Prozessoren sind Tages¬ 
preise und werden ständig aktualisiert. 
Den derzeitigen Preis für Prozessoren 
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen 
Sie bitte unterwww.avilos.com nach. 


Wir führen aüe namhaften Typen. 


Intel 


Pentium IV 1300 ho» mki. z* um Kimm 669, 

Pentium IV 1400 in 3 bD* in kJ, ix &4ME RIMM 769,* 

Pentium IV 1500 in a btt mhl KIMM 959, 

Pentium IV 1500 in a b<3A mkl 71 TJflMB KIMW 1,099,- 

Pentium IV 1700 in a de» m .» um wmw 1,299, 

Pentäum tv 1700 In i bo* irifcl, >jc ]?KM6 KIMM 1-399,- 


GRAFIKKARTEN 


ASUS 



GAINWARD 



V7100 Pure 

32 MB 

239. i 

: GeForce 2 MX 64 

32MB 

149- 

V7100 Pro Pure AGP 

32ME 

759 * : 

: GeForce 2 MX Golden Sample 

32M& 

239-' 

V7100 T TV-out 

32MB 

259 *' ' 

: GeForce 2 MX Hollywood 

32MB 

469, 

V7100 ix DVI 

32 MB 

259 . : 

: GeForce 2 MX TV 

32MB 

199« 

V710Ü ix DVI h sx VGA 

32 MB 

299 . : 

GeForce 2 MX Twin View TV 

32MB 

289. 

V7100 TV Combo Deluxe 

32 MB 

409. : 

| GeForce 2 Pro 450 Golden 

64MB 

439- 

V7700 Pure 

32MB 

399-- : 

LEADTEK 



V7700 Pure 

6 4 MB 

609, ; 

: WlnFa5t GeForcezMX, 64 bulk 

32MB 

179. 

V7700 Pro Pure AGP 

04MB 

60g, : 

WinFast GeFürcezfAK \\a\ Hp*d pr&.rv-aut 

32MB 

369. 

V7700 Deluxe AGP 

32MB 

469, 

WinFast GeForce2MX IWVL TV L oiit 

64MB 

349- 

V7700 Deluxe Pro, TV-out 

64MB 

689,- 

MATROX 



V8200 Pure (GeForce 3) 

64MB 

979« 

Millenium G450 DH 

37MB 

269, 

V8200 Deluxe,TV-out (GeForce 

3) 64MB 


Millenium G450 LX 

16MB 

m* 

ATI 



Marvel G45oeTV bulk 

32MB 

519. 

Radeon DDR VIVO Ret. 

64MB 

499.’ 

Marvel G45oeTV Ret. 

32MB 

599«- 

Radeon DDR VIVO bulk 

64MB 

459« : 

MSI 



Rage Fury Pro VIVO 

32MB 

229. 

MS-8822 GeForce] AGP 

64 MB 

9 99- 

XPERT 98 Pro buk 

8MB 

39« 

MS-SS26 GeFarce2 MX200 

32MB 

179. 

ELSA 



MS-88 2 6 Ge Force 2 MX400 

64 MB 

^59- 

Giadäac 311 TV-out Bulk 

32MB 

199. 

MS-8831 Geforcez Pro 

32MB 

419. 

Gladiac 311 TV-out Ret. 

32MB 

209, 

NMC 



Gladiac 511 TV-out Ret 

32MB 

^39. : 

: Vanta 

16MB 

69« 

Gladiac 511 TWIN Rel. 

32 MB 

269,- : 

: Gefarce 2 MX-200 Tv 

32MB 

169. 

Gladiac 51t TV-out 

64 MB 

^79- 

Gefarce 2 MX-400 TV 

64MB 

719« 

Gladiac 92a Geforcej 

64 MB 

979- 

Ge force 3 

64MB 

939- 


NETZWERKKARTEN 


D-LINK 

DE-52BCT 
DFE- 550 FX 
DFE330TX Ret. 
DFE-650TX 
DFE-660TX 
LONGSHINE 
8634PTB PnP 
8034TB 

8038TXR fiealtek 
B03STX DEC 
8538TX 

LEVELONE 
LevetOne 
LevetOne 
LevetOne 
LevetOne Kit 
LevetOne Realtek 
LevetOne Realtek 


NETEASV 


PCI 

PCI 

PCI 

PCMCIA 

PCMCIA 


ISA 

PO 

PCI 

PCI 

PCMCIA 


10MBit 

35« 

: NetNIC 100P PCI 

10/100 M Bit 

49f 

100MBit 

779- 

: NetNIC 100 USB USB 

10/100 MBU 

H9t 

100MBit 

49- 

: NetNIC 10I ISA 

10 MBU 

29« 

100MBit 

16g,- 

: NetNIC 10P PCI 

10MBit 

39- 

loöMBit 

189. 

: Switch-NetVuerkkit 5100 PO 

10/iOüMBil 

299-- 



: NetPC-Card PCMCIA 

10MBit 

129. 

tüMBif 

25-- 

: NetPC-Card PCMCIA 

10/100 MB it 

149« 

10MBit 

29r 

3COWI 



lOoMBil 

35- 

; 309056 Combo PCI 

10/lüüMBit 

199. 

lOoMBll 

69« 

: 3CSOHO100TX Ret. PCI 

10/loaMBit 

119.’ 

100MBit 

159, 

: 3CXFE574BT Ret. PCMCIA 

10/100MBU 

339. 



: 3C905B TX-NM PCI 

10/looMBit 

89. 

lüMßit 

39, 

: 3C905C TX-M PO 

lo/iooMBit 

99, 

10MBit 

35. 

WEITERE 



lD/lüoMBit 

149«- 

: NE2000 komp. PCI 

lOMBsl 

25. 

10/100 MB it 

aSgt- 

: NE20O0 komp. PCI 

10/loaMBit 

29 * 

10/iDüMßit 

39«' 




10MBit 

95- 






Scans 

ln Fotoqualität 


HEWLETT PACKARD 

ScanJet 4400C 

USB/Parallel • bis zu t.zoo dpi 


DM 269,- 


ArU-Nr SCA273 


Euro 137,54 



INTENSO 5 er Pack 1 


CD-Medien 
Rainbow Edition 


80 Minuten * 700 MB 
farbiges Slim Case 


DM 7,50 


Art.-Nr. CDR216 


Euro 3,83 


Macht jedes 

ffi 


Spiel (fast) 
zur Realität 



TRUST 

Lenkrad 
Vibration Feedback 
Rally Master 2 

Gameport ( 15 -polig) ■ schweres 
Steuer für perfekten Halt 


DM 119,- 


Art. -Nr. EIN265 


Euro 60,84 


0 

k 



OVT> 


LITEON DVD-ROM 

16/48X • Kit • ATAPI 


DM 159,- 


Art,-Nr DVA 068 Euro 81,30 


0 

k 

* 

0 

k 

t 

0 

k 


INFO 


I 

0 


CD-Rewriter * CD-ROM 
* CD-Medien * uvm ... 
unter www.avitos.com 





Wireless 
Keyboard 
+ Mouse 
PS/a 


Funktastatur 
+ Funkmaus 



DM 129,- 


Art.-Nr, EIN259 


Euro 65,96 


anklicken • auspacken • einschallen 

• PRIMUS 

Avitos • Theodor-Heuss-Str. 18 • 35440 Linden 

A rt. J O V ZT rv 4 ^ ^ _ C u . A J O L /'v r. 

I AVI TOQ 


(DM d, 24/MIn. I 


[ÜM o, 24 /M 1 n.) 










































MICROSOFT WIRELESS INTELLIMOUSE EXPLORER 


MEINUNG 

BERND HOLTMANN 


Ati gegen Nvidia - 

Wer hat den längeren Atem? 

Wie Sie wissen, sind Grafikkarten mit Ge- 
Force3-Chip momentan das Beste und Teu¬ 
erste, was Sie in diesem Sektor von Ihrem 
Händler bekommen können. Das liegt unter 
anderem daran, dass der Grafikchip alle Be¬ 
fehle der Spieleschnittstelle DirectX 8 selbst 
berechnen kann und den Hauptprozessor 
nicht zusätzlich belastet. Nun kommt aber Ati 
mit seinem neuen Radeon 8500. Der kann 
noch etwas mehr (DirectX 8.1) als der GeFor- 
ce3-Chip. Technisch hat Ati also einen kleinen 
Vorteil, den Nvidia jedoch durch einen Werbe¬ 
trick kaschiert. Die haben sich nämlich pfif¬ 
figerweise zum GeForce3-Start auf der CeBit 
einige Softwareschmieden ins Boot geholt, 
die „ Ge Force3-optimierte“ Spiele program¬ 
mieren. Die laufen zwar in der gleichen Bild¬ 
qualität auch auf der Radeon 8500 - aber das 
wissen nur die wenigsten. Um Nvidia zu 
übertrumpfen, müsste Ati seinerseits Spiele¬ 
entwickler an Land ziehen, die dann die 
Ati-eigenen Techniken unterstützten - so zum 
Beispiel „Truform“, welches alte 3D-Spiele 
grafisch aufwerten kann. Wollen wir hoffen, 
dass sie dabei erfolgreicher sind, als bei 
dem Versuch, 3D-Texturen in Spielen zu eta¬ 
blieren. Die konnte der Radeon-Chip zwar 
berechnen, nur leider gab es keinen Spiele¬ 
hersteller, der sie eingesetzt hat - eigentlich 
schade. Bernd Holtmann 


PC Games hilft 

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 
noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? 
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline hilft Ihnen 
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End¬ 
gegnern und vertrackten Levels: 

0190/82 48 34* 

Täglich von 8-24 Uhr 

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 

0190/82 48 33* 

Täglich von 7-24 Uhr 
* Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 



Optische Funkmaus 

Die neue optische Funkmaus Wireless IntelliMouse Ex¬ 
plorer von Microsoft (Tel.: 089-31760) tastet den Untergrund 
mit einem optischen Sensor 5.000 Mal pro Sekunde auf 
Bewegungsunterschiede ah. Durch die Berührung wird die 
Maus aktiviert, bei Nichtbenutzung fährt sie in den Strom- 
sparmodus, Der Fun kemptanger beherrscht Mehrkanal- 
technik und findet per USB oder FS2-Adapter Anschluss. 
Die Fiinf-Tasten-Maus besitzt ein separates Mausrad, liegt 
ab Oktober im Handel und wird 149 Mark kosten. 

ALTER HASE Die IntelliMouse Explorer bekommt einen 
neuen Kollegen, der auch optisch, aber ohne Kabel arbeitet. 



LG DRD-8160-B HERCULES TOP GUN FOX 2 PRO 

DVD ganz günstig Flugstick mit Griff 


Das neue ATAPl-DVD-Luutwerk von LG 
Electronics (Tel.: 021-544920) liest DVDs mit 
einer Datenübertragungsrate von rund 16 MBy¬ 
te pro Sekunde (16x), während es bei regulären 
CD-ROM s rund 7,2 MBvte schaflt (4Kx). An der 
Laufwerksfront finden sich neben der Aus¬ 
wurftaste noch ein Lautstärkeregler sowie ein 
Kopfhöreranschluss. Das DRD-8160-B kommt 
mit Software-DVD-Plaver (Power 
DVD \ 2.55), Kabeln, 
Schrauben und ist ab 
sofort für rund 200 
Mark im Handel er¬ 
hältlich. 

FLOTTES LAUFWERK 

Das neue Laufwerk 
liest DVDs mit 16 
facherund CD-ROMs 
mit 48facher 
Geschwindigkeit. 



Der Top Gun Fox 2 Pro USB kommt von 
Hercules (Tel. 09123-96580) und ist die kleine 
Version des Top Gun Afterbumer. Fs fehlt ihm 
lediglich der abnehmbare Schub reg ler, sonst 
gleichen sich die zwei bis auf die Farbgebung. 
An der Unterseite können Sie den Steuerwider¬ 


stand über einen Drehregler justieren, Der Top 



Gun Fox 2 Pro besitzt sieben 
Feuertasten, einen Schubreg¬ 
ler, eine Querachse und einen 
Coolie-Hat. Eine Konfigura- 
tionsSoftware fehlt allerdings 
Der [oystick ist ab sofort für 
rund SO Mark erhältlich. 


FLUG BEREIT 

Der neue 
Joystick von 
Th rustmaster ist 
gut für Flugsimu¬ 
lationen geeignet. 


MONITOR¬ 

FLUNDER 

Viewsonics 
neuer 15-Zoll 
TFT ist nur 
3,5 Zentimeter 
tief. 



VIEWSONIC VE150M 

Dünn ist schick 

Die Monitorbauer von Viewsomc (Tel 02154- 
91880) bringen einen neuen TFT-Flachbildschirm in 
den Handel. Der VF 150m isl ein D-Zolt-Gerät, wel¬ 
ches die Siditfläche eines 17-Zoll-Kathodenstrahlmo- 
nitors bietet. Seine maximale Bildschirmauflösung 
liegt bei 1.024x768 Bild punkten. Das Gerät ist nur 
rund 3,5 Zentimeter lief und findet auf jedem Schreib¬ 
tisch Platz. Die Reaktionszeil der Leuchtzellen beträgt 
30 Millisekunden, ist also auch für 3D-Spiele geeig¬ 
net. Der VF 150m kostet 1.329 Mark. 
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GAMEVOICE 1.5 


REFERENZ 


Kostenloser Sprach-Chat 

Unter ww w. ga me vo ice .com finden Sie die neue Ver¬ 
sion des Shareware-Programms, mit dem Sie kostenlos 
mit Freunden über das Internet sprechen können. In der 
Version 1.5 wurde beispielsweise die Funktionsweise bei 
Modems verbessert. Außerdem können Sie nun einen 
eigenen, so genannten „debitierten" Server für Ihre 
Chat-Sessions ein richten. Über eine festzulegende Taste 
aktivieren Sie bei der neuen Version nun sogar das 
Mikrofon des Headsets. Im Zusammenhang mit dem 
GameVoice-Headset von Microsoft (Tel.: 089-31760) 
geben Sie Sprach ko mman dos, die die Software dann 
nach vorher programmierten Makros durchführt. 



VERBESS ERT M it d er S ha re wa re-Versi o n 
richten Sie einen eigenen Server ein, der 
Ihren Sprach-Chat aufrechterhält. 


GEARGRIP - CRT 


INTERACT PACE RACING WHEEL 


Tragegriff für Monitore Low-Cost-Lenkrad 


Auf der Webseite www.overclockirtgcard.de 
{Tel.: 05141-35702) finden Sie ein hervorragendes 
Gimmick für alle Fans von Netzwerkpartys: Die 
GearGrip-Gurte verringern zwar nicht das Ge¬ 
wicht eines Monitors, erleichtern aber dafür den 
Transport. Der Monitor-Gurt lässt sic In um den 
Monitor legen und mit Plastik verschlössen be¬ 
festigen. Neben dem Monitorgurt finden Sie auf 
der Webseite auch noch den GearGrip Pro, einen 
gleichartigen Gurt für das PC- 
Gehäuse, Der Gear¬ 
Grip Pro kostet 
99, der GearGrip- 
CRT 79 Mark. 

BEQUEM 

Mit dem 
GearGrip-CRT 
schleppen Sie 
Ihren Monitor mit 
nur einer Hand zur 
nächsten Nelzwerkparty. 



Unter der Marke Speed Link bringt Interact 
(Tel.: 01805-125133) ein neues Lenkrad auf den 
Vlarkt. Das Pace Racing Wheel kann an jeden FC 
über den Gameport der Soundkarte angeschlos¬ 
sen werden. Es besitzt vier Feuertasten auf dem 
Lenkrad und ist in 1 lohe und Neigung verstell¬ 
bar. Ein separater Pedalblock für Gas und Bremse 
wird mitgeliefert. Das Pace Racing Wheel ist ab 
Mitte August im Handel und kostet 130 Mark. 



Grafikkarten bis 500 Mark 


Hercules 


3D Prophet 4500 

DM 330,- 86% 

Ati 

Radeon 32 MB SDR 

DM350.- 82% 

Elsa 

ErazorX 

DM 250.- 80% 

Guiliemot 

3D Prophet 

DM250,- 79% 

Creative 

3D ölaster Annihilator 

DM299,- 78% 

Grafikkarten ab 500 Mark 

Asus 

AGPW8200 Deluxe 

DM 1.100,- 94% 

Hercules 

3D Prophetlll 

DM999, 93% 

Elsa 

Gladiac 920 

DM999, 93% 

Hercules 

3D Prophet II Ultra 

DM900, 91% 

Leadtek 

WinFastGeForce2 Ultra 

DM 750,- 91% 

Asus 

AGP-V770Ü Ultra Pure 

DM900, 91% 

Creative 

3D Blaster GeForce2 Ultra 

DM600, 90% 

Hprnjlpt 

3D Prophet IIGTS 64 MB 

DM 550,- 90% 

Asus 

AGP-V770G Pure 

DM 600 t - 89% 

Elsa 

Gladiac 

DM 5Q0 r - 83% 

Soundkarten 

Creative Labs 

SB Live! Player 1024 

DM 149, 92% 

Videologic 

SonicFury 

DM270.- 88% 

Terratec 

DMXXFire 1024 

DM 120,- 85% 

Terratec 

Xlerate Pro 

DM 179 r * 84% 

Videologic 

Sonic Vortex2 

DM 159,- 84% 

Lenkräder 

Microsoft 

SW ForceFeedback Wheel 2 

DM299,- 89% 

Microsoft 

SW Precisson Racing Wheel 

DM 179,' 83% 

Guiliemot 

FF Racing Wheel 

DM249,- 82% 

Th rustmaster 

360 Modena Pro Racing Wheel 

DM 170r 80% 

Typhoon 

Real Force Wheel 

DM230,- 73% 



ATI RADEON 8500 

Radeon-Nachfolger 


Auf Basis des neu entwickelten Radeon-Nachfol¬ 
gers baut Ati (089-665150) momentan die neue Grafik¬ 
karte Radeon 8500. Ihr Grafikchip ist mit 250 MHz 
Chiptakt getaktet, wahrend die darauf verbauten 64 
MByte DDR-Speicher mit 275 MHz betrieben werden. 

Besonders interessant: Die Radeon 8500 unterstützt al¬ 
le Befehle von DirectX 8.1 in Hardware - und ist der 
GeForce3 damit technisch sogar etwas überlegen. 

Die Karte wird über einen TV-Ausgang und einen 
DVI-Ausgang verfügen. Andere Versionen werden 
wohl später folgen. Erste Radeon-8500-Karten werden 
voraussichtlich bereits im Oktober im Handel sein 
und zwischen 800 und 900 Mark kosten. 

EISBRECHER Ati versucht Nvidias Vorherrschaft im High-End-Bereich mit 
dem Radeon-Nachfolger und der Radeon-8500-Platme zu brechen. 
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Gamepads 

Microsoft 

Game Pad Pro 

DM89.- 

86 % 

Thrustmaster 

Dual Power GamePad 

DM 90,- 

83% 

Logitech 

WingMan RumbiePad 

DM80, 

83% 

Interact 

HammerHead FX 

DM 99 t - 

80% 

Saitek 

P2000 

DM 100, 

78% 

Spielemäuse 

Logitech 

Cordless MouseMan Optical 

DM 140,- 

90% 

Microsoft 

InteliiMouse Explorer 

DM 120,- 

86 % 

Kama 

RazerÖoomslang2000 

DM 199. 

83% 

Microsoft 

InteliiMouse with IntelliEye 

DM 90, 

82% 

Logitech 

MouseMan Wheel Optical 

DM 100.^ 

82% 

Logitech 

ifeel MouseMan 

DM 130,- 

81% 
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Sie kaufen günstige PC- 
Hardware? Hervorragend! 
Aber kaufen Sie auch 
immer qualitativ gute 
Hardware? Mit unserer 
Hilfe gelingt Ihnen beides! 


ie beste Einstellung zum 
Geld ist habgierige Ab¬ 
scheu! Spätestens, wenn 
es um die Finanzierung neuer 
PC-Hardware geht, werden auch 
Sie schon ähnliche Gedanken wie 
Arthur Miller haben, oder? Umso 
wichtiger ist es, vor dem Kauf die 
Preise zu vergleichen, denn sonst 
verschenken Sie bares Geld, Wir 
haben uns für Sit' auf die Suche 
nach den besten Produkten für den 
kleinen Geldbeutel gemacht. Das 
Beste daran: Wir sind nicht ent¬ 
täuscht worden. Die umfassenden 


Ergebnisse unserer Nachforschun¬ 
gen finden Sie auf den folgenden 
zwölf Heftseiten! 

Aber schauen wir uns einmal 
an, was den PC-Games-Lesern als 
Hardware zur Verfügung steht, ln 
unserer 1 eseru in frage der Ausgabe 
06/2001 waren 17"-Monitor {59 %} 
und GeForce2-MX (22 am wei¬ 
testen verbreitet, ebenso wie nor¬ 
male Stereoboxen (63 %). Wenn es 
kurz vor Weihnachten etwas Bes¬ 
seres werden soll, die Grafikkarte 
schneller, der Klang besser und der 
Monitor größer, dann ist der Weg 
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Alternate 


PrimusAvitos 


Riesige Auswahl - hier gibt es sogar DVDs. 


E“Buq 


Webseite: www.e-buq.de 
Rufnummer: 05137 910190 

Produktpalette: Sehr groß 
Benutzerfreundlichkeit: Befriedigend 
Genauigkeit der Produktinfos: Gut 
Ladezeiten Startseite (ISDN): 13,4 s 
Ecfitzeitanzeige Lagerbestand: Ja 
Preislisten-Download: Ja 

Versandkosten: Mindestens OM 19,90 


Hier finden Sie oft günstige Angebote. 


Webseite: www.alternate.de 
Rufnummer: 01805-905040 

Produktpalette: Sehr groß 
Benutzerfreundlichkeit: Gut 
Genauigkeit der Produktinfos: Sehr gut 
Ladezeiten Startseite (ISDN): 10.2 s 
Ectitzeitanzeige Lagerbestand: Je 
Preislisten-Download: Ja 

Versandkosten: Mindestens DM 19 


CSD Computer 

Webseite: 

wwwxsd-computer.de 

Rufnummer: 

06257-9339320 

Produktpalette: 

Sehr groß 

Benutzerfreundlichkeit: 

Gut 

Genauigkeit der Produktinfos: 

Sehr gut 

Ladezeiten Startseite (ISDN): 

11,4 s 

Echtzeitanzeige Lagerbestand: 

Ja 

Preislisten-Download: 

Ja 

Versandkosten: 

Mindestens DM 19,90 

Die Webseite bietet sehr präzise Produktinfos. 


Webseite: 

www.pnmusavitos.de 

Rufnummer: 

01805-606065 

Produktpalette: 

Groß 

Benutzerfreundlichkeit: 

Gut 

Genauigkeit der Produktinfos: 

Gut 

Ladezeiten Startseite (ISDN): 

13,10 s 

Echtzeitanzeige Lagerbestand: 

J 3 

Preislisten-Download: 

Ja 

Versandkosten: 

Mindestens DM 9 r 8Q 

Ein Internethändler mit eigenem News-Service 


Billiger kaufen im Internet! 

Preisvergleiche lohnen sich - vor allem bei den ohnehin günstigen 
Internethändlern! Wir sagen Ihnen, wo Sie suchen müssen! 

Wenn Sie die Preise eines einzigen Produktes zwischen vielen Internetlieferanten 
vergleichen wollen, dann helfen Ihnen die Webseiten www.liartwarehunter.de und 
www.mediaexplosion.de . Andere günstige Hardware-Angebote finden Sie auf den 
Webseiten www.preistrend.de oder auch www.dealtime.de . Sollten Sie an Übertak- 
terzubehör interessiert sein, dann lohnt sich ein Blick auf www.oc-extreme.com im 
Bereich „Pricewatch", Für den Fall, dass Sie sich selbst auf die Suche nach Ihrer 
Lieblingshardware machen wollen, stellen wir Ihnen im Folgenden die wichtigsten 
deutschen Internetversender kurz vor 



Fort Knox 

Webseite: 

www.fortknox.de 

Rufnummer: 

0800-3678566 

Produktpalette: 

Sehr groß 

BenutzerfreundHchkeit: 

Gut 

Genauigkeit der Produktinfos: 

Gut 

Ladezeiten Startseite (ISDN): 

14,3 S 

Echtzeitanzeige Lagerbestand: 

Ja 

Preislisten-Download: 

Ja 

Versandkosten: 

Mindestens DM 9,- 

Hier sparen Sie besonders bei Prozessoren. 


K & M Elektronik 

Webseite: 

www.km-elektronik.de 

Rufnummer: 

07159-943111 

Produktpalette: 

Sehr groß 

Benutzerfreundlichkeit: 

Sehr gut 

Genauigkeit der Produktmfos: 

Sehr gut 

Ladezeiten Startseite (ISDN): 

13,3 s 

Echtzeitanzeige Lagerbestand: 

Ja 

Preislisten-Download: 

Nein 

Versandkosten: 

Mindestens DM 19.- 

Gibt es auch als Einzelhändler 


/um Fachhändler schon fast vorgezeichnet. Und ge¬ 
nau dort landet dann oft minderwertige No-Name- 
Hardware im Einkaufswagen. Auf den nächsten 
Seiten werden wir Ihnen zeigen, dass Sie Ihren PC 
auch mit hochwertigen Markenprodukten preisgüns¬ 
tig aufpolieren können. 

Zur besseren Übersicht haben wir für Sie mehrere 
Kategorien festgelegt, in denen wir Ihnen unsere 
Sparschweinchen-Favonten verstellen. Im Einzelnen 
sind dies Elauptprozessoren (CPUs), Hauptplatinen, 
Grafikkarten, IH-Zoll-Monitore und TFT-Monitore. 
Dazu kommen noch Festplatten, DVD-Laufwerke, 
Soundkarten, 2.1-Lautsprecher und Surround-Sys- 
i’inc. Die abschließenden fünf Kategorien befassen 
sich mit der Peripherie: Tastaturen, Mäuse, Joysticks, 


Lenkräder und Gamepads. Für 
jede dieser Kategorien haben v\ ir 
einen bestimmten Preis als obers¬ 
te Sch merz grenze festgelegt. Von 
dort aus nähern wir uns dann 
immer günstigerer Hardware, die 
von uns auf 1 lerz und Mieren ge¬ 
prüft wurde. Die Preise der einzel¬ 
nen Komponenten haben wir üb¬ 
rigens strikt von der Bewertung 
getrennt Manche Testverfahren 
berücksichtigen den Preis bei der 
Gesamt Wertung, was theoretisch 
eine ständige Änderung der Wer¬ 
tung nach sich zieht. Wir haben 


uns gegen diese Testphilosophie 
entschieden, um auch mehrere 
Monate nach einem Test konstante 
und zuverlässige Wertungen für 
Sie zu gewährleisten. 

Bei der finanziellen Schmerz¬ 
grenze haben wir besonders auf die 
Spieletauglichkeit der einzelnen 
Produkte geachtet. Günstige Hard¬ 
ware wie beispielsweise TNT2- 
Gratikkarten, die keine ausreichen¬ 
den Leistungsreserven für den 
Spieler bieten, haben wir also nicht 
als Maßstab für diese Preisgrenzen 

gewählt. BERND HOLTMANN 


PC Games Oktober 2001 


187 











































Hardware 


] Blickpunkt: Gut 


und günstig 



Hau pt Prozessoren 
und Mainboards 


wollen ungezähmte Leistung zum 
Spartarif. Als Faustregel gilt: Ge¬ 
ben Sie nicht mehr als 500 Mark 
für einen Hauptprozessor aus. Die 
Preise auf dem Prozessonnarkt 
purzeln einfach zu schnell, als dass 
sich eine solche Anschaffung ren¬ 
tieren würde. Nach kurzer Zeit 
erhalten Sie oft den gleichen Pro¬ 
zessor für sehr viel weniger Ceid. 

AMD-Prozessoren 

Unter den AMD-Prozessoren 
bietet Ihnen der Athlon 1.200 (260 
Mark) in der Klasse bis 300 Mark 
den besten Gegenwert fürs Geld. 
Der Prozessor ist als „B"- und 
„C'-Model! erhältlich, die „C"- 
Version bringt dank höherem 
Front-Side-Bustakt (133 MHz 
Double Data RAM) mehr Leis¬ 
tung. Wie unser aktueller Prozes¬ 
sorvergleich gezeigt hat, ist der 
Duron nur unwesentlich lang¬ 
samer als ein gleich getakteter 
Athlon. Vorn zusätzlichen Zwi¬ 
schenspeicher („Cache") profitie¬ 
ren in erster Linie 3D-Actionspiele 
wie Clive Barker's Undying oder 
Max Payne. Wer weniger Geld 
ausgeben will, ist deshalb mit 
einem Duron 750 (100 Mark) gut 
bedient. In der Klasse bis 500 
Mark ist der Athlon 1.4Ü0C (420 
Mark) das Maß aller Dinge. 


So wählen Sie das günstigste 
Heim für Ihren PC-Prozessor! 


or allem Prozessoren und gute Mainboards 
müssen nicht viel kosten. Die meisten Käufer 
greifen aus einem falschen Sicherheitsgefühl 
heraus stets zum neuen Intel-Hauptprozessor Pen¬ 
tium 4, der nach wie vor sehr teuer ist. Doch schon für 
300 Mark gibt es Hauptplatinen und Prozessoren, die 
keine Wünsche offen lassen - sowohl für Intel- als 
auch AMD-Systeme. Die erste Frage ist also immer: 
Von welchem Hersteller kaufe ich den Hauptprozes¬ 
sor, Intel oder AMD? Die Entscheidung für einen Pro¬ 
zessor ist schon fast zur Glaubensfrage geworden. Die 
einen schworen auf die fast sprichwörtliche Stabilität 
und Zuverlässigkeit eines Intel-Systems, die anderen 


Darauf müssen Sie achten! 

Auf diese Kriterien kommt es beim Prozessor- und Mainboard-Kaufan: 


Hauptprozessor und Kühler: 

Mittlerweile gibt es nur noch Hauptprozesso- 
ren, die man über einen Sockel an die Haupt¬ 
platine anschließen kann: Sockel A (AMD Ath¬ 
lon, AMD Duron), Sockel 1 (Intel Celeron. Intel 
Pentium III) und Sockel 423 (Intel Pentium 4). 
Der Prozessor liegt dann direkt auf dem Main¬ 
board auf und wird anschließend mit einem 
Prozessorlüfter seiner Kragenweite verbun¬ 
den. Optimal sind hier mehr als 35 Kubik¬ 
meter Lüfterleistung pro Stunde. 

Garantiezeit: 

Beim Kauf beträgt sie mindestens ein halbes 
Jahr. Wenn Sie Ihre Hardware aber übertak¬ 
ten, erlischt auch diese gesetzlich vorgeschrie¬ 
bene Garantie. Hier ist also Vorsicht geboten! 


Prozessor-Taktfrequenz: 

Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei 
Hauptprozessoren besitzen solche, die 
im mittleren Leistungsspektrum liegen. 

Front-Side-Bus-Optionen: 

Zum Übertakten sollten Sie möglichst viele 
Taktfrequenzen in kleinen Schritten (besten- 
falls 1 MHz) einstetlen können. 

Übertakten: 

Die am Hauptprozessor anliegende Spannung 
müssen Sie am Mainboard einstellen können. 

Sonstige Ausstattung: 

Ein gutes Mainboard sollte rund fünf PCI-Steck- 
piätze und drei Speicherbänke besitzen. 


Intel-Prozessoren 

Wenn Sie sich bei Intel wohler 
fühlen, dann sollten Sie nach wie 
vor einen Pentium III als Prozessor 
wählen. Zwar hat Intel die Preise 
für den Pentium 4 in den vergange¬ 
nen Monaten sehr stark gesenkt, 
doch die Infrastruktur des Prozes¬ 
sors (Mainboard, Speicher, Netz¬ 
teil, Gehäuse) ist nur unwesentlich 
günstiger geworden. Erschwing¬ 
lich sind lediglich einige Komplett¬ 
PCs mit Pentium-4-Prozessor, weil 
die Hersteller großzügige Rabatte 
an die Kunden weitergeben. Die 
Pentium-lll-Prozessoren mit dem 
besten Preis-Leistungs-Verhältnis 
sind nach unserem letzten großen 
Vergleichstest die Modelle mit 733 
(300 Mark), 800 (390 Mark) und 933 
MHz (530 Mark). Einen Celeron 
850, der mit 100 MHz Front-Side- 
Bustakt arbeitet, gibl es schon ab 
220 Mark. 

Die Wahl der richtigen Haupt¬ 
platine fällt schwerer: Niemand 
will zu viel Geld ausgeben, weil die 
Platine normalerweise schon mit 
der nächsten Prozessorgeneration 
veraltet ist, falsche Sparsamkeit 
kann sich dagegen mit ärgerlichen 
Stabi 1 itä tsproblemen rächen. Den 
besten Kompromiss finden spar¬ 
same Spieler bei einer 300-Mark- 
Platine, betuchtere Käufer werden 
Boards bis maximal 400 Vlark ins 
Auge fassen. Bei Platinen über 400 
Mark ist die Sch merzgrenze für die 
meisten Spieler erreicht 

Mainboards für AMD-Prozessoren 

Bei Hauptplatinen für Rechner 
mit einem AMD-Hauptprozessor 
stehen mittlerweile fünf verschie¬ 
dene Chipsätze zur Auswahl. Un¬ 
serem aktuellen Test zufolge ist der 
760-Chipsatz von AMD nach wie 
vor das Maß aller Dinge. Das beste 
Mainboard mit dem Chipsatz ist 
wohl das Gigabyte GA-7DXR mit 
760-Chipsatz für rund 420 Mark. 
Die Platine bietet üppige Optionen 
für Ubertakter und läuft sehr stabil. 
Das überrascht insofern nicht, da 
Gigabyte der Entwicklungspartner 
von AMD war, als der 760-Chipsatz 
hergestellt Würde. Der Preis für 
dieses Board ist allerdings schon 
recht happig und nicht jeder wird 
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Die besten Mainboards 
und Hauptprozessoren 

Im Überblick: Das sind die derzeit günstigsten und besten 
Prozessoren und Mainboärdsam Markt* 


Prozessoren bis 300 Mark 


Name 

Hersteller 

L2-Cache Steckformat 

Preis 

Duron 750 

AMD 

64 KB 

Sockel A 

DM 10 0r 

Celeron 850 

Intet 

128 KB 

Sockel 370 

DM220, 

Athlon 1.200C 

AMD 

256KB 

Sockel A 

DM 260 r - 

Penniim III 733 

Intel 

256KB 

Sockel 370 

DM300,- 

Hauptplatinen (Sockel A) bis 300 Mark 


Name 

Hersteller 


Ctilpsatz 

Preis 

K7VZA 

ECS 


VIA KT133A 

DM 180, 

AK76-SM 

DFI 


AMD 760 

DM 280,- 

KTT-Turbo 

MSI 


VIA KT133A 

DM 280, 

Hauptplatinen (Sockel 370) bis 400 Mark 


Name 

Hersteller 



Preis 

P6VAP-A+ 

ECS 


VIA Apollo Pro 133 

DM 160,- 

815EPT Pro 

MSI 


iS15EP (B-Step) 

DM 290- 

CUSL2 

Asus 


I815E 

DM 360,- 

1USL2 

Asus 


i815EP (B-Step) 

DM380,- 


* Stand: Mitte August 


so viel Geld dafür ausgeben kön¬ 
nen. Eine günstigere Alternative 
gibt es von DF1: Das AK76-SN- 
Mainboard. Es hat zwar eine mage¬ 
re Ausstattung, bietet aber schon 
für 280 Mark den preisgünstigen 
Einstieg in die Welt des DDR-Spei- 
chers. Die Platine bietet alle wich¬ 
tigen Übertakter-Optinnen, leider 
können Spannung, Multiplikator 
und Front-Side-Bustakt nur über 
DIP-Schalter verändert werden. 

Wer DDR-Mainboards scheut, 
kann guten Gewissens zu einem 
KT 133A-Board greifen. Diese iMah¬ 
nen sind im Schnitt 25 Prozent 
günstiger und nur geringfügig 
langsamer - zumindest dann, wenn 
sie mit einem Athlon-C-Prozessor 
bestückt sind. Empfehlen können 
wir mehrere KT133A-Platinen; Das 
MSI KTT-Turbo sticht vor allem bei 
den Stabilitätstests hervor. Außer¬ 
dem besitzt es alle Übertakter-Op- 
tionen im BlOS-Setup und ist schon 
ab 280 Mark zu haben. Mit On- 
board-RAID-Controller kostet das 
gute Stück rund 320 Mark. Ebenso 
empfehlenswert ist das A7V133 von 
Asus. Bei Internet-Versendern gibt 
es diese Platine schon ab 300 Mark. 

Das Preisgefüge bei Mainboards 
ist in den letzten Wochen etwas ins 
Wanken geraten: Während das 
K7T-Turbo um gut 50 Mark billiger 
geworden ist, kostet der ältere 
Preis-Leistungs-Sieger, das Enmic 
8TTX+, immer noch genauso viel 
wie vor vier Monaten. Unser ak¬ 


tueller Preistipp ist deswegen das 
AK75-EC-A+ von DEL Für 240 
Mark gibt es bei diesem Board viele 
Tuning-Optionen, ordentliche Sta¬ 
bilität und eine befriedigende Aus¬ 
stattung. Wer noch sparsamer ist 
und nicht über takten will, sollte 
sich das Elitegroup K7VZA an- 
sehen. Diese KT133A-Platme ist 
mittlerweile zum Sensationspreis 


von 180 Mark ( www.altema te.de ) erhältlich. Dort feh¬ 
len die Übertakter-Optionen, aber es gibt ja auch eine 
Menge Spieler, die von derlei Tuning lieber die Finger 
lassen. Ebenfalls gut und günstig (240 Mark) ist das 
QDl-KinetiZ 7E-A mit KT133A-Chipsatz. Hier und da 
bieten Versender und Einzelhändler noch „Schnäpp¬ 
chen" mit dem älteren KT133-Chipsatz an. Von diesen 
Platinen sollten Sie jedoch Abstand nehmen, denn die¬ 
se arbeiten nicht mit den neuen C-Athlons zusammen. 

Mainboards für I nte 1 -Prozessoren 

Bleibt festzuhalten: Der Pentium III ist wegen sei¬ 
nes teuren Nachfolgers immer noch die beste Wahl für 
preisbewusste Intel-Fans. Passende Hauptplatinen da¬ 
für sind schon fast seit drei Jahren auf dem Markt und 
deshalb sehr ausgereift. Erste Wahl bei passenden 
Hauptplatinen ist Intels 815-Chipsatz, nach Möglich¬ 
keit im so genannten „B-Step" (die neuere Version). 
Das nach wie vor beste Mainboard mit diesem Chip¬ 
satz kommt von Asus und heißt CUSL-2. Vor einigen 
Wochen stellte Asus den Nachfolger mit dem Namen 
TUSL-2 vor, der dank überarbeitetem „B-Step"-Chip¬ 
satz auch die neuen Pentium-IIl-Prozessoren mit 1,13 
und 1,20 GHz (Codename „Tualatin") unterstützt. In 
der Ausstattung ähnelt der Neuling (ab .380 Mark) dem 
Vorgänger. Leider lässt sich die Stromzufuhr zum 
Hauptprozessor nicht einstellen. Übertakter werden 
daher mit der neueren Platine wenig Spaß haben, ln 
der Preisklasse bis 300 Mark überzeugte das MSI 815E 
Pro, der Nachfolger mit 815-Chipsatz im „B-Step", Ab 
diesem Monat ist es für etwa 290 Mark im Handel 
verfügbar. Das 815 EPT Pro ist übrigens identisch mit 
dem 815E Pro und definitiv eine Empfehlung wert. 
Das P6-VAFA+ mit VIA-Chipsatz kommt von Elite- 
group. Es ist äußerst günstig, verträgt sich aber nicht 
mit den Pentium-III-Prozessoren, die den vorher be¬ 
reits erwähnten Tualatin-Kern besitzen, bernd holtmann 
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Grafikkarten und Monitore 



Mit dieser Hardware sehen 
Spiele am besten aus! 


Einstige Grafik-Hardware und riesige Monitore 
sind mittlerweile kein Luxus mehr. Für eine 
gute Grafikplatine sind höchstens 400 Mark zu 
investieren und die großen 19-Zöller oder TFT-Monito- 
re bekommen Sie bereits für rund 750 beziehungsweise 
1.000 Mark. Auf dem Grafikkartenmarkt finden Sie 
Gerate vor allem im Einsteigerbereich bis 400 Mark und 



im Highend-Bereich um die 1,000 
Mark. In beiden Sektoren kamen in 
den letzten Monaten sehr viele Pla¬ 
tinen in den Handel. Dabei greifen 
fast alle auf einen der zwei aktu¬ 
ellsten Grafikchips aus dem Hause 
Nvidia zurück; GeForeeZ MX-400 
(Einsteiger) und CeForce? (High- 
End). Wenn Sie Ihren PC also für 
grafische Spieleknüller wie Max 
Payne rüsten wollen, dann emp¬ 
fehlen sich drei sinnvolle Grafik¬ 
chips: Kyro II von STMicroelee- 
tronics, GeForeeZ MX-400 oder Ge- 
EorceZ GTS Pro (beide \'on Nvidia). 


Grafikkarten 

Die günstigste Alternative zu den 
\ iefen GeForceZ-Karteft am Markt 
kommt vom Grafikkartenhersteller 
I lercules. Dessen 3D Prophet 4500 
(ausführlicher Test in PC Games 
06/2001) ist in der 64-MByte-Variante 
ohne TV-Ausgang schon für weniger 
als 300 Mark zu haben. Die Karte ver¬ 
wendet den Kyrt>-11 -Grafikchip, der 
eine völlig andere 3D-Berechn ungs- 
technik an wendet als die Nvidia- 
Konkurrenten. In vielen Spieletests 
ist der Kyro il deshalb Hotter als die 
GeForeeZ MX-400. Allerdings besitzt 
der K\ ro-11-Grafikchip keine eigene 


Darauf müssen Sie achten! 

Diese Kriterien gilt es beim Kauf von Grafikhardware und Monitoren zu beachten: 


Speicher auf der Grafikkarte: 

Für alle aktuellen Spiele reichen 32 MByte 
normalerweise aus. Mehr Speicher bringt vor 
allem bei GeForce2-MX~Grafikkarten kaum 
einen Leistungsgewinn. 

Garantie: 

Wie auch bei Hauptprozessoren verlieren 
Sie selbst die gesetzlich vorgeschriebene 
Garantie von einem halben Jahr,,wenn 
Sie Ihre Grafikkarte übertakten! 

Grafikchip-Kühlung: 

Übertakter können durch einen Grafikchip- 
Iöfter etwas mehr Performance aus der Gra- 
fikkarte herauskitzeln. Wenn Ihre Grafik karte 
nur über einen passiven Kühlkörper verfügt, 
dann hilft ein zusätzlicher Mini-Ventilator, 

TV-Ausgänge: 

Dieses Feature macht hauptsächlich Sinn, 
wenn Sie ein DVD-Laufwerk sowie -Player-Soft¬ 
ware besitzen. DVD-Filme lassen sich dann 


beispielsweise am Fernseher anschauen. Eine 
Schnupperversion von PowerDVD finden Sie 
auf der PC-Games-DVD. 

17-Zoll-Monitore: 

17-Zoller sollten bis zu 86 KHz Horizontal- 
frequenz schaffen, um sugenfreundliche 
Bildwiederholfrequenzen auch bei hohen 
Auflösungen zu beherrschen. Die Desktop- 
Auflösung ist bei ihnen mit 1.152x864 
P ixe In optimal eingestellt. Vergessen Sie 
nicht, ihren Monitortreiber zu installieren 
und dann die Bildwiederholfrequenz richtig 
einzustellen. 

19-Zoll-Monitore: 

19-Zöller sind bis zu einer Bildschirmauflö¬ 
sung von 1.280x1.024 Pixeln hervorragend zu 
gebrauchen. Die Horizontalfrequenz sollte bei 
96 KHz liegen, damit Ihr Auge selbst bei der 
hohen Auflösung kein Flackern wahrnimmt. 
Empfehlung: Entscheiden Sie sich für den 
Treiber des Herstellers. 


Geometrieeinheit (Hardware T&L) 
wie zum Beispiel alle GeForce-Chips. 
Aus diesem Grund sind Kvin-II- 
Karten eher von der Leistungsfähig¬ 
keit des Hauptprozessors abhängig. 
Wenn Sie unbedingt eine Grafikkarte 
mit XJvidia-Chip wollen, dann sollten 
sie keine Karten mit Chips kaufen, 
die schlechter sind als der MX-400. 
Klassische MX-400-Plntinen kosten 
mittlerweile nur noch 250 Mark. Für 
5t) Mark mehr bekommen Sie die 
Deluxe-Version von Asus, die V71.00 
Pro Pure kommt nämlich gleich mit 
64 MBvte Grafikspeicher daher, der 
sich hervorragend übertakten lässt 
(250 MHz statt 166 MHz MX-Karten- 
Standard). Die V7100 Pro ist durch die 
erhöhte Speicherbandbreite sei melier 
als die MX-Kol legen und liefert auch 
in hohen Auflösungen und 32 Bit 
Farbtiefe gute Performance. 

Wenn Sie sich eher an der oberen 
Preisgrenze orientieren möchten, 
dann empfehlen wir Ihnen eine 
Grafikkarte mir GeForeeZ GTS Pro. 
Intemethändier bieten die Starforce 
64 von MSI schon für rund 420 Mark 
an (unter anderem bei Alternate, 
K&M Elektronik oder F-ßug). An¬ 
gesichts ihrer dicken Speicheraus¬ 
stattung (64 MB DDR) und einem di¬ 
cken Softw arepaket ist die Karte ein 
echtes Schnäppchen Ihre 3D-Leis¬ 
tungen liegen nur knapp hinter der 
einer GeForeeZ Ultra und deutlich 
über der einer GeForce2-MX-Karte. 
Mit der GeForeeZ GTS Pro müssen 
Sie sich bis ins Jahr 2002 hinein keine 
Sorgen mehr um die Power Ihrer 
Karte machen. Mit dieser Karte und 
einem Hauptprozessor, der über we¬ 
nigstens 650 MHz v erfügt, können 
Sie sowohl Max Payne als auch 
kommende Spiele wie Aquanox 
oder Age of Mythology ohne Per¬ 
formance-Einbußen genießen. 

19-Zoll-Monitore 

Die Mehrheit der PC-Gumes- 
I eser besitzt 17-Zoll-Monitore, Viel¬ 
leicht gehören Sie ja auch zu jenen, 
denen das nicht reicht - vielleicht 
möchten Sie einen noch größeren 
Bildschirm oder gleich einen der 
ultra flachen TFT-Monitore haben? 
Eines steht zumindest fest: Ein zu 
kleiner Monitor mindert das Spaß¬ 
potenzial jedes Spiels, EineGeForce- 
Grafikkarte ist für einen kleinen 15- 
Zöller pure Verschwendung - damit 
hätten Sie am falschen Ende gespart. 
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Vor allem für Actionfans wird das Spielen erst so richtig 
angenehm ab 43 Zentimetern Bildschirmdiagonale. Das 
entspricht einem 19-ZoIhRöhrenmonitor. Da die Preise 
für solche optischen Leckerbissen mittlerweile auch un¬ 
ter 800 Mark gefallen sind, können Sie auch in Hinblick 
auf das Weihnachtsfest schon mit diesen Geräten lieb¬ 
äugeln. Bei unseren drei Einkaufstipps sollten Sie sich 
übrigens an die Feineinstellungen begeben, wenn Sie 
die Monitore mit mehr als 83 Hertz Wiederholfrequenz 
betreiben w ollen. Leider ist die Geometrie ab Werk oft 
nicht optimal justiert, so dass Sie vielleicht auch bei 
Ausstellungsstücken im Laden einmal selbst I fand an- 
legen sollten. Bis auf den Iiyama-Monitor sind alle drei 
Geräte in unserer Übersicht mit einer flachen Bildröhre 
ausgestattet. Dementsprechend unterschiedlich verhält 
sich die Konvergenz der Monitore. Da jeder Monitor die 
Pixel aus den drei Grundfarben Rot, Grün und Blau zu¬ 
sammensetzt, kann es auch passieren, dass die Farben 
nicht passgenau auf das vorherbestimmte Pixel treffen. 
Diese verschwommenen Bildpunkte sind Konvergenz¬ 
fehler. Bei den Geräten von AOC und CTX wird sie nach 
außen schlechter, nur beim liyama bleibt sic über die 
ganze Bildschirmfläche konstant gut. Das Gerät von 
liyama liefert zwar nach einer halben Stunde ein gesto¬ 
chen scharfes Bild, das aber an Farbbrillanz nicht mit 
den flachen Kollegen mithalten kann. Die verfügen da¬ 
gegen über eine hervorragende Farbbrillanz, werden 
allerdings in höheren Auflösungen leicht unscharf, 

TFT-Monitore 

Vor einem Jahr waren die Fl ach Luid schirme für Spie¬ 
ler nicht nur aufgrund ihrer horrenden Preise ungeeig¬ 
net, Ln schnellen 3D-Spielen verwischte das Display und 
sorgte deshalb für getrübte Spielfreude. Dies hat sich 
mittlerweile geändert, denn aktuelle Flachbildschirme 
können schnelle Bewegungen ohne Schlieren darstellen. 
Und auch preislich rücken die schlanken Monitore in ak¬ 
zeptable Bereiche, denn die 15-Zöller-TFTs kosten teil¬ 
weise schon unter 1.000 Mark. Beachten Sie aber, dass ein 
solches Gerät die Bildschirmdiagonale eines regulären 
17-ZÖllers besitzt! Für Sie haben wir uns drei TFTs (siehe 
Tabelle „Die besten Grafikkarten und Monitore") genau¬ 
er angeschaut. Alle liegen preislich im Bereich um die 
1.000 Mark und unterscheiden sich hinsichtlich Kontrast 
und Farbbrillanz nur minimal. Trotzdem hat jedes Gerät 
eine andere Farbmischung. Das Gerat von livama neigt 
zum Beispiel zu einem leichten Gelbstich, während der 
TFT von Vobis wiederum eine stärkere Blaudarsteilung 
besitzt. Nur beim TFT von Natcomp {erhältlich bei Me¬ 
dia Markt) wirken alle Farben ausgeglichen, dafür fehlt 
es ihm etwas an Schärfe. Große Schwächen zeigen alle 
drei Monitore bei der Hintergrundbeleuchtung; diese ist 
meist ungleichmäßig und Wird von unten nach oben 
schwächer. Schliereneffekte sind uns bei allen Monitoren 
selbst in hektischen 3D-Spielen nicht aufgefallen. Die 
Werksangabe für die Reaktionszeit ist beim liyama-Mo- 
nitor recht hoch: 50 ms entspricht theoretisch nur einer 
maximalen Bi Id wiederhol rate von 20 Bildern pro Sekun¬ 
de (gängige Maßeinheit: fps = frames per second). Im 
Praxistest konnten wir aber auch bei 40 ms kein stören¬ 
des Schlieren oder Verwischen feststellen. Der Natcomp 
und der Vobis werden mit 40 ms Reaktionszeit (25 fps) 
angegeben - auch hier waren Schliereneffekte in 3D-Spie- 
len Fehlanzeige, Vergleicht man nun alle Stärken und 
Schwächen der Kandidaten, dann ist der 15"-TFT von 
N a tcomp d ie besse re Wa hl. beend holtmann 


Die besten Grafik¬ 
karten und Monitore 

Welche Grafikkarten und Monitore sind besonders günstig und 
bieten trotzdem viel fürs Geld? Wirzeigen es Ihnen.* 


Grafikkarten bis 400 Mark 



Heisteller 

Chipsatz 

Preis 

3D Prophet 4500 

Hercules 

Kyro II 

DM 300 r - 

V71Ü0 Pro Pure 

Asus 

MX-400 (64 MB) 

DM 340,- 

Starforce 64 

MSI 

GeForce2 Pro 

DM 420,- 

19-Zoll-Monitore bis 750 Mark 



harne 

Hersteifer 


Preis 

9KLR+ 

AOC 

95 kHz 

DM 749 r 

EX950F 

CTX 

9/ kHz 

DM 799,- 

S900MT1 

liyama 

95 kHz 

DM 699,- 

15-Zoll-Flachbildschirme bis 1.000 Mark 



Hersteller 

Reaktionszeit 

Preis 

@screen X15 

Natcomp 

40 ms (25 fps) 

DM999, 

AV 510 FT 

Vobis 

40 ms (25 fps) 

DM999 r 

AX3816U 

liyama 

50 ms (20 fps) 

DM999, 


-Stand: Mitte August 



ENTWARNUNG Schon ab einem 
Pentium III600 mit einer GeForce256 
können Sie als Max Payne recht flott 
durch die Großstadthölle jagen - 
mit kleinen Grafikabstrichen natürlich. 
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Soundkarten und 

me 


Soundkarten 

Mit den Soundchips auf Haupt¬ 
platinen sollten Sie sich nicht zu¬ 
frieden gehen: Die sind zwar güns¬ 
tig, bieten auch alle Basisfunktionen 
(Line-Out für Stereoklang und ein 
Li ne-ln), beherrschen aber nicht die 
3D-Soundbibliotheken EAX und 
A3D (siehe Extrakasten). Damit 
bleibt Ihnen der Weg zum 3D- 
Raumklang in PC-Spielen leider 
versagt. Wenn Sie auf diese Features 
allerdings keinen Wert legen, dann 
ist On Board-Sound die günstigste 
Alternative. 

Im Soundkartenbereich liefert 
die Muse XL. von Hercules die bes¬ 
ten Ergebnisse für den schmalen 
Geldbeutel. Sie kostet 59 Mark, 
besitzt zwei Stereo-Ausgänge 
(4.1-fähig) und beherrscht sowohl 


Gute Klangergebnisse trotz nied¬ 
riger Kosten - das ist möglich. 


EAX- als auch A3D. Die Terra Tee 


eim Kauf eines neuen PCs haben Sie die Wahl 
zwischen den sehr günstigen, für Spieler aber 
nicht besonders empfehlenswerten Sound¬ 
chips auf Mainboards und den separaten Soundkarten. 
Spieler legen sich besser Letzteres zu, da Sound karten 
über einige spielerelevante Fähigkeiten verfügen. Aller¬ 
dings kosten diese Karten je nach Eigenschaften und 
Ausstattung bis zu 500 Mark. Dass akustische Spitzen- 
ergebnisse auch mit kleinem Budget möglich sind, zei¬ 
gen wir Ihnen auf diesen beiden Seiten. 

Der sparsame Spieler kauft Soundkarten his höchs¬ 
tens 100 Mark, denn mehr braucht man dafür wirklich 
nicht auszugeben. Wir zeigen Ihnen, welche Modelle 
nicht nur preiswert sind, sondern auch noch \ iel zu bie¬ 
ten haben. Der neuen Klang karte sollten Sie aber keine 
alten Brüllboxen zur Seite stellen - deshalb folgen auch 
gleich noch Empfehlungen für gute Soundausrüstung. 



512i digital legt noch eins drauf und 
bietet neben den genannten Fea¬ 
tures einen zusätzlichen digitalen 
Ausgang. Über diesen können Sie 
beispielsweise ein Dolbv-Digital- 
Boxensystem oder einen MiniDisc- 
Playeran Ihren PC anschließen. Der 
Preis der 512i digital liegt entspre¬ 
chend höher: 89 Mark. 

So richtig auftrumpfen können 
Sie mit der Typhoon Acoustic Live! 
Mit ein bisschen Glück findet sich 
die Karte bei Internet Versendern 
schon ab 100 Mark. Die Sound karte 
unterstützt zwar auch EAX und 
A3D, das absolute Highlight ist 
jedoch der eingebaute Dolby- 


Darauf müssen Sie achten! 

Welche Details es bei Soundhardware zu berücksichtigen gilt. 


Soundstandards: 

Vor allem unter den 3D- 
Spielen der letzten zwei 
Jahre sind etliche, die 3D- 
Sound unterstützen. Um die 
ses Feature nutzen zu kön¬ 
nen, muss ihre Soundkarte 
diese 3D-Bibliotheken aber 
auch unterstützen. Achten 
Sie deshalb darauf, ob Ihre 
Soundkarte die 3D-Sounci- 
standards „EAX" und „A3D" 
unterstützt. 


Anschlüsse: 

Woran wollen Sie Ihre neue 
Soundkarte anschließen (Bo¬ 
xensystem, Heimanlage, Doi- 
by-Digital-Dekoder)? Achten 
Sie auf die entsprechenden 
Anschlüsse, Ein 4.1-Boxen- 
system benötigt zum Beispiel 
zwei unterschiedliche Stereo¬ 
ausgänge, Für die Wieder¬ 
gabe von Dolby-Digital'Sound 
brauchen Sie wiederum 
einen digitalen Ausgang, 


Watt-Leistung: 

Fragen Sie beim Boxenkauf 
unbedingt nach der Effektiv¬ 
leistung der einzelnen Boxen, 
also nach der Angabe „Watt 
RMS". Gerne werden Käufer 
von den Herstellern mit 
Aufklebern wie „400 Watt 
PMPO" geblendet. Solche 
PMPO-Werte geben Ihnen 
nicht die tatsächliche Leis¬ 
tung der Boxensysteme an, 
sondern nur unnütze. 


Digital-Dekoder. Mit einem 5.1- 
SoundSystem, das über passende 
Eingänge verfügt, können Sie Ihren 
PC im Handumdrehen /um Heim¬ 
kino machen - ein DVD-Laufwerk 
und einen Software-DVD-Plaver 
natürlich vorausgesetzt. 

Stereo-Boxensysteme 

Ein sehr gutes Stereoboxen Sys¬ 
tem ist das Klipsch 1 To Med i a 2.1 
Das kostet allerdings rund 400 Mark 
- so \ iel ist nicht jeder bereit für ein 
Boxensvsfem auszugehen. Sparsa¬ 
men Spielern bieten sich gute Alter¬ 
nativen im Preisbereich bis 100 
Mark. Dafür bekommen Sie in den 
meisten Fällen ein so genanntes 2.1- 
Svstem, Das heißt, dass das Boxen¬ 
set neben zwei separaten Boxen 
auch einen Subwoofer besitzt, der 
sich um die Bass-Wiedergabe küm¬ 
mert. Unser 2,1-Spartipp ist das 
Pulse-415 von der Firma Labtec. 
Für rund 100 Mark bekommen Sie 
25 Watt Effektivleistung (Watt RMS) 
und zudem ein klares Klangbild, 
das vom kraftvollen Subwoofer 
unterstützt wird. Die Satelliten sind 
übrigens sehr klein und finden 
auf jedem Schreibtisch Platz. Wem 
das Pulse-415 zu teuer ist, der kann 
immer noch auf ein Boxensvstem 
ohne Subwoofer zurückgreifen. Für 
günstige 40 Mark bekommen Sie 
das S-4-Klangduett von Logitech. Es 
besteht aus zwei Satelliten, die zu¬ 
sammen vier Watt Effektivleistung 
erbringen. Das ist zwar nicht be¬ 
sonders viel, reicht aber vor allem 
für Computer mit ebenso magerem 
Onhoard-Sound locker aus. 

Zehn Watt mehr schaffen die 
Tethvs-Boxen der Firma Sound Link. 
Sie sind eine weitere Alternative für 
kostengünstigen Spielesound Das 
14 Watt starke System gibt es bereits 
ah 100 Mark und besitzt sogar eine 
Funktion, um virtuellen 3D-Sound 
zu erzeugen. 

4.1-Boxensysteme 

Wenn Sie richtig guten Spiele¬ 
sound genießen wollen, dann kom¬ 
men Sie an einem 4.1-System nicht 
vorbei. Mit der Verbindung aus \ ier 
Satelliten und einem Subwoofer 
können 3D-Effekte in 3D-.Spielen 
perfekt umgesetzt werden. Beachten 
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Die besten Soundkarten 
und Boxensysteme 

Für guten Klang müssen Sie nicht immer viel Geld ausgeben. 


Soundkarten bis 100 Mark 




Hereteller 

Soundstandards 

Preis 


Muse XL 

Hercules 

EAX, A3D 1.0 

DM 59, 

88 % 

512i digital 

TerraTec 

EAX, A3D 1.0 

DM 89, 

89% 

Acoustic Five 

Typhoon 

EAX, A3D 1.0, 5.1 

DM 100. 

87% 

Stereo-Boxensysteme bis 100 Mark 





Hersteller 

Subwoofer 

Preis 

Wartung 

Pulse-415 

Labtec 

Ja 

DM99,' 

- 


SoundMan $4 
Tethys 


Logitech 
So und Link 


Nein 

Nein 


4.1-Boxensysteme bis 100 Mark 

SR 30 Logitech 30WattRMS 

Arena 515 Labtec 30 Watt RMS 

Cronos SoundLmk SWattRMS 

Stand: Mitte August 


DM 40,~ 
DM 100, 


DM 150, 
DM 170- 
DM 130, 


Wertun 


Sie aber, dass eine Soundkarte solche 
Boxeftsvsteme auch unterstützen 
muss - sprich: sie muss zwei Ste¬ 
reo-Ausgange besitzen. Onboard- 
Soundkarten stoßen hier an ihre 
Grenzen, denn Sie haben nur einen 
Stereo-Ausgang. Sehr gute 4.1-Sys¬ 
teme bekommen Sie nicht unter 300 
Mark, für High-End-Anlagen wie 
das Scirocco Crossfire von Video¬ 
log] c müssen Sie sogar Holze 800 
Mark hinblättern. Der soundver¬ 
liebte Computerspieler mit weniger 
Geld im Sparstrumpf bekommt aber 


schon für weniger als 200 Mark ein 
recht gutes 4.'l-Boxensvstem. Sehr 
empfehlenswert in diesem Frei ^Seg¬ 
ment ist das SR-30 von Logitech, 
Dank 30 Watt Effektivleistung sorgt 
es nicht nur für lauten, sondern auch 
hochwertigen Spielspaß. Bei atmos¬ 
phärisch starken Spielen wie Vam¬ 
pire: Die Maskerade oder Clive 
Barker's Undying zahlt sich die 
neue Anschaffung erst recht aus. Für 
150 Mark erhalten Sie mit dem SR-30 
alles, was das Spielerherz begehrt, 
sogar eine Kabelfembedienung. 



Das Arena 515 von Labtec ist dem Logitech-Gerät 
ebenbürtig, besitzt die gleichen Leistungswerte, ist aber 
nicht so gut ausgestattet. Besonders preisbewussten Le¬ 
sern können wir noch ein sehr günstiges 4.1-Surround- 
Svstem ans Herz legen: Das Sound Link Cronos kostet 
nur rund 130 Mark, bietet dafür aber trotz allem einen 
ordentlichen Klang. bernd holtmanx 



SPARKURS Für gute Sound kart 
müssen Sie nicht notwendigerweise 
mehr als 200 Markausgeben. Es 
geht auch anders - und zwar mit 
unseren Platinen-Empfehlungen. 
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Laufwerke und Festplatten 



Sie suchen günstige Festplatten 
und DVD-Laufwerke? Kein Problem! 


eue Laufwerke und Fest¬ 
platten unterscheiden sich 
von ihren Vorgängern meist 
durch mehr Speicherkapazität und 
eine höhere Datenübertragungsrate, 
Findige Zeitgenossen können bei ei¬ 
ner solchen Anschaffung viel Geld 
sparen, nicht nur durch Preisver¬ 
gleiche. Auf diesen beiden Seiten 
zeigen wir Ihnen, bei welchen Pro¬ 
dukten Sie ohne Probleme zugreifen 
können. 

CD-ROM-Laufwerke 

Diese Geräte sind für moderne 
PCs fast schon nicht mehr zu emp¬ 
fehlen. Immer mehr Spieler greifen 
zu DVD-Laufvverken, da diese es 
auch ermöglichen, DVD-Filme oder 
die PC-Games-DVD direkt am PC 
anzuschauen. Auf eine DVD pas¬ 
sen eben sehr viel mehr Daten als 
auf eine reguläre CD. Ein anderer 
Grund, der für die neuen Lauf¬ 
werke spricht: die nur geringe 



Preisdifferenz zwischen CD- und 
DVD-Laufwerken. Wenn Ihr altes 
CD-ROM-Laufwerk also den Geist 
aufgegeben hat und Sie mindestens 
350 MHz unter der Rechnerhaube 
haben, dann können Sie getrost zu 
einem neuen DVD-Gerat greifen. 

DVD-ROM-Laufwerke 

Die schnellsten derzeit erhält¬ 
lichen DVD-ROM-Lautwerke lesen 
DVDs mit 1 öfacher und CDs mit 
48facher Geschwindigkeit. Als ein¬ 
fache Regel gilt: je schneller eine CD 
rotiert, desto mehr Daten können pro 
Sekunde gelesen werden. Allerdings 
steigt mit höherer Geschwindigkeit 
im Gegenzug auch der Lärm. Wenn 
Sie also tagtäglich große Daten men¬ 
gen mit Ihrem Laufwerk übertragen, 
dann sollte es schon ein 16X-Louf- 
werk sein. Das überträgt theoretisch 
über 20 MByte pro Sekunde. Für 
Spiele, Büroanwendungen oder ein¬ 
fach zum Musikhören reicht ein 
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günstiges I2X-/40X-1 aufwerk jedoch völlig aus. Bei 
den DVD-Zugriftszeiten gibt es /wischen I6X und 12X 
kaum Unterschiede. 


Die besten Laufwerke 


Unter den 16fach-Laufwerken setzt das Pioneer 
DVD-105SZ mit seinem bequemen Finzugsmecha- 
nisnuis MaBstiibe. I her stimmen nicht nur die Zugriffs¬ 
zeiten, sondern auch die durchschnittliche Datenüber¬ 
tragung Qualität hat natürlich ihren Preis - im Falle des 
Pioneer-DVD-ROM liegt der bei knapp 200 Mark. 

Das DVD-1240 v on AÜpen ist zwar nur ein 12fach- 
Laufwerk, kostet aber auch nur schlappe 150 Mark. Da¬ 
bei ist es fast ebenso gut wie das Pioneer-Laufwerk Lind 
deshalb durchaus eine Empfehlung wert. 

Das DM126 von Cvheivbive besitzt zwar nicht ganz 
so gute Leistungsdaten wie das AGpen, läuft aber bei 
12facher LJVD-Ceschu indigkeit äußerst leise und bietet 
eine hervorragende Fehlerkorrektiir. L)as Laufwerk liest 
sogar stark verkratzte CDs ohne Probleme. 

Das DV-5700 von NF.C ist eine Kompromisslösung 
zwischen hoher Datenübertragung, geringer Lautstärke- 
entwicklung und ausreichender Fehlerkorrektur. Mit 
einem Preis von 139 Mark gehört es neben den beiden 
anderen vorgestellten Laufwerken zur ersten Wahl, 
wenn Sie beim Latifwerkskauf Geld sparen wollen. Falls 
Sie mit dem Gedanken spielen, sich die „Bulk"-Version 
eines dieser Laufwerke zu kaufen, sollten Sie die Kosten 
für einen Softvvare-DVD-Player (rund 4(1 Mark) drauf¬ 
rechnen, den gibt es dann nämlich nicht dazu. 

Generell gilt hier: Nicht alles, was teuer ist, muss auch 
gut sein. Sicherlich ist ein DVD-ROM mit 16fachev Ge¬ 
schwindigkeit flotter als eins, das nur mit lOfachem 
Speed liest. Um wirklich Geld zu sparen, sollten Sie even¬ 
tuell Vorgängermodellen den Vorzug gegenüber brand¬ 
neuen Geräten geben. Die etwas älteren Laufwerke sind 
meist ebenso leistungsfähig und wesentlich billiger. 

Die Festplatte 

Wenn Sie beim Festplatten-Kauf möglichst günstig 
davon kommen wollen, sollten Sie sich zunächst über¬ 
legen, für welche Aufgaben Sie die Platte nutzen wollen 
Hin Beispiel. Sie wollen eine Festplatte, um Ihre wert¬ 
vollen Spielstände Zwisehenzulagern oder Ihre Software 
stets parat zu haben, in diesem Fall ist die ansonsten 
wichtige Zugriffszeit und Umdrehungsgeschwindigkeit 
weniger relevant. Wenn Sie allerdings Ihre tägliche 
Windows-Arbeit auf der Festplatte erledigen wollen, 
dann sind diese zwei Kriterien sehr wichtig und tragen 
massiv zur Gesamtperformance Ihres PCs bei. Zu unse¬ 
ren Empfehlungen: Da wir in beschränktem Preisrahmen 
agieren, haben wir uns auch auf kleinere Festplatten mit 
guten Leistungsdaten beschränkt. Gute Betriebssys- 


Hier schlüsseln wir auf auf, welche Festplatten und DVD-Laufwerke 
Ihnen das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bieten. 


DVD-Laufwerke bis 150 Mark 


iName 

Hersteller 

DVD/CO 

Preis 

DVD 1240 

AQpen 

12X/40X 

129, 

DM126D 

Cyberririve 

12X/40X 

149 r - 

BV-57ÖQ 

NEC 

12X/4GX 

139, 

Festplatten bis 260 Mark 



harne 

Herstelief 

Größe 

Preis 

LC35L020AVER07 

IBM 

20GB 

239, 

51536H2 

Maxtor 

15 GB 

200 , 

ST320414A 

Seagate 

20 GB 

209, 

Stand: Mitte August 





tem- Lauf werke besitzen 2 MByte 
Zwischenspeicher und Umdre¬ 
hungsgeschwindigkeiten von 7.200 
U/Min. 

Die IC35L060AVER07 von IBM 
ist universell einsetzbar und kostet 
deshalb stolze 590 Mark, Wir haben 
den vertretbaren Höchstpreis für 
eine Festplatte preislich niedriger 
angelegt, und zwar bei 250 Mark. 
Dort hat IBM in Sachen Datentrans¬ 
fer und Zugriffszeit das Beste zu 
bieten. Die IC35L020AVER07 mit 
zwei MByte Zwischenspeicher und 
7.200 Umdrehungen trägt 20 GByte 
an Daten und kostet nur rund 
250 Mark. Sie ist die beste Wahl, 
um darauf Betriebssystem und 
Spiele zu beherbergen. Ähnlich 
gute Zugriffszeiten bietet die 
51536H2-Festpiatte von Maxtor, 
auch wenn sie beim durchschnitt¬ 
lichen Datentransfer nicht ganz 
mithalten kann. Für die 15-GByte- 
Version zahlen Sie 210 Mark. Wenn 
Ihnen die 15 Gbyte nicht ausrei¬ 
chen, dann bietet Ihnen Seagate 
mit der ST320414A für 250 Mark 
eine 20-GBvte-HD, die der IBM 
leistüngsmäßig kaum nachsteht. 
Lediglich die Zugriffszeiten sind 
etwas schlechter. bermd holtmann 



VIELFÄLTIG Diese 20-GByte-Festplatte von 


IBM hat die besten Leistungsdaten unserer 


drei vorgestellten Preistipps. Außerdem ist 


Sie mit rund 250 Mark recht günstig. 


Darauf müssen Sie achtenl 

Augen auf beim Laufwerk-Kauf! Bei diesen Geräten sollten Sie einiges beachten. 


DVD-Laufwerke 

Hier sollten Sie beim Händler einen kleinen 
Test mit einer etwas angekratzten CD (keine tie¬ 
fen Schnitte!) probieren. Laufwerke mit ordenh 
lieber Fehlerkorrektur sollten die etwas ange¬ 
schlagene CD lesen können. Gleichzeitig kann 
man sich so ein Bild von der Lautstärke des 
Gerätes machen, denn auch die spielt im Spiel¬ 
betrieb eine nicht zu unterschätzende Roüe. 


Festplatten: 

Achten Sie darauf, dass Ihre Festplatte den 
schnellsten Übertragungsmodus unterstützt, 
den Ihre Hauptplatine beherrscht (UDMA66/ 
UDMA100). Außerdem sollten Festplatten für 
den Windows-Betrieb mindestens Zugriffs¬ 
zeiten unter 15 Millisekunden und eine Um¬ 
drehungsgeschwindigkeit von 7.200 U/Min 
besitzen. Halten Sie die Augen auf! 
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Spielecontroller 
und Eingabegeräte 


Mäuse 

Sind optische Mäuse nur reine 
Spielzeuge oder muss teil sowas 
wirklich haben? Das letzte Jahr hat 
gezeigt, dass die per optischem Sen¬ 
sor gesteuerten Mäuse nicht nur des 
günstigen Preises wegen den Weg 
an die Seite der PCs gefunden ha¬ 
ben. Unsere beiden Spar sch we in - 
I ipps aus dem Mäuseland kommen 
von Microsoft (VVheel Mouse Op¬ 
tica!) und Logitech (Pilot VVheel 
Mouse OpticaI) und kosten beide 
rund 60 Mark. Die VVheel Mouse 
Optica I hat der Logitech-Kon klir¬ 
ren/ allerdings etwas voraus, denn 
sie fotografiert die Mausunterlage 
mit knapp 1.500 Bildern (bei 400 
dpi) in der Sekunde, um Bewe¬ 
gungsveränderungen zu registrie¬ 
ren. Logitechs Konkurrenz schafft 
dort nur 800, ist der VVheel Mouse 
OpticaI aber w enigstens in der Auf¬ 
lösung (auch 400 dpi) ebenbürtig. 

Im Spiele-Alltag fällt der Un¬ 
terschied nicht sonderlich auf, was 
sicherlich auch mit der guten Hand¬ 
habung und Verarbeitung des opti¬ 
schen Logitech-Pi loten zu tun hat. 
Beide Mäuse sind USB-Geräte und 
sowohl für Links- als auch Rechts¬ 
händer geeignet. Ein Adapter zum 
Anschluss an den PS/2-Port liegt 
den Geräten bei. Noch günstigere 
optische Mäuse sind meist schlecht 
verarbeitet und sind deshalb auch 
nicht besonders langlebig. 


Auch bei Eingabegeräten lässt 
sich an der Preisschraube drehen. 

amepads, Mäuse, Joysticks - es gibt mittler¬ 
weile keine Controller-Gattung mehr, die die 
Kraftübertragung per eingebauter Motoren 
nicht unterstützt Aber nicht alle Force-Feedback-Gerate 
überzeugen durch hohe Qualität! Auch beim Kauf von 
Spiele-Hardware sollten Sie unbedingt die Augen offen 
halten. Denn was nützen Ihnen Gigahertz-CPU, die 
brandneue Ge Force? und 512 MBvte Hauptspeicher, 
wenn Ihre Maus, der Joystick oder das Gamepad nicht 
zufriedenstellend mitspielen? Sie müssen ja nicht gleich 
zur verchromten Edelmaus greifen oder ein Lenkrad 
im Michael-Schumacher-Design erstehen Nein, es 
gibt sehr viele hübsche, günstige und vor allem 
gute Alternativen zu billigem Controller-Ramsch! 


Darauf müssen Sie achten! 

Diese Kriterien gilt es beim Kauf von Spielecontrollern und Eingabegeräten zu beachten: 


Optische Mäuse 

Die optischen Sensoren der 
neuen Mausgeneration arbei¬ 
ten wesentlich präziser als 
die klassischen Mäuse mit 
eingebauter Kugel. Da die 
neuen Mager keine beweg¬ 
lichen Teile verwenden, sind 
sie wartungsfrei und auch 
auf rauen oder verschmutz 
ten Oberflächen ohne Prob¬ 
leme zu verwenden. 

Mausrad und Maustasten 

In 3D-Spielen können Sie das 


Mausrad hervorragend zum 
Waffenwechsel einsetzen. Die 
übrigen Maustasten lassen 
sich bei fast jeder Maus per 
mitgelieferter Software mit 
speziellen Tastenkombinatio- 
nen belegen, so dass auch 
fünf Maustasten durchaus 
sehr nützlich sein können. 

PS2-Adapter 

Einigen USB-Geräten liegt 
ein Adapter für die PS2- 
Schnittstelle bei. Damit kön¬ 
nen Sie die Geräte auch mit 


älteren PCs verwenden. 
Wenn Sie sich nicht sicher 
sind, ob ein solcher Adapter 
beiliegt, fragen Sie einfach 
Ihren Händler. 

Ta Statur-Extratasten 

Besonders Extratasten für 
Inter net-Programme gehören 
mittlerweile zu einer guten 
Tastatur dazu, in Spielen 
sind die zwar unbedeutend, 
dennoch können Sie einem 
die Arbeit am PC etwas er¬ 
leichtern. 


Tastaturen 

Tastaturen bekommt man mit 
etwas Glück bereits ab 20 Mark . Für 
ein Funk-Tastenbrett müssen Sie 
hingegen 250 Mark auf den Tisch 
legen. Um eine gute Mischung aus 
Verarbeitung und Ausstattung zu 
bekommen, sollten Sie aber eine In¬ 
vestition von 50 bis 70 Mark einpla¬ 
nen. Diesen schmalen Grat meistert 
am besten das Microsoft Internet 
Keyboard, welches für ungefähr 50 
Mark erhältlich ist. Fs bietet ein 
ausgewogenes Verhältnis zwischen 
guter Bedienbarkeit, zusätzlichen 
Funktionstasten (sieben für das 
Internet und drei Sondertasten) 
und Preis. Die Tastatur ist solide 
verarbeitet, jedoch sind die Tasten 
etwas zu kraftlos geraten. Schärfster 
Kontrahent ist das CvßoOrd von 
Cherry. Es kostet etwa 20 Mark 
mehr, besitzt dafür aber l L) Spezial¬ 
tasten. Diese lautlose Schreibma¬ 
schine überzeugt durch ihre enorme 
Tasten-Dämpfung. Beiden PC-Kla- 
viaturen ist eine Ilandballenauflage 
und Konfigurationssoftware für die 
Spezi altasten beigelegt. Die mit¬ 
gelieferte Software von Microsoft 
erwies sich als wesentlich zuver¬ 
lässiger und umfangreicher als die 
von Chern. 

Joysticks 

Vor Jahren lag das Hauptaugen¬ 
merk beim Joystick-Kauf eindeutig 
auf der Stabilität - die Geräte muss¬ 
ten einfach halten. Heute zählen 
verstärkt Ausstattung und Präzi¬ 
sion. Im Kampf um den Titel des 
besten All tagg-Joysticks kann sich 
Microsoft mit dem SideWinder Pre- 
cision 2 (Kaufpreis: <50 Mark) als 
Sieger behaupten. Durch jahrelange 
Erfahrung in der Herstellung von 
Joysticks kann Microsoft hier mit 
einer sehr ausgereiften Technik 
punkten: Vier Achsen, acht Feuer¬ 
tasten und der Coolie-Hat sind in 
der SideWinder-Familie nicht mehr 
wegzudenken, ebenso wenig wie 
die leichtgängige und hochpräzise 
Steuerung. Die mitgelieferte Soft¬ 
ware ermöglicht es Urnen, Tastatur¬ 
kürzel auf die Knöpfe zu legen oder 
sogar komplexere Manöver aufzu- 
zeiihnen. Aber auch die Firma Sai- 
tek mischt im Joystick-Markt gut 
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Die besten 

Eingabegeräte 

Wirzeigen Ihnen, welche Eingabegeräte und Controller momentan 
am günstigsten und besten sind. 


Mäuse bis 60 Mark 




Hersteller 

Tasten 

Preis 

Wertun 

Wheei Mouse Optica! 

Microsoft 

5+Mausrad 

DM 60,- 

81% 

Pilot WM Optical 

Logitech 

3+Mausrad 

DM60. 

78% 

Tastaturen bis 70 Mark 






Hersteller 

Widerstand 

Preis 

Werten 

Internet Keyboard 

Microsoft 

Hoch 

DM 50.- 

* 

CyBo@rd 

Cherry 

Schwach 

DM 70.- 

- 

Joysticks bis 90 Mark 




Name 


Hersteller 

Achsen 

Preis 

Wertun 

SW Precision 2 

Microsoft 

4+Coolie'Hat 

DM SO,- 

88 % 

Cyborg 3D Gold 

Saitek 

4+Coolie'Hat 

DM85, 

86 % 

Gamepads bis 30 Mark 






Hersteller 

Tasten 

Preis 

Werten 

Homet GamePad 

Interact 

10 

DM 20,- 

- 

FireStorm Digital 2 

Thrustmaster 

12 

DM 30.- 

- 

Lenkräder bis 140 Mark 






Hersteller 

Schaltung 

Preis 

Wertun 

WM Formula GP 

Logitech 

Wippen 

DM 120,- 

- 

360 Modena Pro 

Thrustmaster 

Wippen+Schaltung 

DM 140,- 

80% 

Stand: 09.08.01 






mit: Der Cyborg 3D Gold Ist mittler¬ 
weile für rund 80 Mark zu haben. 
Der sowohl für Rechts- als auch 
für Linkshänder geeignete Stick 
verfügt ebenfalls über vier Achsen 
und einen Coolie-Hat. Mithilfe der 
Shift-Funktion können Sie die 
Feuertasten mit 24 unterschied¬ 
lichen Funktionen programmieren, 

Gamepads 

Spätestens seit dem ersten FIFA- 
oder NHL-Spiel von EA Sports sind 
Gamepads in der PC-Spielerge- 
meinde immer beliebter geworden. 
Für den gelegentlichen Spielspaß 
müssen Sie jedoch nicht gleich ein 
Spitzengerät für 80 Mark kaufen. 
Die von uns vorgestellten Controller 
stellen eine interessante Alternative 
zu den hochpreisigen Geräten dar. 
Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis 
bietet das Hörnet GamePad der 
Marke Speed Link. Für etwa 20 
Mark bekommen Sie ein handliches 
und mit zehn Feuertasten ausgestat¬ 
tetes Gamepad, das über den Game¬ 
port Ihrer Soundkarte an geschlos¬ 
sen wird. Das FireStorm Digital 2 
von Thrustmaster besitzt zwölf 
Aktionstasten und liegt dank der 
durchdachten Ergonomie auch nach 
vielen Spielstunden noch gut in der 
Hand. Der USB-Anschluss und die 
leicht gängigen Tasten verschaffen 

PC Games Oktober 2001 


ihm bei gleichwertiger Verarbeitung 
einen leichten Vorteil gegenüber 
dem Homet. 

Lenkräder 

Um den Schumachers und 
Coulthards dieser Welt mal zu 
zeigen, wie die schnellste Runde 
auszusehen hat, müssen Sie nicht 
gleich mit einem vergleichbaren 
Mi Ilion enbudget an den Start ge¬ 
hen, Kraftvers tärk te Lenkräder mit 
Fiirce-Feedback-Technik bekommen 
hie nämlich schon ab 120 Mark. 
In dieser Preisklasse tun sich beson¬ 
ders Logitech und Thrustmaster 
hervor. Das Wingman Formula GP 
von Logitech überzeugt durch ex¬ 
zellent verarbeitete Microschalter 
sowie eine präzise und leichtgän¬ 
gige Lenkung. Die realistischen 
Rückstellkräfte machen das GP zu 
unserer Top-Empfehlung. 

Das 360 Modena Pro von Thrust¬ 
master spielt in der gleichen Quali- 
tätsliga. Allerdings sollten Sie bes¬ 
ser die Wippen hinter dem Lenkrad 
zur Gangschaltung verwenden. Der 
Schaltknüppel ist etwas schlecht 
verarbeitet. Egal, für welches Lenk¬ 
rad Sie sich entscheiden, mit 120 
beziehungsweise 140 Mark An¬ 
schaffungskosten können wir Urnen 
die beiden Lenkräder nur ans Herz 
legen. bernd holtmann/sascha pilling 



GÜNSTIG Das WingMan Formula 
GP ist durchweg gut vera rbeitet 
und dabei sehr griffig. 


SPAR-00NTR0LLER Egal ob Saitek, 
Microsoft, Thrustmaster oder Logitech - 
auch bei Markennamen müssen Sie nicht 
immer gleich tief in die Tasche greifen. 
















www.viva.tv 
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Ich finde, dass 90 % für Max 
Payne viel zu wenig sind!!! in 
eurem Test-Artikel und in den 
zahlreichen Previews habt ihr das 
Spiel in den höchsten Tönen gelobt 
und auch keine Miln ge! am Game 
entdeckt. Es ist mir aufgefaUen, dass 
ihr wil Wertungen über 90 Prozent 
vorsichtiger geworden seid. Wäh¬ 
rend vor ein paar Jahren Fl Ra¬ 
ting Simulation (1) aus heiterem 

Himmel, ohne irgendwelche viel ver¬ 
sprechenden Previews 95 % bekom¬ 
men hat, schaffte Black and White 
nach jahrelanger Verfolgung der Ent¬ 
wicklung und unzähligen Screenshots 
„nur" die 92er Marke. Was ist los? Habt 
ihr Angst vor einem übertriebenen Lob? 

CHRISTOPH F10ETHMANN PER E MAIL 

Das Niveau der Spiele ist in den 
vergangenen Jahren im Durchschnitt 
angestiegen. Durch die zunehmen¬ 
de Verbreitung von 3D-Grahkkarten 
sehen 3D-Actionspiele fast durch die 
Bank exzellent aus. Daher muss ein 
Spiel zusätzliche, besondere Qualitä¬ 
ten haben, um die magische 90% - 
Schweile zu erreichen. Wenn wir uns 
zu einer solchen Traumwertung 
durchringen, sollte es sich schon um 
ein herausragendes Spiel handeln, 
das neue Maßstäbe setzt. Und das ist 
bei Max Payne zweifellos der Fall. 
Wir gehen davon aus, dass in den 
nächsten Monaten eine ganze Reihe 
von 3D-Shootcrn auf den Markt 
kommen, die unter anderem den 
Bull et-Ti me-M od us kopieren. 

Sagt mal, was habt Ihr eigentlich für 
Cracks in der Redaktion, die Max Payne 
in zehn Stunden durchspielen? Ich hm 
jetzt am Anfang des dritten Akts und 
spiele bestimmt schon seit 20 Stunden - 
der Kauf hat sieh also mehr als gelohnt. 


'■o 

r ” 


SCHMERZMfTTEL 


Max Payne 




D«?t Gesiehtsaus- 
druckvon Max Payne 
\ erhält sich umge¬ 
kehrt proportional 
zu dem des Spielers. 


Das beste Action-Spiel aller Zeiten 
-ohne Diskussion! 


DGERST, PER EMAIL 


In den Levels steckt so viel Detailarbeit, 
dass es eine Schande wäre, wenn mau 
daran einfach vorbei rennt. 

FABIAN WAGNER. GÜTERSLOH 

Es stimmt: Die Spieledesigner 
haben sich wirklich Mühe gegeben 
und die Schauplätze mit vielen 
Kleinigkeiten ausgestattet, die zwar 
nicht entscheidend für den Ab¬ 
schluss des Levels sind, aber Ken¬ 
nern ein Grinsen aufs Gesicht 
zaubern. Diese Anspielungen auf 
berühmte Filmszenen und Spiele (so 
genannte Easter-Eggs) entdeckt man 
entweder zufällig oder nur nach 
langem Stöbern. Die besten Geheim¬ 
nisse enthüllen wir diesmal in der 
Ti pps&Tricks- Rubrik. 

Wer mir von den Spieie-Hersteliern 
noch einmal erzählen will, es sei nicht 
möglich, cm fehlerfreies Spie! abzulie- 
fern, der sollte sich mal Max Payne an¬ 
sehauen. Es ist innovativ, sieht Spitzen¬ 
klasse aus. ist bei mir kein einziges Mal 
abgestürzt und läuft selbst auf meiner 
lahmen Kiste ohne zusätzliche Anpas¬ 
sungen, Es geht also doch! 

MARCEL KÖNIG, ERFURT 


Anno 1503 


Bitte sagt mir, dass das nur ein übler 
Scherz ist. Seit gerade mal einer Viertel¬ 
stunde halte ich die neue PC Games in 
den Händen und schon hatte ich den 
ersten Herzinfarkt. Anno 1503 erst 
20(f2???? Was fehlt denn noch beim 
Kampfsystem? Sah doch alles super aus. 
Könnt ihr denn nicht wenigstens eine 
Demo irgendwoher bekommen?? 

TOBIAS SCHNEIDER. PER E-MAIL 

Anno 1503 ist ein hoch kom¬ 
plexes, umfangreiches Spiel irut un¬ 
glaublich vielen Neuerungen. Allein 
das aufwendige Handelssystem ist 
ausgesprochen sensibel: Ändert man 
einen Wert (Preis, Verfügbarkeit etc.), 
wirkt sich das nicht nur auf Produk- 
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ZUGKRÄFTIG Der 


tionsketten, sondern unter Umstanden auch auf den 
Ablauf einer Mission aus. Daher ist es durchaus nach¬ 
vollziehbar, wenn Sunflowers die zusätzliche Zeit für 
intensive Tests nutzen mochte Eine Demo-Version soll 
es erst parallel zur Veröffentlichung geben. 


MS Flugsimulator gekauft haben in ul 
die damit echt glücklich sind. Was 
sprichI dagegen, wenn es eine solche Si¬ 
mulation auch für Eisenbahn-Fans gibt? 

GÜNTHER, PER E-MAIL 


Release-Liste? 


Ich lese eure Zeitschrift zwar noch nicht so lange, aber sie 
ist die Bede, die ich bis fetzt gelesen habe, ln der Ausgabe 9/01 
hat mir besonders der Bericht zu Pmetoritms gefallen. An eu¬ 
rer Zeitschrift vermisse ich nur eins. Nämlich eine Release- 
Liste! Wenn es die gäbe, wäre eure Zeitschrift perfekt 1 

SIMON WODARZ, PER E MAIL 

Die Release-Liste gibt es bereits - und zwar auf den 
vier Einleitungsseiten im Vorschau-Bereich (Strategie, 
Action, Abenteuer, Sport) Dort stehen für die zehn 
jeweils meisterwarteten Spiele die voraussichtlichen 
Erscheinungstermine. 


Unsere Kritik bezog sich nicht auf 
das Genre an sich (auch in unserer 
Redaktion gibt es Simulationsfans), 
doch der Train Simulator leidet an 
objektiven Mängeln. Eine der gravie¬ 
rendsten Beanstandungen bezieht 
sich auf das Geisterzug-Phänomen: 
Sowohl die Wagons selbst als auch 
die Bahnsteige sind menschenleer - 
so kommt nicht Wirklich der Ein¬ 
druck auf, dass man einen voll 
besetzten Zug durch die Landschaft 
steuert. Das Fazit ist eindeutig - 
Zitat: „Für Fans des Schienen¬ 
verkehrs mangels Alternativen 
durcha us em pfeh lenswert". 


Train Simulator ist 
auf Anhieb ganz oben 
in den deutschen 
Chartseingestiegen. 

Ich lese gerade Herr der Ringe von 
Tolkien und da habe ich mich gefragt, ob 
es ein Spiel gibt weiches sich inhaltlich 
auf eben dieses Werk bezieht bzw. an 
dieses an geleimt ist. Wenn ja, in welcher 
Ausgabe der PC Garnes windeln) die - 
se(s) Spielte) getestet ? 

JAN DANIEL PER E MAIL 

Über zehn Jahre ist es her, dass 
Interplay einige Herr der Ringe- 
Spiele auf den Markt brachte. In der 
Zwischenzeit gab es keine neuen Ei¬ 
tel. Die Rechte an den Spielen zum 
Kinofilm (Deutschland-Start von 
Teil 1 Dezember 2001) liegen bei 
Electronic Arts; noch sind aber keine 
konkreten Ankündigungen erfolgt. 

Das Middleearth-Projekt (ein On- 


Herr der Ringe 


Preissturz 


Die Umfrage des Monats zum Thema „Wie ließe sich Ihrer 
Meinung nach das Raubkopier-Problem am ehesten lösen?'' 
war sehr interessant. Aber haben die, die mitgemacht haben, 
auch nur eine Sekunde uachgedacht? Klar, dass sich fast die 
Hälfte niedrigere Spiele-Preise wünscht. Aber glaubt denn 
wirklich jemand ernsthaft dran, dass ab sofort alle brav ihre 
Spiele kaufen, wenn sie 60 Mark statt SO Mark kosten. Ich kann 
mir nicht verstellen, dass das was bringen wurde. Wenn, dann 
mussten die Spiele deutlich unter 50 Mark kosten. 

CHRISTIAN SCHNEIDER. AUERSBERG 


Train Simulator 

Die Wertung für den Train Simulator ist völlig indiskuta¬ 
bel. In meinem Bekanntenkreis gibt es viele, die sich schon den 



ALLES UNTER EINEM 

HUT Electronic Arts 
wird Spiele zum „Herr 
der Ringe“ -Film auf 
den Markt bringen. 
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1 int 1 -Rollenspiel im Stile von Everquest) wurde von 
Sierra mittlerweile auf Eis gelegt. 


3 x Pizza 


Ich und mein Freund hüben eine Wette abgeschlossen. 
Und zwar: Wir würden gerne wissen, wie der zweite Teil der 
Pizza Connection heißt: 

a) Pizza Syndiaite (schreibt man das so??) 

b) Pizza Connection 

c) Irgendwie anders 

MINI & QUAXI. PER E-MAIL 

Teil 1 der Wirtschaftssimulation rund um die belieb¬ 
ten Teigfladen kam 1994 auf den Markt und hieß Pizza 
Connection. 1999 folgte Pizza Syndicate, erst 2000 wur¬ 
de Pizza Connection 2 veröffentlicht. Weil Pizza Syndi¬ 
cate als eigentliche Fortsetzung zum ersten Teil gilt, 
aber keine „2" im Namen tragt, würden wir Vorschlä¬ 
gen, die Wette mit einem „Unentschieden" zu werten. 



Lord of Destruction 

Also, eins muss ich schon mal sagen: Wiss euer 
Tipps&Trkks-Team zu Lord of Destruction herßusgefim- 
den hat, ist wirklich super - vor allem für einen Battle.net- 
han wie mich. Davon können sich andere Magazine eine 
dicke Scheibe abschneiden. 

ADRIAN SCHRAMM. BOTTROP 

Lieber Adrian, danke für das Lob. Aufgrund der fa¬ 
mosen Resonanz haben unsere Tipps-Experten weitere 
Insider-Tipps zusammen gestellt, die wir in diesem 
Heft präsentieren. 


Arcanum 


FÜR PROFIS 
B attte.net- Kämpfer 
können ihre Strategie 
dank der PC-Games- 
Tabelten optimieren. 


Sern/, aber der Bericht zu Arcanum ist eine absolute 
Frechheit Nicht nur, dass Sic sich die Hälfte des Artikels 
über die Grafik beschweren f Arcanum ist ein Rollenspiel 
und kein 3D-Shooter) auch der Umfang des Tests ist mit 


! *■»»» * 


Clvertos Traeftten atotMt?) 





einer Seite viel zu kurz geraten. Dem¬ 
nach lassen Sie die meisten (positiven) 
Aspekte des Spiels außen vor Obwohl 
PC Games ja behauptet alle Spiele vor 
einem Test durchzuspielen, scheinen 
sie sich mit Arcanum nicht Finger 
als ein paar Stunden beschäftigt zu 
haben. So wird also eine weitere Perle 
dank inkompetenter Berichterstattung 
in den Massen untergehen. Vielen 
Dank! 

JONAS, PER E-MAIL 

Dass dieser Test tur Aufregung 
sorgen würde, war uns klar. - 
Spiele wie Arcanum teilen die 
Lager Deswegen steht im Mei¬ 
nungskasten: „bür Rollenspiel¬ 
süchtige Pflicht - für die Masse 
eine sichere Fehlinvestition." So 
ist es: Wer Fallout geliebt hat - 
und das war der Großteil der Re¬ 
daktion, Haupttester Kreiss inbe¬ 
griffen - wird auch Arcanum zu¬ 
mindest mögen. Wegen einiger 
Mängel - wie jenen im Kampf¬ 
system - ist Arcanum allerdings 
schlechter als das Vorbild. Daran 
hätte auch ein Vier-Seiten-Bericht 
nichts geändert. Außerdem wird 
der Durchschnittsspieler an dem 
sehr behäbigen Ablauf keinen 
Spaß haben. Und ja, damit hat 
auch die schwache Grafik zu tun. 
Versprochen: Wäre Arcanum die 
Perle geworden, die wir uns er¬ 
höht hatten, wir hätten es noch 
großer herausgestellt. Aber 78 % 
mit dem Hinweis, für Fans sei es 
Pflicht, sind auch nicht wirklich 
ein Verriss, oder? 


Driver 2? 

Ich wollte wissen, ob und wann 
Driver 2 auf den Markt kommt? 

DOMINIK. PER E-MAIL 

Driver 2 ist längst für die Play¬ 
station 2 erschienen, wird aber jetzt 
endgültig nicht für den PC uni- 
gesetzt. Doch Intogrames-Presse- 
sprecher Michael Bratsch hat gute 
Nachrichten: Von Teil 3 soll es wie¬ 
der eine PC-Fassung geben. 


Filmtrailer auf 
CD/DVD 

Als ich die letzte PC Games per 
Post bekam, bin ich fast aus den Lat¬ 
schen gekippt, jede Menge Spiele-/ 
Kinotrader auf der Video-CD. Für 
mich als Saumtier von Trailern aller 
Art war das natürlich ein Traum. Es 
gibt sicher noch jede Menge anderer 
PC-Spieier, die ebenfalls gerne ins Kino 
gehen und steh die Trailer mischen. 
Also, bringt noch mehr von den Din¬ 
gern und macht weiter so. 

KLAUS MELISBURGER. PER E MAIL 

Wie sehen das andere PC- 
Games-Leser? Möchten Sie noch 
mehr Filmtrailer auf der Heft- 
CD/ DVD? Oder sind Sie eher der 
Meinung, dass derlei bei einem 
Spielemagazin nichts zu suchen hat? 
Wir freuen uns auf Ihre Zuschriften! 
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Einfache Rechnung 

INDIANA JONES ADVENTURE KIT 

DM 29,95* 





hi 




Indiana tones kehrt 
zurück in einer fantas¬ 
tischen Adseniure- 
Cellection mH den Teilen 
3 his 5. Hn Wuss Itlr echte 
indv-fansl 


Welten PC Games Classic*: DM 29,95* Mnnkey Island™ Collection +++ DM 39,95* LucasArts Zehn Adveniures +++ 

MTV Sports: Skateboarding -:■++ DM 49,95* Cultures - Oie Entdeckung Vfnlands +++ 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! 

Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31 / 607 * 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 
‘unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtiimer Vorbehalten +++ Preise in DM. 
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ROSSIS 


Es gibt Computer¬ 
spiele, nach denen 
man die Welt mit 
anderen Augen sieht. 
Hauptdarsteller in so 
einem Spiel ist ein 
Herr, den ich in bay¬ 
rischer Mundart den 
„Schmerzens Maxi" 
nennen möchte, weil 
es viel liebenswerter 
und vertrauter klingt. 
Und zu einem alten 
Bekannten ist mir 
mein Maxi inzwischen 
ja geworden. 


Aktivieren Sie die Bullet-Time und 
springen Sie auf Seite 205. 



RUMPELKAMMER 


KOSTENFAKTOR 


Hallo PC-Games-Tcam! 

Ich wollte nur mal fragen, ob ihr m eurer Zeitschrift 
einmal eine Art Tabelle tmlegen könnt, in der verschiede¬ 
ne Spiele nach ihren Herstellungskosten aufgeüstvf sind. 
Ich würde nämlich gerne einmal wissen, was solch eine 
Spieleproduktton ungefähr kostet, um daun einzelne 
Spiele zu vergleichen! danke: creutzfeldjakob 

L)ie Kosten, welche heutzutage für ein Spiel v er¬ 
anschlagt werden, stehen denen einer Produktion 
fürs Kino inzwischen kaum mehr nach. Sehr schnell 
kommen da ein paar Millionen zusammen. Doch die 
1 lersteller lassen sich verständlicherweise nicht in 
ihre Karten gucken und geben keine detaillierte 
Kostenaufstellung heraus; immerhin sind wir ja 
nicht das Finanzamt. Mir persönlich ist auch nicht 
ganz klar, was dir so ein Vergleich bringen könnte. 
Macht dir ein teures Spiel mehr Spaß? 


MUTATIONEN 


Hallo Rainer! 

In der Ausgabe 9/2001 ging es ja um die Bayern und 
dass die Österreicher aus Bayern abstammen 

Nur: Das Problem ist. dass du geschrieben hast, dass 
die Österreicher aus Bagern „ mutiert " sind, und ich bin 
ein Österreicher. Da drängt sich die Frage auf: „Habt ihr 
was gegen Österreicher" ? Denn ,Mutierte " hört sieh 
irgendwie an, als ob wir (Österreicher) für Wissenschaft 
liehe Versuche missbraucht worden sind, mfg oliver holub 

„Vorschnell ist die Jugend mit dem Wort." Zum 
tausendsten Mal Natürlich habe ich nichts gegen 
die Österreicher. „Mutiert" bedeutet lediglich, dass 
eine Form aus einer anderen entstanden ist. Von wis¬ 
senschaftlichen Versuchen ist dabei jedoch nur in 
deiner ahgedrehten Fantasie die Rede. 


lieh in meinem zurzeit schon ziem¬ 
lich verstaubten Geschichtsbuch 
nachschen Lind da stand es: Die er¬ 
sten Menschen kamen vor 180,000 
jahreu in das heutige Österreich. 
Und zwar vom schwarzen Konti¬ 
nent (für Unwissende: Afrika). Ein 
paar Jahre später <991 n. Chr.) wur¬ 
de die Grafschaft Ostarrichi gegrün¬ 
det. die sich im Laufe der Jahrhun¬ 
derte vergrößerte und zur Republik 
Österreich wurde. Natürlich, lieber 
Rainer, zweifle ich nicht au der gro¬ 
ßen und glorreichen Geschichte der 
Bagern. Schließlich habt ihr ja eini¬ 
ges vorzuzeigen. Zum Beispiel Bau¬ 
ern München, Oktoberfest, dich, lie¬ 
ber Rainer etc. _______ _________ 

Ein Glück, dass ich das jetzt 
nicht geschrieben habe. Öster¬ 
reich wurde also von Afrika aus 
besiedelt? Eine einleuchtende 
These, vom linguistischen Stand¬ 
punkt. Zumindest wäre dies eine 
Erklärung für den österreichi¬ 
schen Dialekt Jetzt wo du es 
ansprichst, kann ich wirklich 
gewisse Parallelen zu einigen 
schwarzafrikanischen Sprach- 
stämmen erkennen. Auch einige 
a 1 pen 1 andisehe Brauche vverden 
nun verständlich, Lediglich bei 
der Hautfarbe hat diese These ge¬ 
wisse Schwächen. Oder wurden 
damals die Neuankömmlinge vor 
Schreck blass, als sie erkennen 
mussten, dass nebenan bereits die 
Bayern hausten? 


AMOK 


HISTORISCH 


Hallo Rainer. 

Als ich deine Antwort auf das Wort „bagrisch " aus 
der Ausgabe 09/200! gelesen habe, musste ich doch wirk- 


Hi RR, 

erst einmal will ich euch alle mal 
ganz doll loben, denn eure Zeitung 
ist einsame Spitze. Aber nun mal zu 
meinem Grund, warum ich schreibe: 
Wie du ja sicher weißt, waren in 


Was hat eine GeForce3™ mit einem Schweinebraten gemeinsam? 
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Ai Hihi ml vor flicht allzu langer Zeit 
sehr viele Amokläufe. Hierbei minie 
doch tatsächlich Spielen eine Mit- 
selndd gegeben. Ich als Fanatiker von 
Act ionspielen protestiere natürlich. 
Was hältst du von der ganzen Gr- 
schichte? Das mir ' doch auch ein 
Thema für ne Umfrage. badboybilly 

Ich kann ns echt nicht mehr 
hören. Dieses Thema ist so abge¬ 
lutscht wie das Brad-Pitt-Poster 
nach der Oscarverleihung. Natür¬ 
lich hatten einige der Amokläuter 
einschlägige Computerspiele in 
ihrem Besitz. Und was sagt das 
aus? Richtig - nix! Ein Großteil 
der Menschheit hat solche Com¬ 
puterspiele und tendiert dennoch 
nicht zu Bluttaten. Blödsinnige 
Logik mit einem gänzlich falschen 
Umkehrschi riss. Sollte der richtig 
sein, müsste es an der jordani¬ 
schen Grenze ja von Computer¬ 
spielen wimmeln. Auch das ehe¬ 
malige Jugoslawien war bekannt 
für reißenden Absatz solcher Wa¬ 
re. Ich habe schon vor langem die 
Theorie aufgestellt, dass auch alle 
Täter Unterhosen trugen- Warum 
kann es nicht daran liegen? Diese 
Theorie ist zwar auch falsch, hat 
aber wenigstens einen nicht zu 
unterschätzenden Humorfaktor. 
Wann lassen sich die Schreiberlin¬ 
ge mal etwas Neues ein fallen? Be¬ 
zahlten nicht alle Täter Steuern 
oder sind Kinder von Steuerzah¬ 
lern? Na also: da hätten wir doch 
einen \ iel schöneren Sündenbock! 
Ich beginne mich zu langweilen - 
das nächste Thema bitte. 


GERÜCHTEKÜCHE 


Hallo, Rosst! 

letzt haben wir dich erwischt! Du nimmst unter dem 
Pseudonym I Dvorak an der Olympiade in Edmonton 
teil! Du warst leicht zu erkennen: helles, kurzes Haar, 
Sonnenbrille Bartstoppeln. Wir wussten gar nicht, dass 
du ein Doppelleben führst, aber normalerweise sind diese 
ja auch nicht leicht zu entdecken. Was uns allerdings 
wundert, ist, dass du für Tschechien Härtest. Wir haben 
angenommen, dass du. wenn du schon Leistungssportler 
bist, für Deutschland ins Rennen geltet kiki&henning 

Naja, seien wir mal ehrlich - diese Beschreibung 
trifft auf sehr viele Menschen zu, einschließlich 
Angela Merkel, wenn sie endlich mal zum Friseur 
gehen würde. Nur leider startet die nicht für Tsche¬ 
chien Es ist doch allgemein bekannt, dass ich das 
Gegenteil von sportlich bin. Es ist ebenso bekannt, 
dass ich ständig Frauen hinterherpfeife - und selbst 
das ist nur mein Asthma. So viel also zu meiner kör¬ 
perlichen Verfassung. Die einzige Disziplin, in der 
ich wirklich meisterhaft bin, ist Extrems teu erzah- 
ling. Leider bekommt man dafür kein Preisgeld im 
Gegenteil: Man muss dafür Geld bezahlen. Und zu 
olympischem Ruhm kommt man damit auch nicht, 
was ich für eine himmelschreiende Ungerechtigkeit 
halte! F.s wird Zeit, dass sich mal jemand über die 
Anerkennung dieser edlen Sportart Gedanken 
macht - anderenfalls würde ich mich \ ielleicht wirk¬ 
lich gezwungen sehen, für Tschechien zu 
starten. 

Anm. d. Lektorats; Auch wenn es unserem 
„Sportmuffel" Rainer nach eigener Aussage 
„schnurzegal" ist, möchten wenigstens wir unseren 
Sportsächverstand dokumentieren und darauf hin- 
weisen, dass es sich bei der oben erwähnten Sport¬ 
veranstaltung in Edmonton keineswegs um die 
Olympischen Sommerspiele, sondern um die 
Leich ta th I et i k - YVe lüneistef schuft handelte. 


SPACE RAT 

Main Ros^i! 

Ich bin ja sonst nicht so, dass 
ich mal schreibe (um eventuell 
auch noch ahgednickt zu werden), 
über ich mochte mich liebend gerne 
einmal beschweren. Und zwar 
über den monatlichen Beitrag von 
Mathias Neu manu mit seiner 
..SPACE RAT ", gesponsert von 
ClCA.de. Was soll das? Was soll 
so ein hirnloser Unsinn, noch dazu 
in eurem Magazin? In der aktuel¬ 
len Ausgabe 08/2001 auf Seite 14. 
So ein Pfeffer. Ich möchte diesen 
Cartoon nun gar nicht zitieren, je¬ 
doch mal ehrlich. Rainer: Das 
macht doch keinen Sinn (vom In¬ 
halt her)! Ihr seid doch bestimmt 
ein wenig seriöser, schon, wo sich 
die allgemeine Öffentlichkeit über 
sinnlose Gewalt aufreg!, druckt ihr 
ausgerechnet wichen Mist ab! Lm 
bisschen mehr Niveau bitte dem¬ 
nächst. Ansonsten macht weiter 
so. Bis zur nächsten kritischen Be¬ 
merkung, U.T ALIAS CEPHRQ 

«Sinn*' ist ein relativ ec Begriff, 
mit dem ich ein wenig vorsichti¬ 
ger wäre. Natürlich macht Space 
Rat keinen Sinn, sondern dient 
nur der Unterhaltung. Wenn un¬ 
ser Bestreben einzig darin be¬ 
stünde, wahren Sinn zu verbrei¬ 
ten, sähen wir uns gezwungen, 
ein Journal für den Vatikan zu 
erstellen statt einer Spielezeit¬ 
schrift, Ob der Papst für mich je¬ 
doch Verwendung hätte, wage 


RAINERS EINSICHTEN 

Rainer Rosshirt 



Das Ausrufezeichen leuchtetauf, 
Drücken Sie jetzt die „Return- 
Taste", um den Text zu lesen. 


Wäre es mclit wünschenswert, wenn sich die Wirklich¬ 
keit ein wenig mehren Max Payne orientieren könnte? 
Schier mörderische Verletzungen würden sich nur noch 
in einem Absinken der Lebensenergie und einem leich¬ 
ten Hinken bemerkbar machen - der Traum eines jeden 
Bikers, dem schon ein kleiner Sturz wochenlang ein 
Gipsbein aufzwingt. Erst ab einem Blutverlust, der ei¬ 
ne ganze Fußballmannschaft zu Kunden des örtlichen 
Bestatters machen würde, ist mit einem Ableben zu 
rechnen. Selbst dann muss man nicht Buddhist sein, 
um sein Glück an derselben Stelle noch einmal zu ver¬ 
suchen. Und dann hat der Schmerzens Maxi noch Tricks 
auf Lager, um die ich ihn glühend beneide. Er kann nach 
einem Hechtsprung bäuchlings auf dem Boden landen, 
ohne ernsthaft zu leiden. Jeder, der das schon einmal 


versucht hat, weiß, wie sich brechende Rippen anhören, 
Aber am erstrebenswertesten wäre für mich die „Bullet- 
Time". Ein Aktivieren bei ein er Verkehrskonirolle böte 
ungeahnte Möglichkeiten. So könnte ich zum Beispiel 
noch eben schnell das eine oder andere Umbauteil ver¬ 
schwinden lassen und nicht - wie sonst - mich auf eine 
extrem lange Inspektion des Motorrads nach dessen 
Sichtung gefasst machen. Allerdings kann ich diesem 
Spiel auch negative Auswirkungen bescheinigen. Immer 
wieder wache ich schweißgebadet aus Albträumen auf, 
in denen ich durch endlose Gänge hetze und mein ge¬ 
liebtes Motorrad vorfinde - von bis auf die Zähne be¬ 
waffneten TÜV-Beamten ermordet. Alles ist voller Mo¬ 
torenöl und ich bin schrecklich hilflos. Ich denke, ich 
sollte mal wieder Urlaub machen. 


* 
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ich 7 u bezweifeln. Space Rat genießt inzwischen 
schon Kultstatus und die Mehrheit unserer Leser 
nimmt deren Abenteuer durchaus positiv auf. Zu¬ 
dem handelt es sich hier um einen Comic. Comics 
haben schon per definitionem das Recht, Situatio¬ 
nen drastisch zu überzeichnen. Sie bilden in den 
wenigsten Fällen die Realität ab. Ich denke nicht, 
dass wir unseriös sind, nur weil wir auch (!) unter¬ 
halten wollen. 


SCHMERZFAKTOR 


Hi Rainer, 

was ich dich schon immer einmal fragen wollte: Hat¬ 
test DU jemals mit deinem Motorrad einen Unfall? Ich 
bin der PC Games schon seit vielen fahren ein treuer Le¬ 
ser, aber ich habe dich noch nie mit einem einzigen Krat¬ 
zer oder einer Schramme auf einem Bild gesehen. Oder 
liegt es daran, dass IKEA dich seit langem nicht mehr 
Motorrad fahren lässt? Sonst habe ich noch einen 
schlimmen anderen Verdacht! Könnte es sein, dass der 
bayrische (ohne „e“) TÜV dir dem Motorrad gesperrt 
hat, da es schon so lange her ist, dass du bei ihm warst, 
dass du dich schon nicht mehr daran erinnern kannst? 
Das wäre dann die zweite Möglichkeit! Es kann natür¬ 
lich sein, dass du noch eine andere extravagante Lösung 

hast. MFG INGO 

Leider muss ich dir verwerfen, dass du unsere 
Zeitschrift nicht aufmerksam liest. Letzten Herbst 
befand sich darin sogar ein Röntgen bi Id meines 
Knöchelbruchs, hervorgerufen durch den ebenso 
plötzlichen wie unsanften Kontakt mit einem 
grauen BMW. Dass ausgerechnet mich ein Auto 
bayrischen Ursprungs rammte, ist ein weiterer 
Beweis dafür, dass das Schicksal durchaus über 
einen zusätzlichen Humorfaktor verfügt, der in 
der Reichweite seiner Auswirkungen nicht zu 
unterschätzen ist. Zurück zum Thema: Im Jahr 
vorher ist es mir gelungen, mich zurückzuhalten 
und ich beendete die Motorradsaison nur mit 
schweren Prellungen - diesmal hervorgerufen 
durch den kometenhaften Einschlag in einen grü¬ 
nen Opel mit griechischem Kennzeichen. Du 
siehst also: Ich habe keinerlei Vorurteile und lasse 
mich von PK Ws aus aller Herren Länder ram¬ 
men. Auch in den Jahren zuvor hatte ich des öfte¬ 
ren Gelegenheit für einen kurzen Besuch in ver¬ 
schiedenen Notaufnahmen von Krankenhäusern. 
Zum Glück bisher ohne nennenswerte Folgen, 
wenn man einmal von meinem bisweilen ge¬ 
knickten F.go absieht. Für diese Saison habe ich 
noch keine Plane, wünsche mir aber etwas Wei¬ 
cheres. 


RECHTSFRAGE 


Hi Rosst! 

Ich hoffe, mein Brief wird auch oh¬ 
ne große Schleimkommentare ab- 
gedniekt! Laut Gesetz ist es doch 
mögt ich oder auch mein Recht, eine 
Sicherungskopie eines Programms, 
also auch eines Spiels, zu machen. Da 
die Spieleindustrie aber fast in jedes 
ihrer Spiele einen Kopierschutz zum 
Schutz vor illegalen Raubkopien cin- 
baul, ist es mir als ehrlichem Käufer 
doch gar nicht mehr möglich, mein 
Spiel zu sichern. Nehmen die Linnen 
mir durch die Kopierschutze also das 
Recht einer Sicherungskopie? 7 

MfG und in der Hoffnung, dass 
mein Brief abgedruckt wird (oder 
du zumindest daraufanlwnrtest) 

MARIO HANDKE 

Eigentlich hast du nicht ganz 
L nrechI. Natürlich bist du berech- 
tigt, von deinen Programmen für 
den Eigenbedarf Sicherungsko¬ 
pien anzufertigen. Daran kann, 
will und darf dich niemand hin¬ 
dern. Allerdings sind die Firmen 
nicht verpflichtet, dich dabei zu 
unterstützen. Du bemerkst den 
Knackpunkt? Genau - wenn du 
eh nicht kannst, ist es dein Pro¬ 
blem.. Und sei mal ehrlich: klar 
willst du eine legale Sicherheits¬ 
kopie machen. Aber deswegen 
sollen die Firmen den Kopier¬ 
schulz weglassen? Nicht alle sind 
so ehrlich wie du und besitzen 
auch das Original. Ich bin mir 
schon im Klaren darüber, dass es 
keinen Kopier schütz gibt, der un¬ 
überwindbar ist, aber ohne einen 
solchen wäre den ganzen Möchte¬ 
gern-Crackern Tür und Tor geöff¬ 
net. Ein Kopierschutz, der sich 
darauf beschränkt, lediglich eine 
Seriennummer zu fordern, ist in 
meinen Augen jedoch kein wirkli¬ 
ches Ärgernis und er hindert dich 
auch nicht an deiner Kopie. Soll¬ 
test du eine bessere Idee haben, 
wie man kriminelles Tun unter¬ 
binden könnte, melde dich. 


MONARCHIE 


Hio Rainer, 

sony, wenn ich dich hinsichtlich 
deiner letzter Mail über Bayern 
korrigieren muss. Aber Bayern ge¬ 
hörte nie freiwillig zu Österreich 
(auch andersherum nicht), falls dir 
dein ehe mal iger G esch ich t sich re r 
oder dem Lexikon etwas anderes sa¬ 
gen will, ignoriere es, denn in Bay¬ 
ern regiert, wie allgemein bekannt, 
schon seit jahrhunderten die Mon¬ 
archie! Heutzutage ist es nicht 
mehr ein LUDWIG IV, der - wie 
allgemein bekannt - als erster Bay¬ 
er die DEUTSCHE KÖNIGS KRO¬ 
NE bekam, sondern ein Herr Stoi¬ 
ber, der zwar öffentlich so tut. als ob 
er NUR ein Ministerpräsident wäre, 
aber innerlich der König ist. Nicht 
umsonst hat der CDU-Spitzenkan- 
didat für das Berliner Bürgermeister¬ 
amt gesagt, dass München die heim¬ 
liche Hauptstadt Deutschlands sei. 
In diesem Sinuc wünsche ich dir 
noch einen schönen Tag. 

MIT freundlichen grussen ahaswer 

Ich bin ernsthaft überrascht, 
welch großes Echo mein Bayern- 
Brief hervorgerufen hat. Beim 
Offnen meiner Mail box hatte ich 
bisweilen das Gefühl, mehr 
österreichische, als deutsche Le¬ 
ser zu haben. Du erzählst keine 
Neuheiten. Natürlich ist es je¬ 
dem Bayern bewusst, dass Bay¬ 
ern nie zu irgendetwas gehörte. 
Das merkt man auch heute 
noch, da die bayrische Gesetzge¬ 
bung nicht zwangsläufig mit 
der in Restdeutschland üblichen 
Gesetzgebung konform geht. 
Und dass Bayern eine Mo¬ 
narchie war und tief im 11erzen 
auch offenbar immer bleiben 
wird, kann man dort bei Haus¬ 
meistern, Wirten und sämt¬ 
lichen Personen, welche eine 
Uniform tragen, bewundern. 
Allerdings ist das ein Aspekt 
von Bayern, auf den ich nicht 
sonderlich stolz bin. 
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LEOPARDENTANGA! ■ 1 

TIPPS VON FRAUEN: SO 

KRIEGST DU SIE INS BETT 

hurra, unsere 

OHREN BLUTEN! 

Kino für zu Hause: großer, 
schöner, lauter fernsenen 

MEINE JUNGS! II 

Privatarmeen: Erlaubt ist 
alias, was bezahlt wird 




WUSHASTDU bi 
DENN DA AN? M 

Das ist jetzt modern! 1 
JSSeitflii Mode-Special 

ESTELIA 
WARREN 

Die vom Planet 
der Affen. Höhöl 


plus: 

JOfKWOOGOOO 
Hart Reute 
MMT Meter faden 
OSfldfl Mexikaner 


für nur 13,90 DM! 

Jetzt ist's raus! FHM, das neue 
Magazin für Männer, 
die nur eines wollen: alles. 

Neugierig? Dann mach 
den Härtetest und Lass dir 
drei FHM-Ausgaben zum 
vorteilhaften Schnupper¬ 
preis kommen! 

Männer sind so. 

Coupon einfach ausschneiden und 
einsenden an: FHM Deutschland, 
Postfach 086, 77649 Offenburg 

Telefon 0781/6396409 

Fax 0781/6396103 

oder im Internet: 

www.fhm-magazi n.de 


VORTEIL KOURNIKO 
DIESES MAL IST ES 
MEHR ALS EIN SPIL 


Schickt mir deshalb die nächsten drei Hefte zum Schnupperpreis von nur 13,90 DM (112,- ÖS bzw, 13,90 SFR jeweils zzgl. Versand)! 
Wenn ich FHM anschließend weiter beziehen möchte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte dann FHM monatlich zum 
Jahresabo-Vorzugspreis von z.Zt. 69,90 DM (562,- ÖS, 69,90 SFR) jeweils zuziigl. Versand, statt 78,- DM (624,- ÖS, 78,- SFR). Das 
Abonnement kann ich nach Ablauf eines Jahres jederzeit wieder kündigen. Möchte ich FHM nicht weiter beziehen, genügt ein kurzes 
Schreiben spätestens drei Tage nach Erhalt des zweiten Hefts. Dieses Angebot gilt nur in Deutschland, Österreich und der Schweiz. 


/ Ich bezahle bequem und bargeldlos durch Bankeinzug 
(nur im Inland möglich) 


Geldinstitut 


FCGA10Ü1MA 


Name, Vorname 


Geburtsdatum 


Straße. Hausnummer 


Kan tan ummer 


Telefon Fax 

E-NVaÜ 

Ich bin damit einverstanden, dass mir auch per Telefon, Fax 
oder E-Mail interessante Angebote unterbreitet werden. 

X 


Datum. Unterschrift 


PLZ. Ort 


Vertrauensgarantie: Diese Bestellung kann ich innerhalb von 14 Tagen nach 
Bestelldatum (rechtzeitige Absendung genügt) ohne Begründung 
schriftlich bei FHM Deutschland, Postfach 086 r 77649 Offenburg, 
widerrufen. 




Für den Abonnenten zum 
Verbleib. Vertrauensgarantie: 

Diese Bestellung kann ich 
innerhalb von 14 Tagen nach 
Bestelldatum (rechtzeitige 
Absendung genügt) ohne 
Begründung schriftlich bei 
FHM Deutschland, Postfach 
086, 77649 Offenburg, wider¬ 
rufen. Regulärer Preis für das 
Jahresabonnement: 69,90 DM 
(562 ÖS, 69,90 SFR) jeweils 
zzgL Versand, 
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Petra Maueröder [ pm@pcgames.de ] Strategie 
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler große 
Schlachten schlagen oder sich GDHStreitkräfte mit 
den Nod-Brüdern balgen, fühlt sich die Expertin für 
Strategisches und Taktisches am wohlsten, 


Christian Müller I cm@ p cgames.de 1 Action, Online 
Will in allen 3D-Shootem eine Railgun und AWM als 
Standardwaffe, freut sich diebisch über jeden Qnlirte- 
Frag. chattet am liebsten im Quakenet mit den alten 
Clan-Kumpels und wäre gerne E-Sportier geworden. 


Redaktion 

Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann 
können Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden: 


Si 

Daniel Kreiss [dk@Dcaames.ciel Abenteuer. Action 

Seit Jahren räumt er Britannia auf, verbessert sein 
l Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert¬ 
küste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet 
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen. 


GeorgValtin lev@pcga mes.de 1 Abenteuer, Soort 
i UnserSchorsch hat ein Herz, groß wie ein Basket- 
1 ball. Kein Wunden dass er jeden anknurrt, der ihm 
* die Testversion von NBA Live wegschnappen will - 
außer er wird durch gute Rollenspiefe besänftigt. 


Harald Waener 1 hw@ocfiames.de 1 Action, Simulation 
Fühlt sich erst wohh wenn ihm Raketen und Laser 
direkt vorder Nase herumfliegen, seine Männereine 
feindlichen Überzahl mit einem Hinterhalt überra¬ 
schen und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet. 


1 RüdigerStesdle |rs@pcgames,de| Strategie, Action 
| Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere 
| nicht mal buchstabieren können. Der Hardcore-Stra¬ 
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit 
Harald um die Wette oder ballert sich durch csjtaly. 


Thomas Weiß 1 tw@DCfiames.de 1 Abenteuer. Action 
Verputzt Zergs zum Frühstück, schubst Terraner in 
tiefe Krater und röstet Protoss über dem Lagerfeuer. 
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Totima- 
ment ausgetobt hat, löst er mit der Maus Puzzles. 

mmm 

Rainer Rosshirt frossi@Dcgames.dej Leserbriefe 

K Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk- 
* lieh: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief- 
^onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder 
■^nd bringt den TÜV Bayern zur Verzweiflung. 
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Postfach 1129 
23612 Stockelsdorf 
Telefon 04514906-700 

Telefax: 0451 4906-770 

E-Mail: computec.abo@pvz.de 

Abonnement Österreich: 

Leserservice GmbH 
St. Leonharder Stc 10, A-5Ö81 Anif 
Tel,. 06246/882-882 Fax: 5277 
E-Mail: bgenser@leserservice.af 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
PC Games CD öS 900, 

PC Games DVD öS 900, 

PC Games Plus öS 1.435,- 


DRUCK 

heckel GmbH, em Unternehmen der 
SchlotbSebaHus-Gruppe 


ISSN/Pressepost PC Games: 

Zugeteilte ISSN - und Vertnebskenn- 
zeichen 

PC Games CD 

ISSN 0947-7810 VKZ B12782 


PC Games Plus 

ISSN 1432-248x VKZ B41783 

PC Games Magazin 
ISSN 0946-6304 VKZ B83361 
PCGames DVD 

ISSN 1616-6914 VKZ B5Q713 


Fragen zum Abo (neues Abo, Änderun¬ 
gen von Adresse öder Bankverbindung, 
Umstellung von CD auf DVD etc.) 
computec.abo@bvz.de 


INSERENTEN 

20th Century Fox 

83 

Acclaim 

74 

Activision 

210,211 

Alternate 178,179,180,181 

Asus 

131 

Avitos 

182,183 

BMS 

77 

8UG 

177 

Bundesministerium 
für Bildung 

83 

CDV 

115 

Cherry 

43 

Coca-Cola 

15 

Computec Media AG 

168,169 

Dell 

8,9 

DSF 

126 

E-Bay 

101 

Eidos 

26,27,125 

Electronic Arts 

65 

Elsa AG 

117 

Expert 

50 

FHM 

207 

Guillemot 

3 

Idee+Spiel 

25 

IKK 

86 

Infogrames 

99 

Interact 

96 

JoWooD 2,32,33,84,85,113 

Lever 

57 

Mannesmann 

61 

Microsoft 

103 

MTV 

174 

NBCGIGA 

118 

Okaysoft 

45 

Ravensburger 

23,47,204 

Reemtsma 

49 

Terratec 

59 

Ubi Soft 

34 

Virgin 

66,81 

Viva 

198,199 

Vivendi 

173 

Volks- und Raiffeisenbanken 212 

Wcom 

194 

Wizard ofthe Coast 

63.104 


In der COMPUTEC MEDIA AG 
erscheinen außerdem: 



TOT 




piayzoj«: 


Mitglied der Informationsgemeinschaft 
zur Feststellung der Verbreitung von 
Werbeträgern e, V. (IVW), Bad Godesberg 

■ AWA 


Verbreitete Auflage Ermittelte 

2. Quartal 2001 Reichweite 

270.421 Exemplare 970.000 Leser 
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I Service 


Schnappschuss des Monats 

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Oktober? 



VOLLE KANNE Lqthar Matthäus und EA Chef 
Dr, Florin bei der FIFA-2002-Vorstellung. 


Die E3 in I os Angeles ist immer für eine Überra¬ 
schung gut - das betrifft nicht nur die dort gezeigten 
Spiele, sondern auch die Infrastruktur. Meint jedenfalls 
l im Funk aus Göttingen, der mit seiner Schnappschuss- 
Einsendung die meisten Lacher aul seiner Seite hatte. 
Was er seit neuestem noch hat: ein Spielepaket von PC 
Games, das wir auch in diesem Monat wieder verlosen. 


Gew inn-Hotline: 
Ansdiri fl: 


E-Mail: 

Website: 


OmVOS äh |DM 1,21 Minute) 
COM PL II C MEDIA AG 
ReJnktion PC Garnen 
Stichwort: Schnappschuss 
Dr.-Mack-SirafsL’ 77 
1 >-üm i 7 o 2 I ür'th 

sc 1 1 n ii p psch \ pcgti mesM e 

w ww.pcgitmes-de 


To 1 1 n ei fi mesc Si I l\ ss 17 Sep i vmbtfT 21 )01 Bi t U 1 Na me und A n - 
schritt nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit¬ 
arbeiter der COM PL 11 C MEDIA AG dürfen nicht lei Inehmen. 



Auf diesen neu¬ 
modischen Messe- 
Toiletten fühlt man 
sich doch arg be- 
obachtet — ^ 


AUF DER E3 BEOBACHTET Diese jungen Messe-Gladiatoren machen 
nicht ohne Grund einen ausgesprochen erleichterten Eindruck. 


Am 02. Oktober erscheint die 


PC Games 11/2001 


Was nun, Blizzard? 

Blizzard macht's spannend: Wil¬ 
de Spekulationen (Starcraft 21* Diab¬ 
lo 3?) ranken sich um das nächste 
Spiel der Kult-Spielemacher. Im Rah¬ 
men der Londoner ECTS stellt Bliz¬ 
zard das Projekt vor. PC Games hakt 
nach: Hintergründe, erste Bilder und 
Interviews mit den Machern, 

Fußballmanager 2002 

Bundesliga-Lizenz, Anstoß 3- 
Designer, FlFA-Engine - EA Sports 
über lasst diesmal nichts dem Zufall, 
Mit dem Fußballmanager 2002 sol¬ 
len sowohl Einsteiger als auch ausge¬ 
buffte Profis glücklich werden. Ob 
dem so ist, lesen Sie im Spielbericht. 


Aquanox 

Das wird das beste Geblubber seit Dieter Bob lens 
Auftritt bei Harald Schmidt: Das Unterwasserspektakel 
Aquanox erscheint im Oktober! Der 1 loffnungsträger 
unter den Cockpit-behafteten Actionspielen reizt Prozes¬ 
soren und Grafikkarten bis zum Gehtnichtmehr aus - 
nicht umsonst arbeitet das Massive-Team eng mit dein 
Chip-Giganten Nvidia zusammen. Dementsprechend 
brachial sehen die U-Boot-Verfolgungsjagden vor allem 
auf einer GeForceS-Maschine aus. In PC Games 11/01 
steht alles, was Fans von Schleich fahrt, Privateer, Star- 
lancer oder I-War 2 für die Kaufentscheidung benötigen: 
Welche Hardware-Ausstattung Sinn macht, wie der 
Schwierigkeitsgrad angelegt ist, was der Mehrspieler- 
Modus taugt und nicht zuletzt, ob die Entwickler bei aller 
Fürsorge für die Grafik das Missionsdesign nicht ver¬ 
nachlässigt haben. Eindrücke aus einer spielbaren Beta- 
Version finden Sie im Vorschau-Teil dieser Ausgabe. 


Tests, Tests, Tests 

Die Flut der angekündigten Test- 
muster zeigt: Weihnachten nähert 
sich mit Riesenschritten. Unsere Re¬ 
daktion nimmt für Sie kritisch unter 
die Lupe: Rai ly Trophy, World War 
3, Runaway, Sims: Hot Date, Zoo 
Tycoon und viele weitere Top-Titel 
des goldenen Spiele-Herbstes. 

Wiqqles 

Diese Kerle haben es faustdick 
unter den Zipfelmützen: Die Wiggles 
erobern die Festplatten von Aufbau- 
Fans. Der Clou: die exzellente 3D- 
Ansicht. Unser großer Test nennt 
Stärken und Schwächen des possier¬ 
lichen Buddel-Spaßes unter Tage. 
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Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv für PC Games, 

Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zappedl Ein TV-Junkie knallt 
durch ist er Dauergast m Sendungen wrje 7 Tage - 7 Köpfe oder Quatsch 
Comedy Club Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der 
Charts, seine Tournee-Auflrilte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle 
Informationen über Michael Mittermeier und sein Musikprojekt Mittermeier 
& Friends finden Sie unter www, mjjttermeier.de. Bisherige Folgen von 
Mittermeier's lost Level können Sie unter www.pcgames.de nachlesen. 



Hallo Zielgruppe! 

Es ist Sommer. Und wenn es mal 
nicht regnet, ist es so heiß, dass man 
tagsüber kaum selbstständig arbei¬ 
ten kann. Also Nachtschicht, wieder 
mal beim Meisterdieb und seinen 
dunklen Projekten. Ich hah mich 
mittlerweile durch die Mechanisten- 
Feinde in Dark Project 2 durchge¬ 
schlichen. Mechanisten, das ist eine 
feindliche, technikgläubige Sekte, 
die die VVeltherrschaft übernehmen 
will. Und das ist ihnen ja gelungen. 
Heutzutage heißen sie zwar Mecha¬ 
niker, Klempner und Installateure, 
aber sie beherrschen tatsächlich die 
Welt: 

Die Zeugen jehovas klingeln we¬ 
nigstens noch bei dir zu Hause, die 
Auto-Mechanisten lassen dich da¬ 
gegen zu sich in die Werkstatt kom¬ 
men, bluten dich für eine harmlose 
Inspektion aus und deine Auto 
BILD (der Wachtturm der Autofah¬ 
rer) musst du extra zahlen. 

Und bei einem Wasserpfeil-Was¬ 
serschaden zu Hause musste ich 
feststellen: Klempner und Installa¬ 
teure sind noch härtere Gegner. 
Schwerer zu finden als Karras der 
Ober-Terminator und teurer als 
die gesamte Mechanistenkathedra¬ 
le. Mir blieb nichts übrig, als die 
Sauerei mit einigen Moospfeilen 
sei bs t a u fzu wischen. 

Manchmal sollte man seine Lei¬ 
tungen eben selbst verlegen. Des¬ 
halb habe ich Sim City eingeworfen 
und frisch drauflosverlegt Eine 
willkommene Erholung vom Leben 
als Verbrecher, noch dazu mit einem 
Klassiker, quasi dem Wer bin ich 


unter den Computerspielen. Nur 
ein bitzeh komplizierter. Ich dachte 
mir, was brauch ich eine Anleitung, 
was brauch ich einen Versorgungs¬ 
berater, ich knall einfach meine Lei¬ 
tungen Ln die Landschaft, I läuser 
dra u f, S tro m d l' ü her und d a nn v\ i rd 
gewohnt, was das Zeug hält. Stra¬ 
ßen? Die sollen sich Geländewagen 
anschaften! Müllentsorgung? Sollen 
sie doch selber machen, ich trag 
meinen ja auch selber raus! Und 
wer das nicht ein sieht, dem schick 
ich eine der verfügbaren Katas¬ 
trophen, zum Beispiel eine Heu¬ 
schreckenplage, in den Schreber¬ 
garten, oder ein Erdbeben, dass der 
Gartenzwerg wackelt. 

Allerdings konnte ich mit dieser 
Taktik nicht wirklich glänzen, ich 
dachte, als Gott muss man ein sch Lich¬ 
tern, aber das muss ich wohl mit 
Black & White verwechselt haben, 
denn hier bin ich nur Bürgermeister. 

Aber von welcher Stadt? Ich 
möchte Kingston Town auf Jamaika 
nachbauen, mit Fußballplätzen, 
Grünanlagen, auf denen das Gras 
wächst, und die Entsorgung macht 
mindestens so high wie der Score! 
Mit Sektberater statt Sekten beauf¬ 
tragter - und das alles ohne Mecha¬ 
nisten. 

Also, meine Brüder und Schwes¬ 
tern: Lasst die ADAC Motorwelt 
im Briefkasten, kauft euch eine PC 
Games und die Heuschrecken kön¬ 
nen euch mal. Ganz abgesehen v om 
Sommer. 

Bleibt wachsam - und wir 
sprechen uns im Herbst wieder! 
Euer Mich! 



Mehr Armada als J 

Erhältlich ab Winter 2(301 


rM & 02001 Paramount Plctures Alle Rechte Vorbehalten Slai Trek und alle zugehangen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictures. © 200t Activision, Ine. und 
die zugehörigen Unternehmen. Alte Rechte Vorbehalten Vemftentltchung und Vertrieb durch Activiston Publishing, Ine. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von 
Activision, Ine. und den zugehörigen Unternehmen »c 2001 Med Doc Sott wäre Alle Rechte Vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum 
dar jeweiligen Inhaber 




























































ie Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im Finanz Verbund mit DG BANK, GZ-Bank, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwäbisch Hall, DG HYP Deutsche 
enossenschafts-Hypothekenbank, DI FA Deutsche Immobilien Fonds AG. Münchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing 
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